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votre micro-informatique! 


Vous êtes industriel, chercheur, enseignant, commer- 
çant, particulier, membre de profession libérale. 

Nous sommes constructeurs et distributeurs, nous 
avons une position de leaders sur le marché de la micro- 
informatique. 

Nous avons une expérience unique en matière d’instal- 
lation et maintenance de systèmes. 

Nous étudions et réalisons à la demande le matériel et 
le logiciel de systèmes. 

Nous sommes faits pour nous entendre. 


y ’ Micro Informatique Diffusion 
60, AVENUE DE LA RÉPUBLIQUE 
75011 PARIS - TÉL. : 357.83.20 + 


e Systèmes : Systèmes MID 7924. Systèmes multipostes 
et multitâches. Systèmes d'acquisition et de traitement en 
temps réel. Contrôle de processus. Automates industriels. 
e Micro-ordinateurs : Applell, Applelll, Commodore, Pertec, 
Superbrain, etc. 

e Périphériques : Floppys, disques durs, imprimantes, ter- 
minaux intelligents, tables traçantes, tables à digitiser. 

e Interfaces : Entrées/Sorties parallèles et séries (TTL, 
V24 RS 232C, boucle de courant). Entrées analogiques mul- 
tivoies, multigammes. Sorties analogiques. BUS IEEE-488 
Entrées/Sorties BCD. Carte Horloge temps réel. Calcul 
rapide. Digitalisation d'image vidéo, etc. 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 151 du service-lecteurs (page 19) 
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Et si nous parlions français ? p. 67 
Heurs et malheurs du pauvre utilisateur à la recherche d'une imprimante adé 

quate : quelques accents touchants 

Donjons et Dragons p. 69 
Découvrez l'univers des jeux de rôle avec ce jeu en BASIC qui vous fera frémir, du 

moins nous l'espérons 

Le duel p. 74 
Serez-vous assez rapide ? Pourfendrez-vous ce monstre tapi au fond de votre HP 

Un ordinateur dans un cabinet médical p. 76 
Nous avons rencontré un docteur qui assure la gestion de son cabinet médical à 

l'aide d'un ordinateur individuel 

Les mathématiques à l'école p. 79 
Les calculs de multiples et de diviseurs communs sont des opérations faciles : ce 

petit programme BASIC est utilisé par un enseignant dans le cadre de ses cours 

Jouez au 21 avec votre calculatrice p. 81 
Connu également sous le nom de Blackjack, ce jeu est simple, mais votre TI-57 a 

l'avantage | 

Les jeux et l'ordinateur : le backgammon p. 82 
Le backgammon lie stratégie, tactique et hasard : peut-être est-ce pour cela que les 

ordinateurs s'y montrent très forts. 

Les jeux de L'O.. p. 86 
Le jeu de la Vie p. 88 





Ce système français peut recevoir de nombreuses extensions. Nous avons essayé 
la version de haut de gamme à 23 000 FF ttc ; elle permet la musique, les graphi- 
ques en couleur, et possède un système d'exploitation très complet. 
































La multiplication en Egypte p. 108 
Il y a plus de deux mille ans on utilisait déjà le système binaire. Suivez ce pro 

gramme BASIC qui vous montrera comment multiplier avec O et 1 

La HP-41 C dévoile ses trésors cachés p. 110 
Grâce à la fonction mu et au Cric, découvrons quelques chaînes qui ne manquent 

pas de caractères 

Othello sur HP-41 C et en BASIC p. 114 
La liste des deux programmes gagnants en septembre. Votre poulain est-il prêt 

pour le 23 mai? 

Construisons des mots p. 119 
Un programme BASIC pour vous aider à participer à des concours où se croisent 

mots et lettres 

Il n'est pas trop tard pour calculer un taux p. 121 
Vérifiez le taux d'intérêt que vous payez sur vos escomptes : un programme sur TI 

59 vous permet de vous intéresser à votre banque 

Pascal pour débutants p. 125 
Continuons notre initiation à ce langage de programmation avec les variables et 

les structures d'enregistrement 

Une compta pas à pas (fin 1) p. 142 
La liste des programmes nécessaires pour les opérations de clôture 

Les soucoupes volantes attaquent | p. 146 
Horreur ! Vont-elles raser la ville qui apparaît sur l'écran de votre TRS ? 

Galop d'essai : Méphisto p. 148 
Cette nouvelle machine d'échecs nous vient d'Allemagne : une présentation ra- 

pide 

Forum des langages p. 150 





Editorial, p. 5/service-lecteurs, p. 18/correspondance, p. 21 /bibliothèque, p. 30/programmathèque, p 
30/calculatrucs-programmastuces, p. 164/les trucs du trs-80, p. 165/l'apple épluché, p. 166/les 
charmes du sharp, p. 167/l'a.b.c. du pet, p. 168/systèmes divers, p. 169/le magazine de l'informatique 
pour tous, p. 171/les psi suisses, p. 172/fiches pratiques, p. 173/des nouvelles de belgique, p. 175/pe- 
tites annonces gratuites, p. 187. 





Ce numéro contient en encart, d'une part un bulletin d'abonnement et des cartes-réponses 
paginés 19 et 20, d'autre part deux fiches pratiques, paginées 173 et 174. 


La loi du 11 mars 1957 n'autorisant, aux termes des alinéas 2 et 3 de l'article 41, d'une part, 
que «les copies ou reproductions strictement réservées à l'usage privé du copistes et non 
destinées à une utilisation collective », et d'autre part, que les analyses et les courtes cita- 
tions dans un but d'exemples et d'illustrations, « toute représentation ou reproduction inté- 
grale, ou partielle, faite sans le consentement de l'auteur ou de ses ayants-droit ou ayants- 
cause est illicite » (alinéa 1°" de l'Art. 40). Cette représentation ou reproduction, par quelque 
procédé que ce soit, constituerait donc une contre-façon sanctionnée par les Art. 425 et sui- 
vants du Code Pénal. 
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Editorial 


«je suis un homme sérieux» 


«Et moi je possède les étoiles, puisque jamais personne avant moi n'a 
songé à les posséder. 
— Ça c'est vrai, dit le petit prince. Et qu’en fais-tu ? 
— Je les gère. Je les compte et je les recompte, dit le businessman. C'est 
difficile. Mais je suis un homme sérieux ! » 

Antoine de Saint-Exupérv 


“+ 


Rappelez-vous cette soirée où vous avez montré à vos invités l'ordinateur qui était chez vous depuis peu. Il 
vous avait fallu trouver des prétextes sérieux pour qu'en l'achetant vous ne donniez pas l'impression de « faire 
une folie ». Et voilà pourquoi, ce soir-là, dans votre nouveau rôle de démonstrateur, vous avez montré des 
choses sérieuses, des applications « utiles ». Vous avez peut-être commencé en présentant votre programme de 
calcul des taux d'intérêt. Puis vous avez expliqué qu'avec votre machine vous pouviez gérer vos comptes-ché- 
ques comme le fait la banque. L'éducation de vos enfants n'a pas été oubliée : vos invités ont vu le petit pro- 
gramme (dont vous êtes l'auteur) et qui leur apprend les tables de multiplication. 

Vous aviez même prévu de terminer en présentant une application diététique : votre ordinateur était capable 
de composer des menus équilibrés. Peu à peu, quelque chose vous a mis mal à l'aise : vos invités avaient bien un 
sourire, mais un sourire poliment ennuyé. Il fallait changer votre fusil d'épaule. Vous avez pris votre disquette 
de jeux, et vous avez choisi — au hasard — votre jeu préféré, celui auquel vous vous entraînez en cachette. 

Avec l'air faussement détaché qui sied à ce genre de gaminerie, vous l'avez montré à titre d'exemple (c'est très 
varié ce qu'on peut faire avec un ordinateur….). Vos invités ont osé pianoter sur le clavier. Et très vite vous ave- 
compris que vous aviez mis dans le mille. Ils se sont pris au jeu. Il a même fallu exercer quelques pressions ami- 
cales pour que chacun joue à son tour. 

En fin de compte, la soirée prenait une tournure que vous n'aviez pas imaginée : c'est votre machine qui avait 
la vedette : aucun(e) de vos invité(e)s ne voulait s'en éloigner. Et dire que vous aviez prévu de la montrer modes- 
tement pendant cinq minutes. Peu importe, c'était une excellente soirée : vos invités étaient ravis et vous en re- 
parlent encore. 

Vous en avez conclu que vous n'étiez pas le seul à apprécier les jeux, que le sérieux ne faisait pas toujours re- 
cette. Mieux : il vous arrive maintenant de dire que les jeux ne sont pas si futiles. On peut s'Y exercer à dé velop- 
per son adresse, ses réflexes, sa capacité de déduction, etc. C'est le mariage heureux de l'utile et de l'agréable. 

Certes, les mortels n'ont pas attendu l'avènement de l'informatique pour se divertir, mais l'ordinateur a 
donné à certains jeux une dimension nouvelle ; il a même rendu possibles des jeux qui n'auraient jamais vu le 
Jour sans lui. Avouez qu'il n'est pas banal de s'installer chez soi, tranquillement, aux commandes d'un avion. La 
vitesse de calcul des machines électroniques autorise des simulations très fidèles, et, l'imagination aidant, on s'x 
croit : quelle fierté quand on reprend en main l'avion qui s'était mis en vrille après un looping hasardeux ! 

Ces jeux de simulation vous permettent, à votre gré, de coiffer la casquette de l'amiral, le képi du chef d'Etat 
Major (une touche à presser, et c'est la mobilisation générale), le melon du P.D.G. de la Citx (allez-vous 
conduire à la ruine l'empire financier dont vous prenez la direction ?), etc. Dans certains cas, la simulation est 
si proche de la réalité que l'on acquiert une expérience dans le domaine où l'on s'exerce. Il v a donc bien des jeux 
sérieux. 

Mais il n'est pas interdit de rêver, et iln'est pas dit que ce soit inutile. L'ordinateur se prête bien à une autre ca- 
tégorie de jeux où l'imagination s'enchante. Le fantastique et le merveilleux s'expriment au travers des jeux de 
rôles. Donjons et Dragons, Adventure, Zork, Mystery House, etc. sont autant d'occasions de frémir. de se dé- 
battre, de vaincre ou de succomber. Dans ces jeux-là, on ressuscite plusieurs fois par heure... 

Tout bien considéré, il n'est pas étonnant que l'ordinateur soit une aide si précieuse pour le jeu : n'est-ce pas 
par excellence la machine qui « fait semblant » ? 


bernard savonet 
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L'ensemble de ces 2 cartes vous permet 
d'acquérir un micro-ordinateur très pertor- 
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IMPRIMANTES mant à un prix hobbyiste. Flo 
ppy à sertir .....49,20 
nn. Tire OHIO SCIENTIFIC PR Ur |: 7000 Centro à sert 39,80 
SUPERBOARD pple Sérar UU........ Centro à souder. .71,00 
EPSON MX 80 5 080,00 TRS 80. Sérial 1/10 ....750,00 BUS PIA 53 
° EPSON MX 80 FT 5 240,00 Système mono-carte à bose de 6502 Avec . ce OU A DUS PA ......... 
LJ SEIKO GP 80 2 900,00 d'origine RS 29220 mA... 198,00 BUS PROTEUS ....80,20 
©] Options majuscules e 4 K de Ram (2114) ASS ITTE SA a 132,00 MOUR PER... 15,00 
Minuscules 779 Centronics 588,00 . ok 4 moniteur RS 232/TTY 132.00 (© A M MARS ss re d 
$ EN TRES 4 "83:40 M 
INTERFACES EPSON MX 80 hs au Tape interface ........ 260,00 BUS $100 ........ 82,00 
Interface série 422,00 e Intertace Série Opto isol. Apple PEN RTE 925,00 M BUS TRS 80 Sais EUR 48,00 
Interface Apple |! 475,00 e Possibilité de monter F Convertiss. AD/DA ...….. 662,00 ne à me AEAN 1130 
Interface PET 505,00 8 K de RAM sur la carte. … © / DÛ Modem (KIT) ......... 299,00 MA in... ' 
LS 5 A EXTENSION 510 _ ER 
; Interf d ON CT M 408 à sertie .... . 
. Cle Sous EPSON rs ep os avec la MODEM à couplage acoustique BNC mâle ........ 13,60 
Apple! 0 1° Extension mémoire jusqu'à 24 K (soit Modem 307 À ...... 3 261,00 La eva : , : ; , > Re 


32 K en tout) Modem 307 ........ 4 132,00 
2° Interfacer directement 2 floppy disk 5° 


3° Interfacer une imprimante Série 


2600" 


PET 247,00 






DB 25 femelle. ..... 39,80 























INTERFACE SEIKOSHA 
Apple Il 1 052,00 
TRS 80 720,00 








D 8080 ...... 60,90 MC 6850 .....62,00 }@ 


ASSEMBLEUR FOUR MS 1 D 8085 .....138,65 MC 6852 ....202,00 




























PET 1 052,00 Le Tinv-Assembleur” pour MS1 existe. Il coûte 453 F 
RS 232 1 488,00 et se présente sous la forme de 4 mémoires 2708 Z 80/2,5 ....151,20 MC 6875 .... .68,00 
ol ' Û 7 À. 1 LEE 169,35 MC 8602 .... .26,40 
accompagnées d'un listing et d'un manuel. De plus, il ’ , 
ne nécessite aucune modification de votre MS1. MC 6800 ..... 78,00 96364 ......185,00 












AIM 65 
Version‘ IR. 3 351,00 
Macro assembleur ..... 720,00 


MC 6802 ....164,00 FD 1791 ....458,00 
MC 6809 ....250,80 FD 1795 ....398,00 
| SC/MP 600 ...91,00 MC 3242 ....121,00 
R 6502 ..... 147,50 MC 3480 ....120,40 Pa 


(“Assembleur ligne à ligne. Désassembleur-moniteur) 


PROTEUS III E 


Messieurs les comptables, voici enfin un 

































































































































2 Dai ON Re res 940,00 système de gestion complet, clés en main, 
IK RAM (2 x 2114) .... 76,00 immédiatement opérationnel et sans sur- R 6522 ..... 118,00 MC 3459... .24,20 
: 4 i R 6532 .....149,00 MM 4116 ....36,00 || 
PORT dar LE PROTEUS NE + console + imprimante MC 14411....74,25 MM 2708 ....41,00 
Coffret pe 7 REC 635,00 + programme + service 65 000" MC 6810 . 35,10 MM 2716 67,00 
prog 
Papier (4 rouleaux) ..... 35,70 Documentation complète sur le logiciel sur simple MC 6821 .....53,00 MM 2114 ....38,00 
Programmateur ..... 1 240,00 demande. MC 6840 ....132,00 MM 2101 ....27,00 | 
Carte 22:K6 40: 2 4 230,00 MC 6844 ....317,30 MM 2102 18,00 
Carte mère ......... 1 410,00 MM 2112 
Ferre MATERIEL SMOKE SIGNAL BROADCASTING 
LCA MICRO-ORDINATEUR Conçues à l'origine pour équiper leurs gros micro-ordinateurs 
ER NE Clavier ASCII KIT 495,00 de gestion, les cartes SMOKE SIGNAL BROADCASTING sont 
Floppy avec contrôleur : Monté 695,00 maintenant disponibles comme produits «Hobbyist». Partant 
DOS3 95 ELA 4 470,00 Effaceur d'éprom 757,00 d'une configuration peu onéreuse, vous avez le choix de vous 
Floppy sans contrôleur 3 800,00 KIT de modif. IBM .. .7 187,00 initier ou de vous amuser, mais vous avez surtout la possibi- 
Ext uscule 598,00 Table d'imprimante 957,00 lité de monter pièce par pièce un des plus puissants micro-or- 
xten. minuscule . Ruban pour MX 80 78,00 dinateurs du marché. Que vous choisissiez le 6800 ou le 
| ROM auto-start ....... 388,00 Ruban pour SEIKO 70,00 6809, les floppy 5°’ ou 8" simple face/simple densité, double- 
@lle..| Tablette graph. ...... 4 650,00 Ruban COREX 800 132,00 face/double densité, vous aurez toujours avec SMOKE 
2} Modulateur NB ....... 222,00 DISQUETTES PAR 1 PAR 10 SIGNAL BROADCASTING, une infrastructure logicielle et har- ele 
Carte R.V.B. .........865,00 SF/DD 5 p 37,00 31,00 dware digne de la qualité de leur matériel. 
Carte Sécam ........ 1 087,00 ri ; p np px CARTES CHIEFTAIN 
Sortie parallèle ...... 1 354,00 IDD 8 p , , Control DOardiDID 7.5. 5, Len 3 510,00 
Sortie RS 232 C 1 354,00 ms RAR FE Mother board 1 710,00 
À Four RAC 4 SF/SD 10 t CRAN UE Ra édit RES RS EER , 
Carte vidéoterm ..... 2 564,00 SFISD 161 4300 34.00 PArallBIRIDDATO RES ER Res es TER 539,00 
Carte horl.+ batt. ...2 280,00 Drive SF/DD 5 p 2100,00 HAL S6UB)DOAT ON ME nee 774,00 2 
Carte:Z:802:= 25%. 2 830,00 Drive DF/DD 5 p 2995,00 VIDÉO OA unes etre 3 084,00 
Carte Pascal ........ 2 886,00 —————— GPU/DOAMI OO nt hate soan 2 336,00 









DISQUETTES 


Carte proto wrapp. ....187,00 16 K memory board static ............. 2 335,00 
Carte vidéo camé ....2886,00 DE NETTOYAGE 32 K memory board static ............ 4 209,00 
Carte interf. voc. ....1 554,00 5 pouces 370,00 Option calcul flottant câblé ............ 1 950,00 
Moniteur N/B ....... 1 250,00 8 pouces 380,00 ZA A Carte Prog EPROM .................... 


Moniteur coul.+RVB .4 084,00 


 PENTA 16 00000 à 524 23.16 


5, rue Maurice-Bourdet, 75016 PARIS Sur le pont de Grenelle. 
Bus 70/72. Arrêt : Maison de l'ORTF. Métro : Charles-Michels 


PENTA 13 SERVICE CORRESPONDANCE 
7 L VENTE AU MAGASIN 
10, bd Arago, 75013 PARIS. Métro : Gobelins Tél. 336.26. os 


Heures d'ouverture des magasins : du lundi au samedi inclus de 9 h à 12 h 30 et de 14 h à 19 h 30 



























DE VRAIES PETITES 
IMPRIMANTES POUR CEUX QUI SAVENT 
FAIRE LEURS COMPTES 


Sans toucher à la qualité de ses impriman:- 
tes, FACIT s'attaque maintenant aux critères 
économiques en présentant une gamme d’impri- 
mantes à prix très-compétitifs : les modèles 
FACIT 4520, 4521, 4525 et 4526. 

Ici, nous trouvons des modèles pour im- 
pressions au format de 80 ou 136 colonnes sur 
du papier en rouleau entraîné par friction ou sur 
pages en continu entraînées par cylindre à picots 
ou tracteur à picots. Les vitesses d'impression 
atteignent 100 et 150 caractères par seconde 
pour des matrices de 9x7 ou 9x9 autorisant les 
vraies minuscules (jambages descendants). 

Une famille d'imprimantes qui allie les 
performances et la fiabilité des machines de 
pointe au prix des petites imprimantes bon 
marché, en gardant souplesse d'utilisation et 
robustesse. 

Le mécanisme d'impression bi-directionnelle 
est contrôlé par le puissant microprocesseur 
Z 80 qui donne aux « petites » imprimantes 
FACIT, l'intelligence, la rapidité et une sou- 
plesse d'utilisation aussi bien pour les minis ordi- 
nateurs de gestion (PME) ou industriels et 
l'édition des données que pour les micros ordi- 
nateurs dans les applications scolaires, univer- 
sitaires ou individuelles. 

De plus elles offrent un niveau sonore 
acceptable et toutes les recommandations euro- 
péennes de standardisation en matière de sécu- 
rité et d’interférences électriques. Les interfaces 
séries (CCITT V 24/RS 232 C) et parallèles 
sont disponibles en standard. Toutes les ver- 
sions des langages les plus courants en Europe, 
ainsi que l'US ASCII font partie des jeux de 
caractères disponibles. 

Aussi, si vous recherchez de nouvelles 
imprimantes, réagissez en professionnel et 
contactez FACIT. 


DATA 
PRODUCTS 





TOUJOURS QUELQUE CHOSE DE PLUS EN IMPRIMANTES, 


Facit Data Products. 308 rue du Pdt Salvador Allende. 92707 Colombes Cedex. Tél.: 780 71 17. 
Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 156 du service-lecteurs (page 19) 
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NUMEROS 
POUR 45 FF! 


14 e Chez le coiffeur + Essais : Logabax LX 500, Tektronix 4051 
e Les disquettes e S'initier aux robots (2) e LOGO + Calculer 
vos impôts (P) e La saisie des données (P) e Histogrammes (P) e Bataille 
navale (CPJ) e Master Mind (CPJ) e De l'algébrique à la polonaise 
inversée (CP). 
15 e Le S.E.D. (ou D.O.5.) « Essais : HP 85, Sargon 2.5 « Disquettes : 
50 % d'économie e Accès indexé e L'ordinateur prof e S'initier 
aux robots (3) e FORTRAN IV e Le hasard (P) e Enchères au bridge (PJ) 
e Guerre nucléaire (CPJ) e Comptabilité (CP) e Calendrier (CP) 


16 e Jeux et ordinateur (I) Essais : Nascom-2, H 89(1), Sharp 5100-5101 (C) 
e Synthèse musicale e L'appareil photo + Votre calcultarice plus rapide (C) 
e Des idées de programmes e APL e BASICOIS e Le nombre d'or (P) 
e Quel est votre Q.I. ? (P) e Gérez vos comptes (P) e Détruire les atomes (CPJ) 


17 e L'ordinateur du chirurgien-dentiste e L'ordinateur familial e Plan 
d'épargne logement (P) e Essais : H 89 (11), Sargon 2.5 e Jeux et ordinateur (Il) 


e Jeux de dames e La programmation structurée e COBOL e Transformez 
vos dessins e Changement de base (CP) 


18 e O.I. et vacances e Essais : Victor, Chess Master e Un ©.I. dans 

un bureau e L'ordinateur du parfumeur e Dactylographie et calculatrice (CP) 
e Vérifiez vos notes de téléphone (CP) e Tables de multiplication (P) 

e Créez des mots (P) e Jeux et ordinateurs (1Il) « Musique et ordinateur 

e L'interpréteur BASIC + L'assembleur (1) 


19 e L'ordinateur aux champs (P) e L'ordinateur du disquaire + Essais : 
Sharp PC 1211, Chess Champion MK III e Test comparatif de 11 ordinateurs 
e Les prix américains e Créez votre club e Empilez des cubes (PJ) e Lever 

et coucher du soleil (P) e Plongée sous-marine (P) e Jeu des allumettes (CPJ) 
e 3° tournoi Othello « Jeux et ordinateurs (IV) e Le superviseur 

e L'assembleur (Il) 


20 e Sicob Boutique 80 « Comment acheter aux Etats-Unis ? 
e Essais : Sinclair ZX-80, Sanco 7000 e Un lauréat du concours Micro raconte 
e Vérifiez vos chèques (P) e Le compte est bon (P) e Labyrinthe arithmétique (P) 


e Schéma d'extension pour TI 57-58 (C) e Vaisseau spatial (CPJ) 

e Jeux et ordinateurs (V) e L'assembleur (lil) 

21 e Un O.. dans un lycée e Des O.I. pour enseigner l'informatique + La calcultatrice 
du prof’ (CP) e Récréations arithmétiques (P) e Déclinaisons latines (P) 
e Essai : Kontron PSI-80 + La relance 2 mauvais payeurs (P) e Un jeu d'allumettes (PJ) 
e L'ardoise magique(P) e L'ordinateur familial e Les boutiques américaines 

e Jeux et ordinateurs (VI) e APL et Nim (J) e LSE ou Basicois e L'assembleur (IV) 

22 e Le P.S.I. intercommunal e Essai : Atom e Comptabilité sur O.I. (1) e Linguistique assistée 
par ordinateur e Isola (PJ) e Grande précision sur calculatrice (CP) « Diététique assistée 
par calculatrice (CP) e Organiser un tournoi (P) « Tournois : échecs, Othello, dames 

e Jeux et ordinateurs (VII) e FORTH e L'assembleur (V) 
23 e Les jeux électroniques e Gestion budgétaire à l'aide d'un O.I. e Comptabilité sur ©.I. (P) (11) 
e Essais : Le Micral 80-22 choisi par les lycées, la Carte Université Texas + Tirage au sort (P) 
/ e Doublez la mémoire de votre HP 41 C (C)  Othello sur calculatrice (CP) e Tournoi d'échecs 
e Jeux et ordinateurs (VIII) e LSE e Liste des clubs. 


*France 45 FF; Etranger 55 FF; Belgique 340 FB - (P) : programme; (J) : jeu; (C) : calculatrice progr. 


= _à 
ER SERRE RENENENÈ: 


BON DE COMMANDE 
à retourner à l'ORDINATEUR INDIVIDUEL (Service Numéros) 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex 10 accompagné de votrerèglement 
Nom 


Adresse _ 
Rays: 


ké Prénom 


nee PRE Code postal Se Ville 
Veuillez me faire parvenir les 4 numéros suivants (cochez les numéros choisis) : 


Ci-joint mon règlement de 45 FF 
: 


(Etranger 55 FF, Belgique 340 FB). 


12 numéros 


(Es 








L'ORDINATEUR 
En vous abonnant à INDIVIDUEL 


au prix de 135 FF (tarif France), vous économisez sur le prix d'achat au numéro 25 FF 
et par ailleurs, vous recevrez deux numéros à choisir parmi ceux présentés dans la 
page ci-contre. 


Profitez de cette offre. Retournez aujourd’hui même le bulletin d'abonnement ci-dessous 
accompagné de votre règlement. 


BULLETIN À RETOURNER AUJOURD'HUI MEME 


A L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service abonnements - 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex10 
Nom Prénom 
Adresse 
Pays Code postal Ville 
Veuillez m'abonner pour un an (10 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL. (Par ailleurs) je souhaite recevoir 
les deux numéros suivants (cochez les numéros choisis). 


Ci-joint mon règlement de 135 FF 
(Etranger : 180 FF; Belgique : 950 FB; Etudiant en France avec justificatif : 100 FF). 





Video Genie Jyrtem 


PROGRAMMES COMPATIBLES TRS 80* 


G 300 


3.950 F rrc 


NOUVEAU MODELE AVEC CURSEURS 
EG 3003 MODULATEUR UHF OPTIONS 


— 16 K RAM Utilisateur — Imprimante TONO HC 8 00 














— 12 K ROM BASIC Microsoft 80 - 132 colonnes 120 CPS 

EE il Fee muni our — Boîte d'expansion EG 3003 
_ icroprocesseur DRRRELLTEL CLCELET TELE TEE TER — Moniteur professionnel écran vert 
— Modulateur vidéo (Sortie UHF F1 We nU DU À { TONO CRT 120 G 






























625 lignes) 

— Clavier QWERTY 

— Magnétophone à cassette intégré 
au boîtier, pas de réglage de volume 
— Prise DIN pour deuxième 
magnétophone 

— Ecran 16 lignes 32 ou 64 
caractères 

— Graphismes 128 x 48 

— Cassettes et programmes 
compatibles avec TRS 80* Level 11 
— Alimentation intégrée 110 / 220 / 
240 V 50 Hz 

— Branchement direct sur 
téléviseur ou moniteur vidéo 

— Livré avec: cordons, 1 cassette 
démonstration. Moniteur en option 
— Bus compatible TRS 80* 


* TRS 80 marque déposée «Tandy 
Radio Shack». 








EG 3013 


Boîte d'expansion comprenant 
contrôleur de disques Floppy, inter- 
face parallèle Centronics, interface 
série RS 232 C, interface Bus S 100, 
3 connecteurs, alimentation, cordon 
de raccordement pour EG 3003. 


EG 3016 


Interface de raccordement pour 
imprimante type Centronics (TONO 
HC 8 00) avec câbles. 


EG 3015 


Carte mémoire au bus et format S 
100 comprenant 16 ou 32 K de RAM 
dynamique. 

















































1 EG3003 


IF LST42 










E RECHERCHONS REVENDEURS 


S GENERALE ELECTRONIQUE SERVICES 


76, AVENUE LEDRU ROLLIN, 75012 PARIS 
TÉL. : 345 25 92 — TÉLEX : 600 767 F CCI MELUN ATT.GES 
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Les fortes têtes 
accélèrent. 


OK EX wicroine 


Avec les Microline 82 et 83 à frappe bi-directionnelle, déplacement optimisé et saut de page réglable, 

la famille des fortes têtes (durée de vie 200 millions de caractères) s'agrandit et accélère ! 
Caractéristiques communes : tête balistique à aiguille 6 ou 8 lignes/pouce, entraînement friction et picots, 
96 caractères ASCII + 8 alphabets + semi-graphique, interfaces parallèles et RS 232. 

Microline 80 : unidirectionnelle, 80 cps, 80 col. papier jusqu'à 241 mm, matrice 9 x 7. 

Microline 82 : bi-directionnelle, déplacement optimisé 120 cps, 80 col, papier jusqu'à 241 mm, 

matrice 9 x 9. 

Microline 83 : bi-directionnelle, déplacement optimisé, 120 cps, 136 col, papier jusqu'à 406 mm, 

matrice 9 x 9. 


Distribué exclusivement par MÉTROLOGIE . 


Ce matériel est disponible chez les meilleurs spécialistes. 


= METRO 
ÉSOGIE 


L'avance technologique, le support, le service 





ONI QUO  HANTIHOVE-1v8 
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Stage de 
Formation Continue 


Initiation à la 
Micro-Informatique 


Objectif : Rendre accessible à tous le langage in- 
formatique ainsi que ses applications, tant 
dans votre vie professionnelle que privée. 


REIMS-NANCY 


INFORMATIQUE 


SHARP:ITT-APPLEII 


Population : Toutes personnes non informaticiennes. 


AXIOM-CENTRONICS 


[010] EU) M à 74 
NOTRE ÉQUIPE 
DYNAMIQUE 


CHEN) 


REIMS (51100) 
6, rue de Contrai 
Tél. (26)88 62 87 
NANCY (54000) 
116, rue St Dizier 
LM CIEK EE 7K T7: 


Programme : Structure et fonctionnement des micro-or- 
dinateurs, 
Initiation au BASIC 
Travaux pratiques. 


Animation : Assurée par 3 |. D Informatique 
Lieu et Durée : 3 fois un jour sur Paris ou Région. 


Pour ce stage nous fournissons un ensemble d'ouvrages et 
un micro ordinateur TRS 80 16 K niveau Il que le participant 
conservera. Ce matériel lui permettra d'assurer un travail per- 
sonnel complémentaire au stage. 

PARTICIPATION AUX FRAIS : 8.000 FRANCS 
Nota : Si vous êtes salarié d'une entreprise assujettie à la participation formation 
continue, nous consulter pour étudier l'éventualité d'une prise en charge finan- 
cière pour ce stage 

a  — shine 

Renseignements et Inscriptions : 

O.F.C.I., B.P. 09 - 91480 QUINCY-SOUS-SENART 

Tél. : 770.54.59 - 770.86.32 - Responsable M. MEYS 





Référence 160 du service-lecteurs (page 19) 





Référence 161 du service-lecteurs (page 19) 





MICRO-SOLUTIONS,  "FILIALE D'UNE S.S.C.I. BIEN IMPLANTEE 


DANS LA MINI-INFORMATIQUE 


OUVRE SA PREMIERE BOUTIQUE 


MICRO-INFORMATIQUE 





DISPOSANT D'UNE FORTE CAPACITE D'ETUDE LOGICIELLE, ELLE EST PRETE 
A PROPOSER DES SOLUTIONS MICRO A TOUS PROBLEMES STANDARD OÙ SPECIFIQUES 


ELLE PRESENTE POUR CELA UNE GAMME COMPLETE 
DE MATERIEL ET DE LOGICIEL A USAGE 


PROFESSIONNEL ET INDIVIDUEL 
LL 


MICRO-SOLUTIONS 
1, RUE CHARLES WEISS 
(HAUTEUR DU 45 RUE LABROUSTE) 
75015 PARIS 
Tél. : 533.14.94 


OUVERT TOUS LES JOURS DE 14 h à 19 h 30, SAMEDI TOUTE LA JOURNEE 
(NOCTURNE LE JEUDI JUSQU'’A 22 h) 


(61 26ed) sinajoaj-o9iues np 6SL 29u819}94 
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Le comptable 
modèle, 


Il contrôle les stocks et édite les factures. 
Il fait les prévisions de vente. 

Il fait des plannings et des fiches de paie. 
Il joue au “break-out” et au “startrek”. 
Il apprend les mathématiques et la 
dactylographie. 

C’est le micro-ordinateur ITT 2020.II offre des possibilités d’application 
dans les petites et moyennes entreprises, dans l’industrie, dans les écoles, 

et dans de nombreux autres domaines. Encombrement réduit, fiabilité 
extrême, l'ITT 2020est probablement le moins cher, le plus sérieux et le plus 
gai des comptables. 













En vente chez : 


LTA 154 rue Cardinet 75017 Paris 627.23.57 


AME. 172 bd Haussmann 562.96.40 LAMBERT 33-rue J. Borderel 961.78.53 
75008 Paris INFORMATIQUE 95100 Argenteuil 
CITIME 118 rue de Crimée 205.24.63 CDS Eau de Limon n° 8 (38) 33.13.16 
75019 Paris 15340 Gaubertin 
E.AC. Centre Commercial du RER 788.26.38 LEEM. 25 rue du Pont Colbert 951.15.17 
La Défense IV 78000 Versailles 
1 ». e : 
92800 Puteaux R. LEDOUX 5 bd de l'Assaut (4) 448.48.48 
HBN. 6, rue de Contrai (26) 88.62.87 60000 Beauvais 
51100 Reims SIDEP 18 place de France 990.54.45 
INFORMAT 55 rue Jean Jaurès 642.05.68 Les Flanades 
92000 Vanves 95200 Sarcelles 
INFORMATIQUE 17 rue Nicolas Leblanc (20) 54.61.01 SOFRIG 27 rue Léon Loiseau 858.80.30 
CENTER 59000 Lille 93100 Montreuil 


ITT 2020 


Micro Expo. Stands 89.90.91 
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Pour 
la maiïtrise et 
le bon emploi 


de vos 
informatiques: 


le Cepia organise,en 1981, 
100 stages de formation 
ou de perfectionnement. 








Centre de haut niveau, indépendant 
des constructeurs, le Cepia s'est 
imposé depuis 13 ans par la qualité 
de sesenseignants et par l'efficacité 
de ses stages. 

Dirigeants d'entreprise, responsa- 
bles de formation ou informaticiens, 
le programme détaillé des prochai- 
nes sessions du Cepia vous concetr- 
ne directement. 


Programme Cepia 81: 


Nouveaux stages 

= Langages (Pascal, Basic, Ada) : 
durée 2 à 5 jours. 

= Informatique et conditions de travail : 
1 semaine. 

= Analyse (Merise) : 1 semaine. 

#= Micro-électronique, 
micro-informatique : 2 à 10 jours. 


Informatique de gestion 


«= Micro-informatique: durée 3 à 10 jours. 
= Informatique pour utilisateurs : 
1 à 6 semaines. 
= Management de l'informatique : 
3 à 5 jours. 
= Analyse et conduite de projet : 
1 à 13 semaines. 
« Bases de données et systèmes 
transactionnels : 5 à 15 jours. 
= Exploitation CTI: 3 jours à 6semaines. 


Automatique-Bureautique 
= Automatique et informatique 
temps réel : durée 5 à 10 jours. 
« Bureautique et systèmes 
documentaires : 5 à 8 jours. 


International 


= Séminaires résidentiels : durée 
3 à 12 semaines (conception, analyse, 
formation de formateurs). 

































Je souhaite recevoir, sans 
engagement, les programmes 
d'enseignement et le calendrier 
des stages CEPIA 1981 


Eu 
Fonction : 
Société 

Î Adresse 








f EME UN ERRERLE DER}; 7: | PEER ET PER 
! cepia 


Centre Privé d'Études Pratiques d'Informatique 
et d'Automatique 
Domaine de Voluceau 


Rocquencourt, BP 105 - 78150 Le Chesnay 
i Téléphone : 954.90.20 - postes 570 et 578 
DS NN OR NS 2 CE 


OCERP-LOI 
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fe fe ae she ae age age ae ae ae ae ae ape ae ae ae ae ae af af 2e 2e 28e 28e ke 28e Ke Ie ke ke 
Informatique Independante 
Integree Developpement 

ae ae ae ae age ae ae ae ae ae ae ae ae ae ae 2e 2e 2e 28 28 28 38 38 28 38 38e 8 8e ee 
Utilitaires pour TRS 80° : 


toutes les documentations en Français, prix T.T.C. 


e ISAM (séquentiel indexé) 
- permet les recherches par clé dans un fichier. 
e Compilateur BASIC Microsoft® 


1900 F (modèle 1) 
2500 F (modèle 2) 

- augmente la vitesse d'exécution de 3 à 10 fois! 
e GRIL 81 (Masque de saisie) 

- élimine la plupart des erreurs de saisie, 

donne un aspect professionnel et facilite la programmation. 
e Tri-fusion (en langage machine) 1300 F (mod. 1 ou 2) 
e Retrouve 80 (base de données) 350 F (mod. 1 ou 2) 

- permet de retrouver un renseignement parmi plusieurs 

centaines de fiches sur plusieurs critères. 


ae ee eee see ee ee ee ee ee eee ee ee eee 


(Adaptables à plus de 3200 types d'entreprises, prix hors taxes) 
COMPTABILITE (pour modèle 2) 

INVENTAIRE GROSSISTE (Mod. 2 - 10000 articles) . .. 10000 F 
INVENTAIRE DETAILLANT (Mod. 1 -1000 articles). ... 5000F 
SUIVI CLIENTS (Mod. 1 ou 2) 

SUIVI FOURNISSEURS (Mod. 1 ou 2) 

SUIVI BANCAIRE (Mod. 1 ou 2) 

FACTURE 80 (relié aux clients et aux stocks) 

PAYE (entièrement paramétrée) 

ORDINADRESSES (mailings, étiquettes) 


ae he fee ee ee ee ee ee ee ee ee ee ee eee 


Une étude complète des besoins de votre société, précède 
l'établissement du cahier des charges, l'analyse, la programma- 
tion, la mise en route du système et la formation du personnel. 
Pour TRS 80%, Micral R2E®, Sanco 7300®, Micronova (Data 
General)®, IBM 34®. 


Contactez l’un de nos analystes pour une démonstration. 


ae see see ee ee ee eee ee ee ee ee eee eee 


Stages initiation BASIC en collaboration avec un organisme de 
formation professionnelle l'O.F.C.I. 


ke 2ke 2ke 2ke 2ke 2ke 2ke 2fe 2e 2ke 2ke 2fe 2e 2ke 2e 2ke 2ke 2e 2ke 2ke 2ke 2ke 2fe fe fe fe 2e 2e 2e fe 


3.1.D. à MICROEXPO Stand T92 du 4 au 9 MAI avec en 
démonstration le tout nouveau TRS 80® modèle III! 


ke DR 2e 24e 24e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 24e 2e fe 2e 28e 2e 26 26 2e 2e 2e 2e fe ke Re Re 2e 2 


3.1.D. 82 Galerie des Damiers de Champagne Défense 1 
92400 Courbevoie - Tél. 773.54.93 


2H 2ke 2e 2e 2e 2ke 2e 24e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2e 2fe 2fe ke fe 2ke ke ke ke Re Re Re 


Tous nos prix sont indicatifs, peuvent être modifiés sans préavis, 
et se rapportent à nos conditions générales de vente. 


800 F (mod. 1 ou 2) 
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1 La micro-informatique : 





IN ous maitrisons son avenir. 


Pourquoi 
la micro informatique? 


La constante évolution des micro- 
processeurs a permis de mettre au 
point du matériel et une méthode 
à la portée de tous. Le micro- 
ordinateur sans avoir la com- 
plexité des gros ordinateurs a la 
faculté de résoudre une multitude 
de problèmes de comptabilité et 
de gestion courante. Diminuer les 
coûts, accroitre la productivité 
des entreprises tel est le pari de la 
micro-informatique. 


Les champs d’application. 


Artisans, commerçants, petites 
entreprises, centres de recherches 
et universités n’ont ni l’utilité ni 
les moyens de financer et de renta- 
biliser une grosse unité informati- 
que. Ils ont cependant besoin 
d’avoir un outil capable d’optimi- 
ser leurs résultats et de les aider à 
choisir judicieusement leurs inves- 
tissements par secteurs de l’entre- 
prise. 


Le groupe 
«Sud-Est Informatique» 


La micro-informatique est 
aujourd’hui fiable, efficace, éco- 
nomique. Elle devient l’indispen- 
sable solution d’avenir de la petite 
entreprise. Seul un groupe parfai- 
tement homogène représentant 
une force d’achat, des program- 
mes éprouvés, un service après- 
vente efficace et dynamique, peut 
répondre à un besoin spécifique 
de l’entreprise régionale. C’est la 
raison d’être du groupe Sud-Est 
Informatique auquel les plus 
grands fabricants américains font 
confiance pour distribuer leur 
matériel et en assurer la mainte- 
nance.… 


' 


# 
Apple II 

















Le leader des micro-ordinateurs. 
Dans le monde de la micro- 
informatique, la force d’Apple, 
c’est sa capacité à s’adapter et à 
innover. 


LENS TA 











[= = 


Altos - TKL 8000 

Système de gestion évolutif mono 
ou multi-postes. Large gamme de 
disques et de logiciels. L’équipe- 
ment hautement professionnel. 











Commodore 


Pour la gestion des P.M.E., la 
bureautique,l’instrumentation, 


les applications industrielles, 
l’enseignement, les bureaux d’étu- 
des. 








Tél. (94) 94.64.73 


Nous maitrisons son avenir. Maitrisez le vôtre. 
RS SRE MOME CRUE NUE ME GO Go GO LUN MS GR AS JNeM SE Je JU 


10 spécialistes 
à votre service. 


Les 10 spécialistes du groupe Sud- 
Est Informatique sont à votre dis- 
position pour vous présenter un 
outil de travail modulable, adapté 
à votre problème spécifique. 
N'hésitez pas à les consulter et à 
leur demander une démonstration 
sur place ou à domicile sans enga- 
gement de votre part. 


GEahie oi 


L'Onde Maritime Informatique 
conseil - boutique - S.A.V 

28, Bd du Midi - Tél. (93) 47.44.30 
06150 Cannes la Bocca 


Société Duclot 

av. de la Libération - Lupino 
20200 Bastia - Tél. (95) 31.68.12 
A.C.T Informatique 

analyse - conseil - télétraitement 
33, rue de Paris - 06000 Nice 
Tél. (93) 80.06.62 

Biosignal 

études - recherches biomédicales 
114, av. de la Californie - 06200 Nice 
Tél. (93) 86.50.67 


Microtek 

conseil - boutique informatique 
2, Bd Rainier III - Monaco 
Tél. (93) 50.60.98 


Mécanographie Dracenoise 

27, Bd de la Liberté - 83300 Dragui- 
gnan 

Tél. (94) 67.15.56 

S.C.M.S 

formation - boutique informatique 
115, rue Rémy Belleau - 83700 St 
Raphaël Tél. (94) 95.47.15 
Somevar 

77, rue Léon Isnard - 83700 St 
Raphaël 

Tél. (94) 95.73.03 

Technic-Bureau 

29, av. Gambetta - 83000 La Seyne / 
mer 





AAD CONSEIL MONACO 
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APPLE 


APPLE Il PLUS 16K 

APPLE II PLUS 32K 

APPLE il PLUS 48K 

DISK 11 140K + CONTR. DOS 3.3 

DISK 11 SANS CONTROLEUR 

DOUBLE FLOPPY 8 POUCES (2 x 256K) 
DISQUE DUR CORVUS 10 MEGAOCTETS 
CARTE LANGUAGE PASCAL 

CARTE BASIC ENTIER 

VISICALC APPLE 

CARTE IMPRIMANTE PARALLELE 
CARTE RS. 232 

CARTE SECAM 

CARTE R.V.B PERITEL 
MONITEUR COULEUR +} 
MONITEUR VERT S.S.V 
TABLETTE GRAPHIQUE 
EXTENSION 16K RAM 


PERITEL 


IMPRIMANTES 


CENTRONIC 730 
FACIT 4526 
SEIKOSHA G.P. 80 M 
TRENDCOM 100 
SILENTYPE 


VICTOR LAMBDA 


VICTOR V1 16K + PERITEL 
CONTROLEUR A MAIN 
35 PROGRAMMES DISPO/VICTOR A PARTIR DE 


LIBRAIRIE 


COLLECTION SYBEX 

COLLECTION PSI 

COLLECTION MICRO-SYSTEMES 
COLLECTION ORDINATEUR INDIVIDUEL 


APPLE 


APPLE Il + 48K 
MAGNETO K7 
MONITEUR N ET B 

20 PROGRAMMES 

10 K7 VIERGES 
NOTICES EN FRANÇAIS 


10.000 F TTC 


J.C.R. Electronique 84 Rue des Martyrs 75018 Paris Tél. 606.97.73 


Prix TTC 


7844,00 
8374,00 
8910,00 
4298,00 
3024,00 
15690,00 
31120,00 
2970,00 
1317,00 
1015,20 
1317,00 
1317,00 
1058,40 
1058,40 
3500,00 
2190,00 
4525,00 
410,00 


3950.00 
12280,00 
2600,00 
3000,00 
4500,00 


3990,00 
115,00 
60,00 


PET/CBM 


PET 2001 8K 

CBM 3008 8K 

CBM 3016 16K 

CBM 3032 32K 

CBM 3022 IMPRIMANTE 90 CPS 

CBM 3040 FLOPPY 360K 

CBM 8001 COMPLET 

CBM 8032 32K 

LECT. ENR. CASSETTES COMMODORE 
PROGR. TRAIT. DE TEXTES (FRANÇAIS) 
PROGR. GESTION FICHIERS/MAILING 
PROGR. PAIE 

PROGR. COMPTABILITE 

PROGR. AGENTS D'ASSURANCE 
PROGR. GESTION DES VENTES 
VISICALC POUR 3001 OÙ 8001 


SHARP 


MZ-80 20K 

MZ-80 32K 

MZ-80 48K 

MZ-80 FD DOUBLE FLOPPY 5 POUCES 
MZ-80 10 PANNIER D'INTERFACES 
MZ-80 FIO INTERFACE FLOPPY 

MZ-80 FMD MASTER DISQUETTE 
MZ-80 P3 IMPRIMANTE POUR MZ-80 
EXTENSION 12K 

EXTENSION 28K 

CASSETTE 6 JEUX 

CASSETTE LANGUAGE MACHINE 
CASSETTE BASIC 6010 

CASSETTE ASSEMBLEUR 

MANUEL BASIC EN FRANÇAIS 

PC 1211 ORDINATEUR DE POCHE 

CE 121 INTERFACE CASSETTES/PC 1211 


OCCASIONS 


NOUS ACHETONS AU COMPTANT 


Prix TTC 


5190,00 
6420,00 
7650,00 
9380,00 
5690,00 
9380,00 
38900,00 
12000,00 
610,00 
1115,00 
765,00 
1115,00 
1115,00 
3055,00 
1940,00 
1115,00 


6800,00 
7720,00 
8540,00 
9685,00 
1739,00 
920,00 
450,00 
6826,00 
677,00 
1354,00 
100,00 
220,00 
115,00 
480,00 
115,00 
1095,00 
165,00 


LE MATERIEL QUE VOUS DESIREZ VENDRE 


CONSULTEZ-NOUS !!! 


PROMOTIONS DU MOIS 


APPLE PRO 


APPLE Il + 48K 
MONITEUR S.S.V. VERT 
DISK 11 + CONTR 

20 PROGRAMMES 

5 DISQUETTES VIERGES 
NOTICES EN FRANÇAIS 


15.000 F TTC 


SHARP 
MICRO-ORD,. PC 1211 


INTERFACE IMPRIMANTE CE 122 


MAGNETO K7 
10 CASSETTES VIERGES 


2.200 F TTC 


MATERIEL GARANTI 1 AN PIECES ET M.-O. 
OUVERT DU MARDI AU SAMEDI DE 10H À 13H ET DE 14H À 19H 


sur | 


s précisions 


ie 
ET. eh 


a société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 166 du s 








Tandy 


Valable du 15 avril au 30 mai 1981 


Le géant mondial de Ia micro-informatique 


TRS-80 Modéle I 
e Complètement câblé et prêt à l’emploi —_—————————_—_—_— 


e Nombreuses applications possibles 
A partir de A partir de 


F.F. F.8. 
h T.V.A. 
# TIC. [] incluse 


Système de base expansible, comprenant une unité 
centrale avec clavier à 53 touches, un écran vidéo 
de 30 cm, un cassettophone, un bloc d'alimenta- 
tion, un manuel en français et une cassette de jeux. 
TRS-80 Modèle | BASIC Niveau | RAM 4 K avec 
écran noir et blanc. 

26-1001 Seulement 19.995 FB - 2.995 FF 
TRS-80 Modèle | BASIC Niveau | RAM 16 K avec 
écran vert. 

26-1003 Seulement 25.990 FB - 3.890 FF 
TRS-80 Modèle | BASIC Niveau |! RAM 4 K avec 
écran vert. 

26-1004 Seulement 23.995 FB - 3.590 FF 
TRS-80 Modèle | BASIC Niveau Il RAM 16 K avec 
étran vert. 

26-1006 Seulement 29.985 FB - 4.489 FF 


Un programme à la mesure de vos exigences 


Logiciel VISICALC FF. FB. 

pour les entreprises ë 
Ce programme transforme votre écran vidéo en un tableau pouvant com- 
prendre 63 colonnes et 254 lignes et destiné à recevoir des informations 
financières (chiffres de vente, dépenses, portefeuille, budget, etc.). Cha- 
que élément de ce tableau peut recevoir un libellé, une valeur ou une for- 
mule définissant sa valeur d’après celle d’un ou de plusieurs autres élé- 
ments. Le programme exécute automatiquement les opérations arithméti- 
ques et les fonctions transcendantales. Nécessite 32 K et un minidisque. 

26-1566 

































Modèle illustré: 
26-1006 













NOS CENTRES DE VENTE D'ORDINATEURS SONT A VOTRE 
DISPOSITION A: 
23, rue du Château - 92200 NEUILLY tél.: 1/745.80.00 
- Métro: PONT DE NEUILLY I 
25, rue de la chaussée d’'Antin - 75009 PARIS tél.: 1/282.34.56 | 
- Métro: CHAUSSEE D'ANTIN I 
26-28, avenue du Maine - 75015 PARIS tél.: 1/544.53.,16 
Métro: MONTPARNASSE-BIENVENUE RSS 5140 NANINNE (BELGIQUE) : RE 
Cours de BASIC organisés régulièrement au: | Veuillez m'envoyer une documentation plus détaillée 
207, rue des Pyrénées - 75020 PARIS | Sur le TRS-80, ainsi que la liste de vos points de 

| 

| 

| 

| 

| 

Ii 

(l 






TANDY CORPORATION 


Marketing Department 
Parc Industriel 













10-SH1-QV 


tél.: 1/358.27.27 - Métro: GAMBETTA vente spécialisés. 


NOM 2 naine sue ot is ie dot aie ed dde € 
1050 BRUXELLES - Boulevard de la Cambre 35 -Tél.02/647.23.75 _ 
4020 LIEGE - Boulevard Frankignoul 3c (Les Vennes) 
-Tél.041/45.35.99 
2000 ANVERS - Amerikalei 194 - Tél.031/16.21.99 
Tout matériel informatique TRS-80 peut être 
commandé dans n'importe quel magasin Tandy 
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Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 167 du service-lecteurs (page 19) 
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service-lecteurs 





_Le service-lecteurs de L'Ordinateur Individuel permet d'obtenir, des orga- 
nismes et sociétés, des informations complémentaires sur leurs activités et sur 


leurs produits. 


Les informations, contenues dans la partie magazine d'une part, et les publici- 
tés, d'autre part, sont référencées dans l'index ci-dessous. 

Utilisez la carte réponse ci-contre en cerclant les références des informa- 
tions, rédaction ou publicité, qui ont retenu votre attention. 


Magazine 


SL1 -p. 183 - Logiciels divers sous CP/M. 

SL2 -p. 183 - Imprimantes LA 34 de DEC. 

SL 3 -p. 183 - Ordinateur individuel. 

SL4 - p. 183 - Traitement de textes de la société Bureauvision 
SLS5 -p. 183 - Terminal de visualisation View Point. 

SL6 - p. 184 - Système de gestion de données OZZ pour CBM80000 
SL7 -p. 184 - Editeur de texte Editexte pour Micral. 

SL8 - p. 184 - Ordinateur individuel Syko Logic 100. 

SL9 -p. 184 - Logiciel pour HP-41 de Abax. 

SL 10 - p. 186 - Arrow, extension du logiciel des CBM 3000 
SL 11 - p. 186 - Systèmes de la gamme Toshiba 

SL 12 - p. 186 - Systèmes Multivision de Adds. 


Publicité 


A.B.G. (SL 197 p. 62) : Ordinateurs individuels. 
Aquitaine micro-informatique (SL 222 p. 137) : Ordinateurs individuels, lo- 


iciels, livres. 
| ve (SL 206 p. 92) : Ordinateurs, imprimantes, logiciels. 
Burodoc (SL 177 p. 34): Fournitures. 
Cabinet Henry (SL 234 p. 157): Assurance pour ordinateurs individuels 
or Intégral (SL 195 p. 61) : Ordinateurs individuels, périphériques, logi- 
ciels. 
Cassettes le Témoignage (SL 218 p. 135): Cassettes. 
Cegos (SL 187 p. 44): Séminaires de formation. 
Cépia (SL 164 p. 14): Stages de formation. 
Cercle ID (SL 210 p. 130): Ordinateurs individuels, logiciels, formation. 
Computer ETC (SL 244 p. 181): Ordinateurs individuels, logiciels 
Computerland (SL 212 p. 132): Ordinateurs individuels. 
Com’7 (SL 204 p. 95) : Revue spécialisée. 
Corbou (SL 194 p. 60) : Logiciel. 
Corex (SL ue 42): Produits de téléphonie. 
Data Gestion (SL 193 p. 60): Livres spécialisés. 
Dunod (SL 171 p. 25): Livre ialisé. 
2 roc (SL 185 p. 43) : Ordinateurs et périphériques. 
Editions du P.S$.I. (SL 182 pp. 39 à 41): Livres spécialisés. 
Electronique industrielle (SL 207 p. 129): Alimentation électrique. 
Europe Electronique (SL 227 p. 139): Ordinateurs individuels, logiciels, 
formation, maintenance. 
Facit Addo (SL 156 p. 7): Imprimantes. 
Finot (SL 217 p. 135): Cours de BASIC. 
Flash Télex (SL 188 p. 44) : Ordinateurs individuels, logiciels, conseil, livres. 
G.E.S. (SL 157 p. 10) : Ordinateurs individuels. 
G.P.F. (SL HET 133): Stages de formation. 
Graphie (SL 172 p. 26): Logiciels, livres. 
Graphie (SL 236 p. 158) : Imprimante, logiciel. 
HBN Electronic (SL 160 p. 12): Ordinateurs individuels. 
IDS Delavaud (SL 198 p. 63) : Fournitures. 
Illel (SL 237 pp. 159 à 163) : Ordinateurs individuels, logiciel, conseil, for- 
mation. 
Imagol (SL 243 p. 180): Logiciel. 
Infor/Elec (SL 221 p. 137): Imprimante. 
Infor/Elec (SL 152 p. 191) : disquettes, minidisquettes, roues d'impression 
Informatique et Gestion (SL 154 p.22) : Revue spécialisée. 
Infortec (SL 226 p. 139) : Stages de formation. 
International Computer (SL 189 pp. 45 à 52) : Ordinateurs, logiciels, livres, 
fournitures. 
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Irco (SL 239 p. 172): Ordinateurs individuels. 

JCR Electronique (SL 166 p. 16) : Ordinateurs individuels, périphériques 
Jean Lambert (SL 225 p. 139): Ordinateurs individuels, conseils 

Ka (SL 247 p. 185): Stages de formation. 

Lambda (SL 220 p. 136) : Ordinateur personnel. 

La Nacelle (SL 176 p. 34): Livres spécialisés. 

La Règle à Calcul (SL 232 p. 156): Ordinateur de poche, cours. 

Le Nouvel Automatisme (SL 203 p. 94) : Revue spécialisée. 

Locasyst (SL 169 p. 23): Logiciels. 

Locasyst (SL 235 p. 158): Ordinateurs individuels, périphériques. 
otre (SL 214 p. 133): ne 

L'Ordinateur Individuel (SL 300 p. 178): Championnat international des 
programmes d'Othello-Reversi. 

L.T.A. (SL 162 p. 13): Ordinateur individuel. 

L.T.A. (SL 229 p. 140) : Ordinateur individuel, périphériques. 

Memo (SL 170 p. 24): Ordinateurs, logiciels. 

Métrologie (SL 158 p. 11): Imprimante. 

Microbourse (SL 223 p. 137): Matériel d'occasion, maintenance, forma- 


tion. 

Microdis (SL 231 pp. 154 et 155) : Ordinateurs individuels, périphériques, 
franchise. 

Micro-Informatique-Service (SL 216 p. 135): Logiciel. 

Micrologie (SL 192 p. 60) : Unités de disquettes. 

Microrep (SL 168 p. 22) : Dérouleur de bande. 

Micro-Solutions (SL 159 p. 12): Ordinateurs individuels, logiciels. 
M.1.D. (SL 151 p. 2): Ordinateurs individuels, périphériques, interfaces 
Milog (SL 202 p. 93) : Ordinateurs individuels, logiciels. 
Minigraphe-micro-informatique (SL 246 p. 184) : Ordinateurs individuels, 
périphériques, logiciels. 

M.3.C. (SL 245 p. 182): Imprimante. 

O.A.K. informatique (SL 205 p. 78) : Conseil et réalisation en informatique 
O.F.C.I. (SL 161 p. 12): Stage de formation continue. 

Ollivier S.A. (SL 199 p. 63) : Ordinateur individuel, périphériques, logiciels, 
maintenance. 

Olympia (SL 181 p. 38): Imprimantes. 

Onde Maritime (SL 165 p. 15): Ordinateurs individuels. 

Ordirama (SL 196 p. 62) : Ordinateurs individuels. 

Peerless Services (SL 208 p. 129): Conseil informatique. 

Pentasonic (SL 155 p. 6) : Ordinateurs individuels, périphériques, logiciels, 
composants électroniques. 

Pierre S.A. (SL 211 p. 131): Ordinateurs individuels. 

Procep (SL 191 pp. 54 à 59) : Ordinateurs individuels, logiciels 

Procep (SL 153 p. 192): Ordinateur. 

Prom (SL 173 p. 31): Logiciels, interfaces, fournitures. 

Prom (SL 178 p. 35): Logiciels, interfaces, fournitures. 

QI Jeux et Tests (SL 201 p. 66) : Revue spécialisée. 

Sharp (SL 183 p. 42): Ordinateurs individuels, ordinateur de poche 
Sideg (SL 200 pp. 64 et 65) : Ordinateurs individuels, logiciels, cassettes 
Sinclair (SL 230 p. 141): Ordinateurs individuels. 

Sivéa (SL 179 p. 36): Ordinateurs individuels. 

Sivéa (SL 180 p. 37) : Logiciels, interfaces, livres spécialisés. 

Sivéa (SL 238 p. 170) : Ordinateurs individuels, périphériques, logiciels, li- 


vres. 
S.M.T. (SL 190 p. 53) : Ordinateurs individuels, périphériques. 

S.M.T. (SL 224 p. 138): Ordinateurs individuels, périphériques. 

Soamet (SL 174 p. 32): Matériel à wrapper. 

Soubiron (SL 233 p. 157) : Ordinateurs individuels, logiciels, livres, forma- 
tion. 

Sybex (SL 175 p. 33): Livres spécialisés. 

Tandy (SL 167 p. 17): Ordinateur individuel. 

Tandy (SL 228 p. 140) : Ordinateurs individuels. 

Tekelec Airtronic (SL 240 ë 176) : Imprimantes. 

Tempo informatique (SL 209 p. 129) : ordinateurs individuels, composants 
électroniques, formation. 

Triangle (SL 242 p. 179): Ordinateurs individuels. 

3 1.D. (SL 163 p. 14): Logiciels, systèmes clés en main, formation. 

VM Informatique (SL 219 p. 135) : Ordinateurs individuels, logiciels, péri- 
phériques, ouvrages et matériels divers. 

Zenith Data Systems (SL 215 p. 134): Ordinateurs individuels. 
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BULLETIN DE COMMANDE 


Pour vous abonner 
(pour commander des numéros) 


à 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


le magazine de l'informatique pour tous 
utilisez cette carte 


Complétez 
votre 
information 
grâce 

au 






(Voir au verso) 


PETITES ANNONCES GRATUITES* 
de 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 


Complétez la grille ci-dessous en lettres d'imprimerie en utilisant une division, par lettre, 
signe ou espace. En aucun cas le message ne doit dépasser les sept lignes de 36 carac- 
tères, adresse comprise. Attention, seule l'adresse complète est admise : ni boîte postale, 
ni téléphone. Pour les ventes de matériels d'occasion, indiquez le mois et l’année d'achat 
au fournisseur. 


service 
lecteurs 
ai 
utilisant 
la 

carte 
ci-contre 


(Cerclez @) 


les numéros des 


* Ces petites annonces gratuites sont exclusivement réservées à des propositions entre particuliers sans objectif 
commercial : recherche de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences, échanges de pro- 
grammes et de documentation 


Le journal ne garantit pas de délai de parution et se réserve le droit de refuser une annonce sans avoir à fournir 
de justification. 


27 Cette grille ne peut être utilisée plus de 3 mois après la sortie du présent numéro 


7 1 Fa Fi: 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


Critiques, suggestions, souhaits. que nous lirons avec la plus 
grande attention et que nous publierons éventuellement. 





nn 
CC 


Ne pas utiliser cette carte 
plus d'un an après sa parution 


nn nm noms 


CR 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL - N° 27 - MAI 1981 


RSDLLLERPISSIOSLLSSDEORINPLENERSSS 
een Pi Pin Ps PF 00 00 00 © © 0 0 00 © © Poppy 

SA NE OT SNS AE AS RU LPO ee PA ARE ARENA 1 Re MERE GERS 
- SIL SR ARS Loan eneeo ne, 

différen LILI TISTITOOONNNNONNDLLLLLSSLES 
DR RE MR Re NES de NU PRE MNerS 
NME N OL DO = NME NN DLe= DO AMEN Le= DO — 
É à mm LSSSSISIINNIMMMMMMMMNME 7 
informations SN NN NN NS NN SN 6 a 
© © 00 © © © © © on son SeSc0co SS0—= 2 
ee VC QS 2222292999 SORA 

= 

qui vous UNMeENWRDMOmUMEN LR MMmOnNMeæeN LE © © 

0 9 A UN NI D M NN DO LLDLDLODR= = meme le ® 

io Et Où 000 Oui Out OS Vu 000 où O0 06 O0 Ont O8 O0 OMS O8 006 ee es 008 See 0e © 0 ee ee = 

Ff NM EN D D D © + (UN M M D 0 M © = CU M PA D = © M © 
mn ressen NUNNNNNNNMMPOMMMIMMNOE TS + “+ 2222 

ES De né Mi Dé ee et me et ms mt ms = me nt © ei mt on on cn cn en cn ce se me 
PHP DDMM NO OO COS O SOC D = 4 me mu mu mt me md mt mt SE 
DOLLLLCOORRR MR RmRR rs % © © © æ % æ © æ © < 
= UMmæenNwr © mo sLL5222-00zau0e2e0 
MOMMMMMMNOELTALLL SL PNNONNNNONN u 
œ 

> NM END © M © = EU M 7 M D M D OO © = EU M AN © = © D © 

et tt té et té et et mt NN OS D Nm 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (service abonnement) 
41 rue de la Grange-aux-Belles, 75483 Paris Cedex 10 
pour la Belgique : 204 avenue Brugman, 1180 Bruxelles 
pour la Suisse : 27 route du Grand-Mont, CH 1052 Le Mont-sur-Lausanne 


O Je souscris un abonnement pour un an (10 numéros) à L'ORDINATEUR INDIVIDUEL 
(Tarif: 135 FF TVA 4 % incluse ; Etranger* : 180 FF ; Belgique : 950 FB ; Suisse** : 55 FS 
Tarif Etudiant France (justificatif indispensable) : 100 FF ; Belgique : 700 FB ; Suisse : 40 FS 
D Je désire recevoir les numéros antérieurs suivants. (Prix d'un numéro : du n°1 au n°13 : 12 FF, Etranger : 15 FF, 
Belgique : 90 FB, Suisse : 5 FS ; du n°14 au n°19: 14 FF, Etranger : 17 FF, Belgique : 100 FB, Suisse : 5,50 FS ; à 
partir du n°20 : 16 FF, Etranger : 19 FF, Belgique : 110 FB, Suisse : 6 FS). 


Je joins mon règlement indispensable à l'ordre de L'ORDINATEUR INDIVIDUEL par : 
chèque postal [] chèque bancaire [] d'un montant de .................................. 


Complétez 


a votre 
AdIBO86 Meme et ose tale etes eat s er Den Tes sine soma reason 
Er ANRT SR NE CS SR NIET information 


La photocopie de ce bulletin rempli constitue une pièce justificative légale du règlement 
effectué. Aucune facture ne sera établie par nos services. 


Cadre réservé à nos services 1111 1111 11 111 DU 1 1 1 1 11 n 

- : grace 
(*) Tarif par avion : Afrique, Moyen-Orient : 225 FF, Amérique : 265 FF, Asie, Océanie : 295 FF. 
(**) Suisse : Versement Caisse d'Epargne et de Crédit, 10-2418, 1052 LE MONT, compte courant n° 650 093-5 27 
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Tiens, il a une bogue 


Nous ne devriez pas de 
parler de bogues mais d'er- 
reurs, de bourdes, de 
gaffes…. 

Jacques Kuember 
94 Villecresnes 


B Mais si piquez-vous au 
jeu : comme ce terme recou- 
vre beaucoup d'erreurs pos- 
sibles dues à la machine ou à 
l'utilisateur (on ne sait pas - 
c'est ce qui fait leur charme), 
alors pourquoi ne pas leur in- 
venter un nom qui ne soit 
qu'à elles. Mais n'hésitez 
pas à nous faire part de 
toutes vos suggestions si 
vous en avez trouvé de plus 
jolis. 


Achat à l'étranger 


Quel est le niveau des 
taxes si l'on achète en Belgi- 
que et si l'on n'essaie pas de 
frauder à la douane ? 

J.G Rozoy 
08 Charleville-Mézières 


B La Belgique faisant partie 
de la CEE, vous pouvez ache- 
ter votre matériel en vous 
faisant détaxer de la TVA 
Belge (en tant qu'acheteur 
étranger) et en passant la 
douane, vous païierez la TVA 
française sur le prix du pro- 
duit (soit a priori 17,6 %). 


Cent fois sur le métier 


Je viens encore d'aban- 


donner l'un des programmes 
qui, vu de mon niveau d'arri- 
vant, paraissent être des 
programmes d'Hercule.… Et 
mon « matériel » est une HP 
41 C... |. Auprès de laquelle 
je viens de passer une 
grande partie de cette 
blanche nuit, pendant la- 
quelle mes nerfs ont vrai- 
ment été soumis à de péni- 
bles égarements dans les la- 
byrinthes et les dédales 
«d'organigrammation» et 
d'écriture d'un programme... 
de distraction (en principe) ! 

Apparemment, la ma- 
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chine marche bien, du moins 
pour les opérations arithmé- 
tiques et de rappel et 
stockage. Or, si elle marche 
bien, (datant de janvier 
1980, elle doit bien être 
dans la limite de la date fraî- 
cheurl), c'est forcément 
moi qui, après 22 ans, ne 
«marche» plus très bien! 
J'ai pourtant réussi un pro- 
gramme de conversion base 
10 - base n. A propos, lors- 
que je vous ai demandé: 
«les ordinateurs, en 
moyenne, font-ils des er- 
reurs souvent», quelqu'un 
m'a dit: «on ne saurait pas 
vous dire... euh | » 

Ah! … Ah bon... Ah ben 
ça alors. Ah ça, par exem- 
ple,.. Ca ne m'a pas l'air 
pourtant polytechnico-uni- 
versitaro-prixnobélien, 
comme question ? Donnez- 
m'en un, même moi, je vous 
dirai s'il s'est trompé (ou si 
c'est moi). Chargez sur celui 
à côté de vous par exemple, : 
1+2—1+2—1+.. etc, et 
si le résultat n'augmente 
plus de 1, c'est qu'il s'est 
trompé! Donnez-m'en des 
nouvelles | 

Si je n'ai pas compris vos 
longs articles, il est fort pro- 
bable que le bon génie des 
circuits ne va pas sortir d'un 
livre et il ne n'est guère pos- 
sible de m'inscrire à un club 
vu mes horaires variables de 
travail. 

Quant à l'emploi d'un ordi- 
nateur, il me servirait plutôt 
à la distraction, pour l'ins- 
tant, sans projet en vue. 

J'espère pouvoir acheter 
un appareil qui ne me fasse 
pas, en graphisme, des Jo- 
condes au sourire quasi po- 
lyédrique, formé de carrés 
juxtaposés, ou  hachuré 
comme une Joconde en la- 
melles ; je suis peut-être un 
peu prétentieux de parler de 
repeindre la Joconde, mais 
je préfèrerais les courbes 
sur le papier d'une table (si 
je peux me la payer), aux es- 
caliers que j'imagine sur un 
écran. 

J'ai cru comprendre qu'on 
mesurait la définition d'une 
image au nombre de points 
adressables sur un écran. 
Quel est le système quioffre 
le maximum de points pour 
le plus bas prix, et qui soit 
connectable à une table tra- 
çante? voire «avec des 
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lignes », comme un oscillo- 
scope ? (budget inférieur ou 
égal à 10 F maximum, 
sauf chance au tiercé) - 
Vaut-il mieux attendre : 

— une baisse des prix, 

— un nouveau système issu 
d'un microprocesseur à très 
haute intégration. 

Combien de fois un ordi- 
nateur peut-il être réparé en 
moyenne ? (comment ça: 
«on n'en sait rien ? », Com- 
bien de fois avez-vous ré- 
paré les vôtres ?) 


B. Baruton 
31 Toulouse 


B Nous avons «l'occasion » 
de faire réparer nos propres 
systèmes environ deux fois 
par an. En ce qui concerne le 
système qui offre le maxi- 
mum de points pour le plus 
bas prix, connectable à une 
table traçante dans une li- 
mite de 10 000 FF ttc (ouf !), 
nous avons repris les chif- 
fres donnés dans notre 
« Guide 1980 » en supposant 
que les appareils non munis 
d'écran sont pourvus d'un 
poste télévision couleur d'un 
prix de 4 000 FF ttc - ce qui 
permet d'obtenir un coût du 
point sur l'écran en francs 
français pour les systèmes 
suivants: Atom: 0,176FF 
(256 X 192 - 8670FF ttc) 
TRS 80 Modèle 1: 0,682 FF 
(128 X 48 - 6144FF ttc), 
Pet: 5,82FF (25 X 40 - 
5 820 FF ttc) etc. 

Notez bien que cette petite 
liste ne comprend pas l'Ap- 
pleIl:0,218 FF(192 X 280 - 
11739FF ttc) ni le DAI: 
0,087 FF ( 240 X 528 - 
11 056 FF ttc) qui dépassent 
l'un et l’autre 10 000 FF, et 
qu'elle ne comprend pas non 
plus l'Atari 800: 0,118FF 
(320 X 192 - 7300 FF ttc) 
système non encore com- 
mercialisé en France ni le 
Tektronix 4051: 0O055F 
(1 024 X 768 : 43 378 FFttc) 

Tous les prix cités sont 
ceux que nous avons publiés 
en Septembre 1980, ils ont 
donc évolué depuis; peut- 
être est-ce le cas également 
pour diverses caractéristi- 
ques techniques. Nous ne 
savons par ailleurs pas 
quand seront disponibles de 
nouveaux systèmes utilisant 
de nouveaux microproces- 
seurs (si tant est que ceci ait 


des conséquences sur la dé- 
finition de l'écran) et nous 
ne pouvons bien sûr pas ré- 
pondre à la question « vaut-il 
mieux attendre une baisse 
des prix » qui est fonction de 
l'urgence de vos besoins et 
d'une prévision de l'évolu- 
tion du marché. 


Comment apprendre ? 


Je n'ai jamais touché un 
ordinateur et je n'ai pas la 
moindre idée de la façon de 
s'en servir. J'ai découvert 
votre revue au n° 22 mais je 
n'arrive pas à m'en sortir 
dans votre jargon pour m'é- 
claircir les idées. J'aimerais 
acquérir une de ces ma- 
chines mais mon manque de 
connaissance ne me permet 
pas de faire un choix sans 
être sûr de ne pas faire une 
erreur; c'est pourquoi je 
m'adresse à vous pour me 
guider : 

— peut-on sans connais- 
sance utiliser un ordina- 
teur ? 

— qui peut m'initier ? 

— peut-on acquérir une ma- 
chine qui puisse pour un prix 
modeste me permettre de 
stocker des informations sur 
des clients, sur un stock de 
magasin, et qui puisse en 
même temps me servir dans 
mes loisirs ou pour mes en- 
fants -je pense aux jeux 
éducatifs, aux programmes 
scolaires ? 

— pour traiter un problème 
particulier comment peut-on 
sans connaissance faire 
établir un programme. 

Je pratique le modélisme 
et lors des compétitions 
nous avons le problème du 
comptage des tours des mo- 
dèles évoluant en même 
temps sur un circuit pendant 
une durée d'une demi-heure 
et plus. Peut-on traiter ce 
problème? Je dispose ac- 
tuellement de 5000 à 
7000FF et je souhaiterais 
une machine qui puisse s'é- 
tendre en fonction de mes 
disponibilités financières. 
P.S. Je n'ai pas de connais- 
sance en anglais. 

André Tricaud 
69 Saint-Romain 


B Nous ne répondrons pas 
aux deux dernières ques- 


L'Ordinateur Individuel 


, UN DÉROULEUR 

DE BANDE 
COMPATIBLE 
800/1600 BP! 


» connectable à un micro ou 

à un système informatique 

disposant d’une sortie V24 
| ou parallèle. 


| l'UMICROREP 
systèmes informatiques 


> 24, boulevard Anatole-France, 92190 Meudon. 
tél. : 534.76.47. 


la revue professionnelle 
des applications de l'INFORMATIQUE 
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tions car vous aurez la ré- 
ponse, lorsque vous serez 
«initié » à la pratique d'un or- 
dinateur. !l nous semble que 
cette initiation peut se faire 
d'abord en voyant plusieurs 
clubs (dans la région Lyon- 
naise nous en connaissons 
4: CLC - Saint Maurice de 
Beynost ; AMII, 9 rue du Pro- 
fesseur-Florence, 3°; 
Microtel - 12 rue des Trois 
pierres, 7°; Microtel - 17 
chemin de Charrière- 
Blanche - Ecully : vous trou- 
verez la liste complète des 
clubs que nous connaissons 
dans les numéros 23 et 24 
de L'Ol). 


Ce club existe-t-il ? 


Pourriez-vous me faire 
parvenir l'adresse exacte du 
Club Micro-Informatique de 
Beauce car l'adresse reprise 
dans votre rubrique «La Vie 
des clubs » en page 131 de 
L'OI n° 24 est une adresse 
inexistante ? 

Albert Bedoyan 

Hobby Computer Group 
Archimedeslaan, 3 bus 5 
2520 Edegem 

Belgique 


B Vous n'en avons pas d'au- 
tre malheureusement. Si un 
membre du club lit ces 
lignes... 


Parution retardée ? non ! 


Je viens, pour être bien 
sûr de moi, de me reporter au 
numéro 23 de L'Ol, page 21, 
et ce que j'y ai lu confirme 
mon «diagnostic » : parution 
retardée. (Que faut-il en 
penser ? 

Avec le numéro 24 : es- 
poir, parution «à l'heure 
dite». Avec le numéro 25: 
chagrin, le 5 mars seule- 


ment. Malheur! c'est la 
mauvaise pente. 
Joël Arnaud 


94 - Charenton 
B Non pas! Au contraire ! 
Nous avons effectivement 
mis en kiosque, ces derniers 
mois, L'OI à l'heure que nous 
souhaitions : c'est-à-dire le 
premier vendredi du mois 
après le 2. Ceci est bien évi- 
demment différent de la 
date à laquelle L'OI est im- 
primé : dès que les numéros 
sont disponibles, nous pou- 
vons alors les envoyer direc- 
tement aux abonnés qui ont 
du recevoir les trois derniers 
numéros de L'OI à des dates 
variant entre le 25 et le 30, 
et ce malgré les délais de Ja 
poste. Quant au problème de 
«parution retardée», il est 
sans doute dû au fait que de- 
puis toujours {mettons deux 


n° 27 Mai 81 


ans et demi) L'OI publie dix 
numéros an: il y a un nu- 
méro double en Juillet-Août 
et un autre numéro double 
en Janvier-Février (qui a été 
remplacé cette année parun 
numéro double Décembre- 
Janvier, ce qui ne change 
rien car il a été effective- 
ment suivi d'un numéro daté 
février). 


Pas de POKE! 





J'ai lu avec beaucoup d'at- 
tention les articles parus sur 
l'ordinateur et les jeux dans 
le courant du premier se- 
mestre 80, et plus particuliè- 
rement ceux parus ces der- 
niers mois sur les échecs. 

Je reste hélas encore sur 
ma faim. Je recherche plus 
particulièrement un pro- 
gramme d'échecs pour le 
HP-85 qui n'en possède pas 
dans la bibliothèque stan- 
dard. Vous n'ignorez pas que 
le HP-85 ne possède pas de 
langage machine, ni même 
de POKE accessibles direc- 
tement, et c'est là que sem- 
ble résider le problème : 
toutes les personnes qui ont 
jusqu'ici pu me proposer le 
programme exigeaient au 
moins quelques POKE1 

Vianney Elzière 
Marseille 8 
B Les POKE sont générale- 
ment utilisés soit pour l'affi- 
chage direct par l'intermé- 
diaire de la mémoire d'é- 
cran, soit pour stocker éco- 
nomiquement des 
informations en accédant à 
un seul octet à la fois, plutôt 
qu'aux 4 (ou 6 ou 8) que né- 
cessite une variable normale 
du BASIC (2 pour certains 
variables INTEGER) C'est 
donc une facilité (apprécia- 
ble !) plus qu'une obligation, 
et rien ne s'oppose à ce 
qu'un programme totale- 
ment en BASIC vous per- 
mette de jouer aux échecs 
sur le HP-85: hélas, nous 
n'en connaissons pas ! (No- 
tez que même sans fonction 
PEEK et POKE, on peut ob- 
tenir un effet équivalent 
avec les chaînes de carac- 
tères du HP-85). 

Afin de mettre un terme 
au désespoir de notre lec- 
teur, désespoir qui est donc 
par conséquent aussi celui 
de L'OI, que ceux qui ont 
écrit un programme d'é- 
checs en BASIC nous le 
communique ! 





Zéro est arrivé ! 


Dans les listes que vous 
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MICROPRO INTERNATIONAL CORPORATION 


[DCASYST 


A LE PLAISIR D'ANNONCER 
LA REPRESENTATION EXCLUSIVE 
DES LOGICIELS MICROPRO VERSION FRANÇAISE 


# WORD STAR ++ 


Le TRAITEMENT DE TEXTES acclamé au monde entier, avec 
Fusion Mailing - Remplacement de variables - Programmes 
exécutables à l'intérieur du traitement - Pagination dynamique 
- Césure de mots - Accès continu au répertoire disque - 
Multi-impression - Tabulation décimale. 

Près d'une centaine de fonctions d'édition disponibles. 


+ DATA STAR :: 


Système de GESTION DE BASES DE DONNEES INDEXEES, 
avec Fichier de taille variable - Générateur de formes - 
Vérification des saisies - Champs dérivés provenant d'autres 


fichiers. 
+ SUPER-SORT :: 


TRI super performant - Trie 500 fichiers avec un maximum de 
32 clés ou sélections ou exclusions simultanées par minute 
par enregistrement. 


Ces programmes sont disponibles pour la majorité des 
systèmes pouvant travailler sous CP/M. 


LOCASYST 33 bis, rue de Moscou - 75008 PARIS 
Tél.522.79.50 

MEMO 35, rue de Sèvres - 92100 BOULOGNE 

Tél. 603.19.95 

A.C. SYSTEMES B.P. 21 - 79170 BRIOUX/BOUTONNE 

Tél. (49) 27.20.54 

BUREAUVISION INFORMATIQUE 117, rue de la Croix Nivert 
75015 PARIS - Tél. 533.53.86 

CAP INFORMATIQUE 10, rue de Monpezat 64010 PAU 

Tél. (59) 27.54.98 

C.V.S. INFORMATIQUE 5, rue Dormoy 

42000 SAINT-ETIENNE - Tél. (77) 23.43.96 

ETS P. TOULOKOWITZ 44, rue V. Troyes - B.P. 4018, 
10013 TROYES Cedex - Tél. (25) 79.13.01 

FORMATEL P 2 F 115, bureau de la colline de St-Cloud 
92213 St-Cloud - Tél. 771.31.31 

GEMO INFORMATIQUE SARL ZI. de Jarry voie n° 8 

97122 BAIE MAHAULT GUADELOUPE - Tél. (590) 82.02.18 
INTERDIS 94, avenue de la Croix du Sud 

34000 MONTPELLIER - Tél. (67) 52.28.63 

MIDI MICRO INFORMATIQUE 26, rue Maurice Fonvieille 
31000 TOULOUSE - Tél. (61) 23.68.50 

NORD MICRO SYSTEMES 25, rue Saint-Jacques 

59800 LILLE - Tél. (20) 31.08.96 

SEREC 36, rue de Metz - 54000 NANCY - Tél. (8) 332.12.60 
SOPROGA BOOLE INFORMATIQUE 14, rue Lecorbusier 
13090 AIX-EN-PROVENCE - Tél. (42) 59.14.83 
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micro-ordinateurs compatibles 
logiciels uniques portables 
réseau de communication 


ÉCRANS 


+ PERKIN-ELMER BANTAM 
+ TÉLÉVIDÉO 912-AZERTY 
+ TÉLÉVIDÉO 920-AZERY 
+ VISUAL 200-AZERTY 

e VISUAL 100 732 co/ 


5 500 F 
7 200 F 


Couleurs au choix : GRIS, VERT, ORANGE 


SYSTÈME 


Digital Research 

+ CP/M e CP/NET 
e MP/M + CP/NOS 
Phase one 

+ OASIS 


SOFTECH 
+ UCSD System 


MANUELS EN FRANÇAIS 


+ BASIC 80 
+ FMS 80 (notice) 


e CP/M 
+ WORDSTAR 
+ FORMS 2 





31 000 à 120 000 F 


IMPRIMANTES 


+ SEIKOSHA 6880 
+ CENTRONICS 737 
+ IDS 560 G et DIABLO 630 


TRACEURS DE COURBES 


+ CALCOMP 81 
+ BRYANS COMPUTAGRAPH 


DÉROULEUR DE BANDE 


+ MICROREP 800/1600 bpi 60 000 F 
(CPU Z80, V24 ou parallèle) 


LANGAGES 


+ BASIC 80 - FORTRAN 80 
COMBASIC - COBOL 80 


+ CBASIC - NEVADA COBOL 
+ CIS COBOL 
+ PL/1 - MAC - RMAC 


+ PASCAL MT 


MANUELS EN ANGLAIS 


+ M BASIC 

+ FORTRAN 80 
+ COBOL 80 

+ CIS COBOL 

e PL/1 

+ PASCAL UCSD 


« DASIS 

«+ FMS 80 

° Supersort 
+ Datastar 

e Wordstar 





45 000 F 





IDS 560 G 


150 car/sec. - Haute qualité 
132 col et graphisme - 12 000 F 


UTILITAIRES 


En anglais 


+ DESPOOL - Si - ZSI0 - CBS 
FMS 80 - MDBS - BSTMS - BTSAM 
SUPERSORT - T/MAKER 


En français 


+ WORDSTAR - DATASTAR - FORMS 2 - 
EDISTAR 


LIVRES 


France 
+ Sybex - PSI - 
Dunod - Masson - Eyrolles 


USA 
e Sybex - Hayden 
H. W. Sams - Osborne and Ass. 





CARACTÉRISTIQUES 
TECHNIQUES 


+ Processeur Z 80A + RAM 32 à 64 Ko 
en mono-utilisateur. 
+ Disquettes + Disque dur Winchester 


+ Systèmes d'exploitation: CP/M 
{mono-utilisateur), MP/M (multi- 
utilisateur), CP/NET (réseau) 


CES TROIS MACHINES SONT COMPATI- 


BLES, UTILISENT LES MÊMES LOGICIELS 
ET PEUVENT COMMUNIQUER EN RESEAU. 


DIABLO 630 


Qualité courrier 
16 000 F 





APPLICATIONS 

+ Comptabilité 

Petite Comptabilité générale 

Comptabilité Générale, Analytique, Budgétaire 
+ Paye 

Petite paye (50 salariés max.) 
+ Stock 

(disponible 4° Trimestre 1981) 
+ Professionnelles (en développement) 


Auxiliaires de justice (Avoués, Avocats, Notaires) 
Suivi de dossiers. 


FOURNITURES 
Disquettes 
-51/4inet8in 


Rubans 
- Diablo 1640-630 - IDS 560 - Centronics 
730 


Marguerites 
+ Française accentuée 


Règle à barre 

Dépileur automatique de papier 
Papier 

Filtres pour écrans 





(61 eBed) sinej98j-oaimes np 02L eaue1aey 


PRIX HORS TAXES, m 


memo 


S.A. INFORMATIQUE 


L'Ordinateur Individuel 


INDICATIFS RÉVISABLES SANS PRÉAVIS 


66, rue Blomet 
75015 Paris 


Tél. 567.88.15 
SL SNA NRNS SES RAT EN ENE  EPIEN A E COET EIT 


publiez, je confonds souvent 
la lettre | avec le chiffre 1. 

Robert Landereethe 

91 - Les Ulis 


B Ce problème, difficile- 
ment soluble, doit survenir 
également avec la lettre O et 
le chiffre O. Le seul moyen 
pour s'en affranchir serait 
de ne jamais utiliser les let- 
tres O et | ailleurs que dans 
des mots-clés. Or la lettre | 
nous revient à l'esprit à cha- 
que fois que nous avons be- 
soin d'un indice de boucle 


{Ah ! la force de l'habitude) 

Nous ne pouvons donc hé- 
las vous promettre de sup- 
primer ces deux lettres mais 
vous devez les repérer assez 
facilement : elles ne sont, en 
principe, jamais redoublées ; 
très généralement, elles 
sont en début des noms de 
variables, noms qui ne com- 
porteront, au plus, qu'un seul 
chiffre situé à la fin. De sur- 
croît nous essayons toujours 
de laisser un espace entre 
un mot-clé (non abrégé) et 
ses paramètres. 


Possesseur du PC-1211;, 
j'aimerais savoir s'il est pos- 
sible d'adapter ou de fabri- 
quer une interface vidéo. Si 
oui, où se procurer les sché- 
mas d'extension ? 

Eric Truchot 
78 Montesson 


B Depuis l'apparition de 
l'interface imprimante CE- 
122, il ne manque évidem- 
ment plus que ce dernier raf- 
finement à cet ordinateur de 
poche. Un de nos lecteurs a- 





Se faire pardonner 





Je suis très flatté de la pu- 
blication dans L'OI de la 
complainte des dames du 
temps présent. mais elle 
était un peu acide | 

Puis-je vous indiquer un 
moyen de réponse pour vos 
lecteurs pauvres maris 
agressés de telle façon? 
Qu'ils composent ce qui suit 
sur leur écran, et sortent 
chercher un paquet de ciga- 
rette. C'est bien le diable si, 
quelque curiosité la pous- 
sant, leur femme ne vient 
pas lire ce qui est écrit. Je 
pense que la réconciliation 
ne tardera guère... 


Ma femme, mon doux cœur, ma tendresse, ma mie, 
Toi dont vient à la fois ma joie et mon tourment 

Je passe auprès de toi le meilleur de ma vie. 

Mais vois-tu il me faut rêver de temps-en-temps 


Le mari que tu veux, est-ce un robot sans tête, 

Qui ne sache que dire «je t'aime » à chaque instant ? 
Allons, ne sois plus triste, et ne fais plus la bête. 
Ton corps a des reliefs qui font bouillir mon sang. 


Et toi qui sais si bien mettre mon cœur en fête 
Ne sois donc plus jalouse d'un clavier, d'un écran : 
Si ce n'est d'une femme, pourquoi m'en vouloir tant ? 


Je rêve d'un programme... comme toi du menu 
que tu feras demain. M'aimes-tu moins pourtant ? 
Mon bonheur est de voir ta peine disparue 


Michel Devinoy 
94 Le Perreux 


t-il essayé (et /ou réussi) à 
développer une telle inter- 
face ? 


Traitement de texte 





Je cherche un appareil de 
traitement de texte permet- 
tant la mise en mémoire 
«d'une bible» et sa repro- 
duction à la demande. 

Serge Renoux 
notaire 
84 Carpentras 


«Appel aux fabricants, 
constructeurs, ingénieurs 
etc » : qui aura l'idée géniale 
de développer un truc, un 
machin, enfin une carte 
quoi, pour permettre de 
faire du traitement de texte 
en français sur Apple ? 

De même qu'on a fabriqué 
un clavier numérique séparé 
pour Apple pourquoi ne pas 
élaborer un clavier azerty ac- 
centué séparé? ou bien 
transformer une machine à 
écrire électrique comme 
unité d'entrée/sortie ? » 
C'est vrai quoi |! Je ne com- 
prends pas que personne ne 
cherche à bricoler un truc 
pour Apple | Il y aurait, il me 








LIBRAIRIE DUNOD 


« Rendez-vous des INFORMATICIENS » 


Vous invite le Jeudi 21 mai de 10hà18h 


à rencontrer D.-J. DAVID 


qui dédicacera, avec une table tracante, son nouvel ouvrage 


La Pratique du PET/CBM tome2 
publié aux éditions du P.S.I. 


Profitez-en pour découvrir les micro-ordinateur 


CBM-COMMODORE distribués par PROCEP 


et les programmes d'application, professionnels et de détente. 


Des ouvrages PSI récompenseront les 5 meilleurs scores réalisés 
au Jeu de l'Envahisseur. 


30, rue St Sulpice - 75278 PARIS - Cédex 06 + Tél. : 329.94.30. 
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L'Ordinateur Individuel 


14 AVENUE PASTEUR 
93190 - MONTREUIL 
+ (1) 858.15.95 + 


vin ville 


ORAPRIE 
Ë 


LPPIE 


GÉNÉRALE 


ADAPTATION DE LA COMPTABILITE CENERALE 1SYS 
POUR TRS-80 MI, 2 DISQUES, IMPRIMANTE 132 C, 


CARACTERISTIQUES GENERALES 


JUSQU’RA 10 JOURNAUX, 960 COMPTES, 1300 ECRI- 
TURES, 3300 MOUVEMENTS, CORRECTIONS AVANT OlJ 
APRES DECALQUE,TESTS DE SAISIE. EDITIONS DES 
JOURNAUX , PLAN COMPTABLE , BALANCE, GRAND LIVRE, 


Ph sn, tatttst 
| FA0E Le 
# # 


ET D'AUTRES NOUVEAUTES :  JOYSTICK ( MANETTE 
QUATRE DIRECTIONS > AVEC JEUX COMPATIBLES: 
ENHBRS, VYLISP, DRIVES 350 Ko., RAMs, LIVRES, 
TRAITEMENT DE TEXTES, COMPTA GENERALE ...... 


CATALOGUE GRATUIT SUR SIMPLE DEMANDE ! 


CES PRIX « DONNES À TITRE INDICATIF > SONT 
SUSCEPTIRLES D’ETRE MODIFIES SANS PREAVIS. 
X RERALISE SUR IMPRIMANTE GRAPHIQUE GP-R0M * 


” XX 
x" x, ï 


4 at 


X* 
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semble, pas mal de débou- 
chés | 

Armand Perron 

13 Marseille 


Existe-t-il une possibilité 
d'introduction des données 
dans un Ol par télécom- 
mande (par radio par exem- 
ple?) Comme application 
possible, je vois, entre 
autres, la prise des com- 
mandes dans un restaurant, 
un bar etc. 

Dominique Lavoisier 
4 - Gan 


B A notre connaissance 
non, mais de grands indus- 
triels travaillent sur la syn- 
thèse de la parole et lorsque 
leurs travaux déboucheront 
{en 1990 ? en 2000 ? en...) 
pourquoi pas ? En attendant 
c'est effectivement un beau 
rêve. 





Inflation 


Numéro de L'OI octobre 


78, 60 pages pour 12 
francs ; n° 25, mars 81,168 
pages, 16 F ; n° 50, août 83, 
276 pages, 20F; n° 100, 
juin 88, 492 pages, 28F, 
d'accord ? 
Thierry Chamoret 
42 Saint-Etienne 


B Pitié! C'est avec plaisir 
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que nous voyons grossir 
L'OI, mais il n’est pas tou- 
jours aisé de préparer plus 
de pages à tous les numéros. 
Par ailleurs de nombreux 
coûts de fabrication de L'O! 
varient directement en fonc- 
tion du nombre de pages 
d'une part et nous n'en 
sommes pas maîtres d'autre 
part, ne serait-ce que le coût 
du papier par exemple (l'in- 
flation touche aussi ce sec- 
teur) Alors en attendant, 
voici toujours 192 pages 
pour mai 1981, mais nous ne 
pouvons bien sûr pas vous 
dire « d'accord». 


Quel est le micro proces- 
seur utilisé dans le Sord M 
203 ? Pourriez-vous en faire 
un essai ? 


Yvan Chambault 

94 Fontenay-sous-Bois 

B Le Sord M 203 utilise un 
microprocesseur  Z80A. 


Nous avons publié un banc 
d'essai de son petit frère, le 
M 100 dans notre numéro 7. 
Attention toutefois, le M203 
est un matériel d'un coût 
respectable, supérieur à 
38 000 FF ttc en septembre 
1980. 


Pourriez-vous publier un 

banc d'essai sur le Sinclair 
-80 ? 

Marcel Burger 

57 Nilvange 


B Nous avons réalisé un tel 
banc d'essai dans le numéro 
20 de L'OI en septembre 
1980. Rappelons également 
que le ZX-80 a maintenant 
un petit frère, le ZX-81, dont 
le prix est, en Grande-Bre- 
tagne, d'environ 70 livres 
(700 FF environ) contre 100 
livres pour le ZX-80. Il sem- 
blerait également que soient 
éliminés sur le ZX-81 les 
problèmes d'affichage dont 
souffrait le ZX-80. Nous 
vous en parlerons plus lon- 
guement dans un prochain 
numéro. 


Othello 


Dans le numéro 23 de 
L'OI, vous parliez de publier 
un programme d'Othello sur 
HP-41C. Envisagez-vous 
toujours cette publication ? 

Jacques Chareyron 
38 Vienne 


B Mieux vaut tard que ja- 
mais ! Nous y sommes enfin 
arrivé et vous trouverez la 
liste du programme et des 
indications de fonctionne- 
ment en pages 1 14-115. Par 
ailleurs les utilisateurs de 
machines parlant BASIC 
trouveront en pages 116- 
117-118 la liste du pro- 
gramme d'Othello qui a ga- 
gné en catégorie interprété. 
Ce programme était extré- 
mement long et nous avons 
dû le présenter sous forme 
condensée et avec un fort 
taux de réduction : espérons 
qu'il reste lisible ! 

Nous n'avions malheureu- 
sement pas d'autre choix car 
sous forme décondensée 
avec des explications de 
fonctionnement, il aurait oc- 
cupé plus de 10 pages, soit 7 
pages de perdues pour d'au- 
tres articles. Bon courage 
pour l'étude donc: il fonc- 
tionne sur Apple //48 K et se 
compose de deux pro- 
grammes qui se chaînent 
entre eux. 
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Ce n’est pas par hasard qu'il s'appelle ATOM * 


“ATOME : Particule d’un élément susceptible d'être combinée 


À PARTIR 


” 2780 


MONTÉ 





438 : ES. gatsSE 
Te METTRE: LR C2 > 


Nous savons bien qu’ATOM possède des possibilités étonnantes 
pour son prix. 

Ce que nous ne savons pas, en revanche, c’est choisir pour vous. 
Ce test simple vous orientera certainement. 

Mettez une croix dans les cases OUI ou NON. 








PROGRAMMER EN BASIC ATOM vous apprend simplement l'informatique. Un manuel détaillé et agrémenté d'une 
multitude d'exemples vous guide pas à pas, sans difficultés. Un choix de langages vous est 
proposé, mais commencez par le BASIC, c'est le plus simple, puis allez plus loin si vous le 








PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR 
PROGRAMMER EN PASCAL 








souhaitez avec l'assembleur et le PASCAL. 


ATOM se raccorde à votre téléviseur. || peut y tracer des courbes et des dessins très fins. 
Connectez une imprimante et il reportera ces tracés sur papier, du texte aussi bien sûr ! 











TRACER DES DESSINS ET DES COURBES 
ATOM fait même de la couleur. Imaginez vos dessins, vos animations, vos courbes en 


LJ 
Disposer d'un affichage en couleur O 
8 couleurs. C'est facilement joindre l'utile à l'agréable. 
Avoir des cassettes de jeux 0 O ATOM se prête au jeu. De nombreux programmes sur cassettes exploitent ses qualités 
graphiques extraordinaires. A vous les guerres spatiales et autres mastermind. 


POUVOIR ETENDRE VOTRE SYSTEME O ATOM ne peut pas vous lasser. Par ses possibilités d'adjonction de mémoire, de lecteurs de 
disquettes, de cartes spécialisées, de périphériques de toutes sortes, ATOM ne connaît 
Faites maintenant le total de vos croix dans la colonne des oui : 














pratiquement pas de limites. 





6/7. Que demandez-vous de plus. ATOM est le système qu'il 2/3 Vous avez mal lu, recommencez... ou passez-nous voir et 
vous faut. faites un essai, nous ne vous avons pas tout dit. 
4/5 Vous hésitez. Voyez ce qu'ATOM sait faire et comparez. 0/1 Etes-vous bien sûr que c'est un ordinateur qu'il vous faut? 


Mais comparez aussi les prix. 


ie me és 


Disponible également en kit ; | 
Prix TTC au 1-4-1981 Î Veuillez me faire parvenir une documentation sur ATOM, I 
| ci-joint une enveloppe timbrée à mon adresse. I 

25, rue des Mathurins, ] MSN ER MER TEE RER NAS Pen e E Se ne cat et PEN [| 

75008 PARIS. Tél. : 265.42.62 Ecrans”. TS SC Se rs en ue Ï 

35, rue de la Croix-Nivert, Î Code postal.......... EL ET SRE RP PR RER PRE M | 

75015 PARIS. Tél. : 306.93.69 RS LS ES Lu us ns enr din ae 
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ANNIVERSAIRE JCS 


JCS a 5 ans! Cinq ans, c'est l’âge tendre pour un homme. Cinq ans, c’est 
respectable en informatique. C'est déjà l’âge adulte. Merci à tous ceux qui 
nous ont fait confiance. 


COMMENT CHOISIR | UN ORDINATEUR CHEZ VOUS A L'ESSAI 


SON MICRO-ORDINATEUR 


JCS édite un guide d'achat GARDEZ CHEZ VOUS A L'ESSAI LE MICRO- 


e Les bonnes questions à poser 


e Faire le tri des performances ORDINATEUR ATOM, VERSION MONTEE 


Que faut-il rechercher. Ed ; $ 
Col aus Ds AS ec Re En cas d’insatisfaction, retournez-le dans 


éclairer l'utilisateur et à lui suggérer 


ne dhoIoRE OS déns Ladies les quatre jours suivant sa réception 
tion d'un micro-ordinateur. Il vous sera IMMEDIATEMENT REMBOURSÉ 


ENVOI GRATUIT CONTRE UNE ENVE- ? 
LOPPE TIMBREE A 2,60 F. (Matériel et documents retournés non endommagés.) 


OFFRE VALABLE JUSQU’AU 30 JUIN 1981 


y 11e A tout acheteur de : 
case? sets" G * APPLE II PLUS : 16 K de RAM GRATUIT ! 
g' ani 3C® , APPLE II PLUS et FLOPPY DISK II, DOS 3.3. : 3 


2 K de RAM GRATUIT ! 
OFFRE VALABLE JUSQU'AU 30 JUIN 1 


981 


apple Ilrews L_ DA UNE AUTRE DIMENSION 


LE SON, LA COULEUR, l'INTELLIGENCE 
APPLE Ii PLUS 
16 K 6750 F HT ! 7938 F TTC 
7210 F HT / 8479 F TIC 
7665 F HT / 9014 F TTC 


FLOPPY 143 K DOS 3.3. 
avec contrôleur : 3739 F HT / 4398 F TIC 
sans contrôleur : 3010 F HT / 3540 F TTC 


GAMME D'OPTIONS INEGALEE 


PROGRAMMES DE GESTION 


GESTION DES STOCKS ET FACTURATION 
e Gestion jusqu'à 1500 articles 
e 100 fournisseurs Ë 
e Liste des articles, des prix, des livraisons eat. FETE UE : 
e Liste des manquants, état d'inventaire, entrée des EE = RE 

stocks Re 3 SYNTHESE MUSICALE-COULEUR-GRAPHISME HAUTE DEFINITION 
e Facture avec remise, plusieurs taux de TVA. Journal LE er _— 

rs de vente Ë j j £ 3 # e Mémoire 48 K RAM e 16 couleurs programmables 
? à 3000 F RE à 5 #: e Basic et moniteur 24 K ROM et la dimension musicale 

ee 4 L e Affichage 24 lignes de 60 caractères e 3 oscillateurs, générateurs de son. Amplitude, 
MASTOCK II À TTC | ES x dE: e Définition graphique jusqu'à 255 x 335 fréquence, enveloppe programmables 
COMPTABILITE GENERALE é o'S0rt8 son swre0 
Jusqu'à 30 journaux, 500 comptes, 2000 mouvements. Permet d'obtenir les journaux, le grand Pr 
livre, la balance et d'éditer les comptes, journaux, états mensuels et annuels F — BASIC semi-compilé en B ASIC MULTI USAGE 24 K 
ANUEL ne 3410 L 

PROGRAMMES ET M — Commandes graphiques couleur (COLORG, DOT, DRAW, FIL. 


, FILL) 
— Fonctions musicales et vocales (ENVELOPPE, NOISE, SOUND, FREQ. TREMOLO, GLISSANDO, 
TALK). Un véritable synthétiseur 


SHARP PC-1211 ET IMPRIMANTE INTERFACES 


— Deux interfaces cassettes 
ORDINATEUR DE POCHE — Sortie TV couleur PERITEL 
Clavier Qwerty . . — Interface pour manettes de jeu 
Affichage 24 caractères — Interface série RS 232 C 
Basic virgule flottante — Trois ports parallèles programmables 
Fonctions mathématiques — Cordons PERITEL 


1 424 pas de programme : Ë = | Version standard et cassette inclus 
1101,20 F HT ns 6633 "HT — Corel de mortoopr ee 
1295,00 F TTC 7800rrc — assembleur 350 F TTC 


Intertace cassette — Manette de jeu 
tridimensionnelle 386 F TIC 


131,80 F HT 875,85 F HT — Presse anmbque 
155,00 F TTC IMPRIMANTE  1030,00 F TTC d'exécution par 5 à 20 1 600 F TTC 
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COCELELEEEEEEEECECECECCCCCCCCCECECOES 
e | DESIGNATION 
! 
[l 1 - ATOM 
ATOM KIT DE BASE 
ATOM ASS+8K RAM+12K ROM-RVE 
ATOM ASS+8K RAM+8K ROM 
ATOM ASS+2K RAM+8K ROM 
ALIMENTATION 5V-3A 
MANUEL BASIC EN FRANCAIS 
EXTENSION 1K RAM (2x2114) 
EXTENSION BASIC 4K ROM 
INTERF IMPRIM -VIA ET BUFFER 
CONNECT MALE IMPRIM EN PLS 
CONNECT FEM IMPRIM + 1M CABLE 
CONNECT MALE 64 BR - PL6/PL7 
CONNECT FEM 64 BR À SOUDER 
CONNECT MALE 36 BR CENTRONICS 
CONNECT MALE 2x5 BR - PL4 
CARTE RVB - PRISE PERITEL 
CASSETTE SOFT VOU 
CASSETTES DE JEUX - DE 1A8 


- APPLE II 

APPLE II PLUS 16K RAM 

APPLE II PLUS 32K RAM 

APPLE II PLUS 48K RAM 

DISK II 5°- DOS 3-3 ET CONTROL 
DISK II 5" SANS CONTROLEUR 
MEGASTOR - 2 FLOPPY 500 K« 
MEGASTOR 8" - 2 FLOPPY 1 MEGA 
DISQUE OUR CORVUS 11 M 
CARTE RV8 

CARTE RVB - PERITEL 

CARTE SECAM 

MODULATEUR N/B ANTENNE TELE 
FORTRAN 

PASCAL APPLE II + 16K 

CARTE Z80 MICROSOFT CP/M 
INTERF IEEE-GPIB 

INTERF PARALLELE CENTRONICS 
INTERF SERIE V24/R5232 
INTERF DE COMMUNICATION 
INTERF BASIC ENTIER 

CARTE 80 COL VIDEOTERM 
MANETTES DE JEU APPLE II 
IMPRIMANTE SILENTYPE 

PAPIER SILENTYPE 10 ROULEAUX 
TABLE TRACANTE MIPLOT 
TABLETTE GRAPHIQUE 

VISICALC 

APPLE MRITER 

APPLEPLOT 

C.C.A. MANAGEMENT 
COMPTABILITE GENERALE 
GESTION STOCK / FACTURATION 
PAYE GIPSI 


- APPLE III 
APPLE III 128 K RAM 
DISK II POUR APPLE III 


7 DAI 

DAI MICRO-ORDINATEUR ET CABLES 
DAI UNITE DE 2 DISQUETTES 

DAI MANETTE TRI-DIMENTIONNELLE 
DAI ASSEMBLEUR 

DAI CABLE PERITEL 

PROCESSEUR ARITHMETIQUE 


- SHARP 

SHARP PC1211 

INTERF CASSETTE PC1211 

IMPRIMANTE SHARP PC1211 

MICRO-ORDINATEUR MZ-80 20K 

EXTENSION 12K RAM MZ-80 

EXTENSION 28K RAM MZ-80 

PANIER D'INTERFACES 5 CARTES 

UNITE 2 FLOPPY 2x143K 

CONTROLEUR DE FLOPPY 

CABLE POUR FLOPPY 

D0$ - BASIC 6010 - UTILITAIRES 

IMPRIMANTE 100 C/S 80 COL 

BOITIER INTERFACE IMPRIMANTE 

ASSEMBLEUR CASSETTE +MANUEL 

JEUX SUR CASSETTE 

- MZ- 80 8 

MK 80 8 32K - MICRO-ORDINATEUR 
EXTENSION 32K 
GRAPHIQUE 8K RAM 

UNITE EXTENSION PERIPHERIQUES 

EXTENSION GRAPHIQUE 

IMPRIMANTE 80 COLONNES 

INTERFACE FLOPPY 5® 

UNITE DE 2 FLOPPY 5° 

MASTER DISQUETTE 5" 


- ZENITH DATA 

ORDINATEUR Z89-64K RAM + 5" 
ORDINATEUR Z89-48K RAM + 5" 
Z89-48 SANS DISQ. INCORPOREE 
OPTION CLAVIER AZERTY + ACCENT 
INTERFACE PARALLELE 

CARTE MEMOIRE 16 K RAM 
COFFRET 2 DISQUETTES 5 POUCES 
COFFRET 2 FLOP 8 P - 2x1 MEGA 
DISQUES DURS 10 + 10 MEGA 
CP/M OPERATING SYSTEM 


T 
AUTOSCRIBE-TRAITEMENT DE TEXTE 


NOUVEAU MZ 80 B 


Basic ultra-rapide. 
32 ou 64 K mémoire 
Affichage 80 x 25 


Capacité graphique 320 x 200 
Touches de fonction 
Clavier numérique 


9600 F HT 
11289 F TTC 


MZ 80 
6100 F TTC 
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19983.00 
3222.78 


6632.65 


1573.00 


LA 


2387:28 


23500.00 
3790.00 


7800.00 
6900.00 


1030.00 


6100.00 
740.00 
1470.00 
1590.00 
9850.00 
590.00 
290.00 
400.00 
5720.00 
500.00 


1849.84 


> 
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COMMODORE 
MICRO-ORDINATEUR 
2 FLOPPY DE 500 K 
IMP 132 COL 80 C/S 
IMP 132 COL 160 C/S 
GESTION DE FICHIER 
PAIE 
TRAITEMENT DE TEXTE 
VISICALC 
ASSEMBLEUR 


- MONITEURS VIDEO 

MONITEUR 9° NOIR ET BLANC 
MONITEUR 9" VERT 

MONITEUR 12" VERT 

MONITEUR 12" VIDEO 100 N/8 
TELE COULEUR 36 CM RVB ( APPLE ) 


IMPRIMANTES A AIGUILLES 

GP-80 SEIKOSHA 

SEIKOSHA IMPR GRAPHIQUE 

INTERFACE 

INTERFACE 

INTERFACE 

INTERFACE 

INTERFACE 

INTERFACE 20 
GP-80 LIASSE DE PAPIER PICOT 
GP-80 CARTOUCHE ENCREUSE 
- MICROLINE 
IMPRIMANTE MICROLINE 80 
IMPRIMANTE MICROLINE 82 
IMPRIMANTE MICROLINE 83 
- EPSON GRAPHIQUE 
EPSON MX 80 IMPRIM GRAPHIQUE 
EPSON 80 FT IMPRIM GRAPHIQUE 
EPSON INTERFACE APPLE II 
EPSON INTERFACE TRS 80 
EPSON INTERFACE SHARP 
EPSON INTERF APPLE GRAPHIQUE 
EPSON INTERFACE RS232 
EPSON INTERFACE IEEE 


- IMPRIMANTES À MARGUERITES 
RICOH RP1600 PARAL 10-12 DATA 
RICON RP1600 PARAL CENTRONICS 
RP1600 INTERFACE SERIE RS232C 
RP1600 INTERFACE IEEE-48 
RP1600 ROULEAU FRICTION-PICOTS 
RP1600 TRACTEUR REGLABLE 
RP1600 INTR FEUILLE A FEUILLE 
RP1600 CAPOT ACOUSTIQUE 
RP1600 12 RUBANS PLAST NOIR 
RP1600 12 RUBANS TISSUS NOIR 
RP1600 12 RUBANS TISS N/ROUGE 
RP1600 MARGUERITE PAR 1 
RP1600 MARGUERITE PAR 12 


- LIBRAIRIE 

PROGRAMMATION DU 6502-SYBEX 
APPLICATIONS DU 6502-SYBEX 
PROGRAMMATION DU Z80-SYBEX 
MICROPROCESSEUR Z80-ELEKTOR 
INTERFACAGE Z80 -ELEKTOR 

Z80 MANUAL- MOSTEK 

LES MICROPROCESSEURS -SYBEX 
TECHNIQUES D'INTERFACAGE-SYBE X 
6800 CO0KB00K 

8080 CO0KB00K 

OU MICROPROC AU MICRO-ORDINAT 
COMMENT PROGRAMMER -PSI 
PROGRAMMER EN ASSEMBLEUR -PSI 
PROGRAMMER EN PASCAL -PSI 
INTRODUCTION AU PASCAL -SYBEX 
INTRODUCTION AU BASIC -SYBEX 
BASIC PAR LA PRATIQUE -SYBEX 
PRATIQUE DE L'APPLE II -PSI 
DECOUVERTE DE L'APPLESOFT-PSI 
LE BASIC ET SES FICHIERS 
BASIC COMPUTER GAMES 

MORE BASIC COMPUTER GAMES 
CP/M HAND 800K 


- PROGRAMMES PETSOFT 
MONOPOLY (SOFT JCS - 8K}) 
AIRCRAFT LANDER (8K) 
COSMIC INVADERS (8K) 
DATESTONES OF RYN (16K) 
INVASION ORION (16K) 

LEM LANDING (8K) 
MORLOC'S TOMWER (32K-NR) 
SPACE ACE (8K-NR ) 

STAR FLEET ORION 

TEMPLE OF APSHAI (32K) 
SUPERGAMES (8K) 

BATMAN (8K) 
ASSEMBLEUR-DISQUETTE (16K-NR } 
SORT (32K-NR) 

DE BUG 

CURVE FIT (8K) 

CRITICAL PATH (8K) 
PACKAGE MATHEMATIQUE (8K) 
STATISTIQUES 
DISTRIBUTIONS STATISTIQUES(8K) 
PROGRAMMATION LINEAIRE 


- APPLEMARE 


10950.00 
10950.00 
9550.00 
12950.00 
2950.00 
2450.00 
2450.00 
950.00 
690.00 


14800.00 
15950.00 


1975.00 
2250.00 


12877.20 
12877.20 
11230.80 
15229.20 
3469.20 
2 20 


2881.20 
1117.19 
8 


1380.00 


17404,80 
18757.20 


2322.60 
2646.00 
9996.00 
1164.24 

705.60 


IMPRESSION REALISEE SUR IMPRIMANTE RICOH RP 1600 - IMPORTATEUR JCS 
DELAIS DE LIVRAISON VARIABLES SELON LES STOCKS - 
AU 01/05/81 PRIX MODIFIABLES SANS PREAVIS 


TARIF JCS 


25, rue des Mathurins, 75008 PARIS. 
35, rue de la Croix-Nivert, 75015 PARIS  306.93.69 


265.42.62 


Veuillez me faire parvenir la documentation 
contre enveloppe timbrée sur le matériel suivant : 











Les prix mentionnés pour les 
ouvrages sont des prix ob- 
servés et ne sont donnés 
qu'à titre indicatif. 


Comprendre les micropro- 
cesseurs en 15 leçons 

D. Queyssac, traduction 
française J. Boufflet 
Editions Radio, Paris, 1978 
Prix : 29,00 FF ttc. 


Quinze leçons bien en- 
nuyeuses qui m'ont rappelé 
de mauvais souvenirs de 
cours professés ex-cathedra 
par quelque enseignant qui 
me laissait régulièrement la 
paupière lourde et l'esprit 
vide. A éviter absolument. 

XdLT 


Practiguide électronique : 
conquérir la logique 

B. Woollard 

Dunod, Paris 1980 

199 pages, broché 

Prix: 59 FF ttc. 


On peut très bien vouloir 
utiliser un ordinateur indivi- 
duel sans chercher à com- 
prendre par quels chemins 
sont passés les électrons 
pour afficher un résultat sur 
l'écran. Mais si l'on désire 
savoir ce qui se passe à l'in- 
térieur, il faut «conquérir la 
logique ». 

Ce livre nous emmène 
doucement vers cette logi- 
que qui peut paraître ef- 
frayante pour le néophyte. 
Après nous avoir rappelé les 


lois de la logique et les sys-: 


tèmes de numération (bi- 
naire et hexadécimal), l'au- 
teur nous propose des réali- 
sations de systèmes simples 
à portes ou à bascules (si 
vous ne savez pas ce que 
c'est, voilà une excellente 
raison pour ouvrir ce livre). 
Puis on attaque plus sérieux 
encore : le fonctionnement 
d'un ordinateur. Et plein de 
mots qui peuvent paraître 
magiques comme ROM, 
PROM, EPROM n'auront 
plus de secrets pour vous. Un 
livre qui m'a plu, parce qu'il 
permet de revenir aux 
sources du fonctionnement 
du microprocesseur. Avant 
celui-ci, la logique câblée 
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réalisait déjà de petites mer- 
veilles, mais les systèmes 
étaient figés dans leurs 
fonctions. Le microproces- 
seur a fait éclater cette tech- 
nique, mais les composants 
de logique, portes, inver- 
seurs, bascules.…. ont encore 
un rôle important. 

Le mérite de l'auteur est 
de démarrer très bas pour 
nous expliquer à quoi sert la 
logique et nous amener en- 
suite au microprocesseur. 

Et il nous fait prendre 
conscience de ce qui se 
passe à l'intérieur des nom- 
breux «mille-pattes» qui 
sont cachés sous les cla- 
viers. 

FC 


57 Practical Programs & 
Games in Basic 

Ken Tracton 

Radio Shack, USA, 1978 
Prix: 19FF ttc. 


Après une toute (trop) pe- 
tite introduction pour rappe- 
ler les instructions du BA- 
SIC, l'auteur attaque un gros 
tas de programmes(57,c'est 
dit dans le titre et je n'ai pas 
recompté). Ce livre est bien 
sûr écrit en anglais. Mais, 
comme de toutes façons les 
programmes sont en BASIC 
et qu'il n'y a que des listes et 
pas de rédaction, on ne voit 
pas tellement la différence. 
A vrai dire, il y a, en plus des 
listes, un organigramme as- 
sez complet pour chaque 
programme. || détaille bien 
les opérations effectuées et 
vous permet de modifier les 
programmes pour les adap- 
ter à vos besoins. 

Les sujets traités explo- 
rent les mathématiques et 
les statistiques en long et 
large. Ils constituent la ma- 
jeure partie du livre. Maisily 
a aussi des jeux : Blackjack, 
Guerre de l'espace. Je 
trouve de l'intérêt à cet 
ouvrage parce qu'il permet 
de réaliser d'excellents 
exercices d'application. ll 
suffit de prendre l'organi- 
gramme d'un programme et 
d'écrire les instructions BA- 
SIC soi-même, avant de re- 
garder la liste fournie. Es- 
sayez, vous verrez que le jeu 
en vaut la peine. 

Les sujets des pro- 
grammes sont suffisam- 
ment généraux pour intéres- 
ser beaucoup de monde, 
bien que très mathémati- 
ques : n'hésitez donc pas à le 
feuilleter, son prix très mo- 
déré vousincitera à l'acheter 
si vous y trouvez un ou deux 
programmes qui vous inté- 


ressent. 
XdLT 
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Sur les rayons 


Micro-Computers in Se- 
condary Education 

E.D. Tagg 

North-Holland, Amsterdam, 
1981 

152 pages, relié 

Prix: 192 FF ttc. 


Comprendre la compilation 
P.Y. Cunin, M. Griffiths, J. 
Voiron 

Springer-Verlag, Berlin, 
1980 

267 pages, broché 

Prix : 139,50 FF ttc. 


Programmes internes du 
PET/CBM 

B. Michel 

BCM, Banneux (Belgique) 
1981 

244 pages, broché 

Prix: 108 FF ttc. 


L.R.N. Tout 
gramme... 
Roger Didi, Marc Ferrant 
Bordas, Paris 1980 

308 pages, broché 

Prix : 45 FF ttc. 


un pro- 


BASIC - Programmation 
des microordinateurs 

A. Checroun 

Dunod, Paris 1980 

90 pages, broché 

Prix : 40 FF ttc. 


Les chiffres-clé de l'Infor- 
matisation - 2° édition 

La Documentation Fran- 
çaise, Paris 1981 

108 pages, broché 

Prix : 45 FF ttc. 


La Formation des spécia- 
listes informaticiens 
Jacques Tebeka 

La Documentation Fran- 
çaise, Paris, 1981 

224 pages broché 

Prix : 50 FF ttc. 


Exercices commentés d'in- 
formatique-programma- 
tion 

Hua Thante, J.F. Dazy, D. En- 
selme 

Masson, Paris 1981 

286 pages, broché 

Prix : 85 FF ttc. 


APL: une approche prati- 
que 

Maurice Dalois 

L'Editeur Officiel du Québec, 
Québec 1980 

300 pages, broché 

Prix: 57 FF ttc. 


L'Informatique dans les ad- 
ministrations et les entre- 


prises publiques en France 
La Documentation Fran- 
çaise, Paris 1980 

91 pages, broché 

Prix: 25 FF ttc. 


“Apprendre et appliquer le 


langage APL (2° édition) 
B. Legrand 

Masson, Paris 1981 

401 pages, broché 

Prix: 147 FF ttc. 


Introduction à la program- 
mation 

J. Biondi, G. Clavel 
Masson, Paris 1981 

233 pages, broché 

Prix: 74 FF ttc. 


Practiguide électronique : 
pour tester et mesurer 

T. Dixon, traduit par J.C. 
Fantou 

Dunod, Paris 1981 

105 pages, broché 

Prix : 40 FF ttc. 


Programmathèque 





Les prix mentionnés pour 
les programmes sont des 
prix observés et ne sont don- 
nés qu'à titre indicatif. 

La configuration citée est 
la configuration utilisée 
dans le cadre de notre essai. 
Les programmes testés sont 
parfois utilisables sur d'au- 
tres configurations (directe- 
ment ou après adaptation 
par le programmeur). 


Compilateur BASIC Micro- 
soft 

TRS-80 Modèle I, 1 Unité de 
minidisquette, 48 K de MEV. 
Prix: 1 950 FF ttc. 


Cet ensemble de pro- 
grammes est une nouvelle 
version complète de la ver- 
sion initiale Microsoft com- 
mercialisée depuis 1 an en- 
viron sur le TRS-80 et carac- 
térisée par la présence de 
l'exécuteur BRUN (absent 
sur la première version). 


Quelle satisfaction, après 
avoir écrit ou acheté un pro- 
gramme BASIC de le voir 
s'exécuter de 3 à 30 fois plus 
rapidement. ! Ceci n'est pas 
un rêve de programmeur 
fou, mais est simplement 
rendu possible par l'usage 
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d'un Compilateur. Le scéna- 
rio est simple: prenez un 
programme BASIC tournant 
avec l'interpréteur du TRS- 


80, sauvez-le sur disque 
sous forme ASCII (com- 
mande SAVE «PROG / 


BAS », A), appelez le compi- 
lateur, puis l'éditeur de liens, 
et voilà. Votre programme 
« PROG/BAS » a mystérieu- 
sement donné naissance à 
un autre programme : 
PROG/CHN. II suffit alors de 
lancer ce dernier par l'inter- 
médiaire de l'exécuterr : 
BRUN PROG, et d'ouvrir 
grand les yeux... Dans cer- 
tains cas, vous devrez rallon- 
ger les boucles de tempori- 
sations tellement l'exécu- 
tion est rapide ! 


En réalité, ce n'est pas 
aussi simple, et il y aura par- 
fois quelques retouches à 
apporter au programme, 
avant de le compiler. Par 
exemple, la valeur d'un DIM 
ne peut pas êtreune variable 
ou une expression; on ne 
peut pas entrer à l'intérieur 
d'une boucle FOR/NEXT 
sans passer par le FOR. De 
même, à chaque FOR doit 
correspondre un NEXT,etun 
seul. On ne peut pas relan- 
cer le programme par un 





RUN, à moins de le rappeler 
du disque. Ce sont les princi- 
pales limitations du compila- 
teur, et elles ne sont pastrès 
méchantes. Par contre, il of- 
fre des fonctions inédites du 
BASIC version 5 que l'on ne 
trouve pas sur l'interpréteur 
Level Il (et qu'il ne sera donc 
pas possible d'essayer sur ce 
dernier) : 


- % INCLUDE (inclusion d'un 
fichier source) 

— HEXS$ (conversion déci- 
male hexa) 

- SWAP (échange de deux 
variables) 

— WHILE/WEND 
structurée) 

— CALL (appel de sous-pro- 
grammes avec passage de 
paramètres) 


(boucle 


De plus, le calcul des fonc- 
tions transcendentales s'ef- 
fectue toujours en double 
précision et les noms de va- 
riables peuvent atteindre 40 
caractères significatifs. 


En ce qui concerne la 
phase de mise au point des 
programmes, l'interpréteur 
reste toujours roi, car le 
compilateur se mpntre assez 
lourd pour assumer cette 
tâche : pour chaque modifi- 





cation du programme 
source, il est nécessaire en 
effet de répéter les opéra- 


tions de sauvegarde, de 
compilation, d'édition de 
liens et d'exécution. Sa 


vocation sera donc de com- 
piler des programmes précé- 
demment mis au point avec 
l'interpréteur. Néanmoins, il 
est possible au moment de la 
compilation, de choisir le 
mode «trace», d'un fonc- 
tionnement analogue à celui 
de l'interpréteur (TRON/- 
TROFF). 


Analysons maintenant les 
différentes charnières d'une 
compilation. Le programme 
BASCOM, qui est le compi- 
lateur proprement dit, part 
du code source et produit un 
code relogeable (fichier / 
REL) et éventuellement une 
liste de compilation (fi- 
chier/LST). Suivant le choix 
d'une option, il est possible 
d'obtenir sur cette liste le 
code généré par chaque 
ligne source BASIC. Elle 
contient aussi les erreurs 
éventuelles et peut être diri- 
gée sur l'écran, sur l'impri- 
mante ou sur le disque. À 
l'appel du compilateur, l'uti- 
lisateur peut spécifier cer- 


Pron 


NOUS AVONS L'ORDINATEUR A LA MESURE DE NOS PROGRAMMES 


«| PSI U 8 


e Fortement intégré, multitaches, multilangages. 
e Systèmes d'exploitation : KOS et CP/M. 

e Mémoire de masse : du disque souple 5 pouces (300 ko par unité simple face) au disque dur 10 M.O. 
e Ecran haute définition 25 lignes de 80 caractères. haute résolution. 
e Langages : compilateurs basic, fortran, pascal et cobol. 

e Nombreux logiciels de développement. 


e Tous les logiciels d'application PROM sont disponibles pour le PSI 80. 
(comptabilité pascal, gestion de stock, gestion de pharmacie, etc.). 


e Analyste conseil : Bertrand BURQUIER. 
* Conseil en implantation : Jean PIERRE. 


tains paramètres comme par 
exemple : conventions lexi- 
cales BASIC 5.2 ou TRS Le- 
vel Il, génération (ou non) du 
code objet, de la liste. 


L'éditeur de liens L80 
prend ensuite la relève. Son 
but : produire un fichier exé- 
cutable en partant du code 
généré par le compilateur, 
auquel seront ajoutés des 
modules pris au passage 
dans la bibliothèque BASIC : 
BASLIB. C'est aussi pendant 
cette phase qu'il est possible 
de fusionner en un seul pro- 
gramme des modules issus 
de différents compilateurs : 
BASIC, FORTRAN, macro- 
assembleur, d'origine Mi- 
crosoft. 


Le fichier objet produit par 
l'éditeur de liens peut alors 
être lancé au moyen de 
l'exécuteur BRUN qui 
contient des routines de 
base destinées à « soulager » 
le programme objet. En effet 
dans la première version du 
compilateur, cette possibi- 
lité n'existait pas et les pro- 
grammes compilés pou- 
vaient être lancés directe- 
ment sous DOS sans passer 
par l'exécuteur. Le seul in- 
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convénient était la place 
qu'ils occupaient en mé- 
moire (pendant l'édition de 
liens)et sur disque. De plus, 
cette première version n'é- 
tait pas sans quelques pro- 
blèmes de jeunesse : « plan- 
tages » fréquents, fonction- 
nement capricieux, fonction 
aléatoire qui ne l'était pas du 
tout. Mais rassurez-vous, 
tous ces défauts ont été cor- 
rigés. Îl ne subsiste qu'une 
anomalie: les enregistre- 
ments disque en longueur 
variable fonctionnent tou- 
jours de façon incorrecte. À 
qui la faute : Tandy ou Micro 
soft ? 


Physiquement, le compi- 
lateur BASIC est livré sur 
deux minidisquettes et est 
accompagné de 2 docu- 
ments : le manuel de réfé- 
rence du BASIC-80 version 
5.2, déjà disponible sur d'au- 
tres systèmes, et un manuel 
d'utilisation appliqué au 
TRS-80. La première dis- 
quette contient le compila- 
teur BASCOM, l'éditeur de 
liens L 80 et un exemple de 
programme source à compi- 
ler. La seconde disquette 
contient la bibliothèque 
BASLIB et l'exécuteur 
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Importateur 
Exclusif 


+“ Série 
Pen-Entry 


BRUN. Ces deux disquettes 
sont fournies avec le sys- 
tème TRSDOS 2.3 standard 
A ce sujet, il faut signaler un 
problème d'incompatibilité 
avec le système NEW- 
DOS80 en ce qui concerne la 
gestion des fichiers dis- 
quettes. Ce problème est 
connu d'Apparat, créateur 
du NEWDOS80, qui a délibé- 
rément choisi d'adopter une 
structure différente de ses 
fichiers, certes plus souple 
et plus logique... mais in- 
compatible 


Un détail pour terminer 
Vous êtes satisfait des per- 
formances du compilateur et 
vous voulez commercialiser 
des programmes compilés 
Le meilleur moyen d'expri- 
mer votre reconnaissance à 
Microsoft sera de lui verser 
des micro-royalties. C'est 
d'un goût douteux, mais c'est 
parait-il obligatoire 

Ce qui me fait penser qu'il 
va falloir que je verse des 
royalties au fabricant du 
stylo avec lequel j'ai écrit cet 
article ! 


Alain Pinaud 


OK. MACHINE and TOOL CORP BRONX NY (USA) 





Galaxian 

Programme de jeu 

Auteur : Xavier Ackaouy 
TRS 80 mod 1, niveau 2 
16K 

Langage machine. 150 FF 





Encore un jeu spatial di- 
rez-vous |! Et avec des sou- 
coupes d'envahisseurs. Tous 
les éléments sont réunis 
pour jouer un air connu 
Pourtant Ga/axian apporte 
quelque chose de rouveau 
(sur ordinateur individuel, 
s'entend, car dans les cafés, 
son grand frère fait rage, 
avec couleur et graphisme 
haute résolution) 


Face à une armée d'enva- 
hisseurs, vous vous défen- 
dez avec un canon mobile la- 
téralement. Deux flèches 
pour déplacer le canon (ou 
les lettres A et S)etune pour 
tirer (ou clear) 


Les soucoupes sont tou- 
jours en mouvement lent sur 
l'écran et vous pouvez les ca- 
narder. Mais parfois, une ou 
plusieurs sortent du rang et 
vous foncent dessus en vous 
bombardant. À vous de les 
abattre avant (vous marque- 


rez plus de point que lors- 
qu'elles sont au repos) ou de 
leur échapper 


Il y a différents types de 
soucoupes ennemies. Les 
plus petites sont les plus 
nombreuses, mais aussi les 
plus dangereuses, bien que 
rapportant peu de points. 
Les soucoupes «reines » 
sont plus grosses, plus pla- 
cides et valent plus de 
points 


Si par peur d'être touché, 
vous vous cachez dans un 
coin, vous n'avez aucune 
chance. Les petites sou- 
coupes vous plongent des- 
sus et vous risquez fort de 
voler en éclats. En un mot, il 
vaut mieux choisir l'attaque 
plutôt que la fuite. 


Entre les petites sou- 
coupes et les «reines », il y a 
les intermédiaires sans mis- 
sion particulière, si ce n'est 
de vous exterminer 


Au début de la partie, 
toutes les soucoupes sont 
bien rangées sur l'écran et 
attendent vos coups. Et sou- 
dain l'attaque est lancée, 
une, deux... jusqu'à huit sou- 
coupes se retournent et 


{suite p. 34) 
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500p. Réf. PAO1, 127F TTC 


Le manuel complet du Pascal. 

Le Pascal connaît un succès croissant, et des 
constructeurs de plus en plus nombreux 
l'adoptent comme un langage évolué. Voici 
un livre complet, applicable à tous les sys- 
tèmes, destiné à tous les utilisateurs, qu'ils 
soient ou non expérimentés en informatique. 
ils y trouveront des programmes élaborés et 
des développements originaux sur les fi- 
chiers et traitements graphiques. 


Pierre Le Beux, ISBN: 2-902414-22-6 


Réf. B 245, 100 F TTC 


Tous les jeux en Basic: jeux d'aventure, jeux 
de hasard, jeux pédagogiques. Chaque jeu 
est décrit et analysé: le lecteur peut donc 
apprendre à écrire ses propres programmes. 
(En anglais). 


Richard Mateosian, ISBN: 0-89588-055-5 


300 p. Réf. P 320, 108 F TTC 


L'encyclopédie des Pascals. 

Toutes les instructions, fonctions, mots opé- 
rateurs ou mots réservés. Chaque mot ou 
symbole est décrit dans sa section propre qui 
comprend la syntaxe, la définition et les 
exemples d'utilisation. Ce livre couvre prati- 
quement toutes les versions du Pascal. 

(En anglais). 


Jacques Tiberghien, ISBN : 0-89588-053-9 


335p. Réf. PB02, 90F TTC 


Cet ouvrage s'adresse au débutant et ne re- 
quiert donc aucune formation préalable aux 
techniques de l'informatique. Les différents 
concepts et techniques de l'informatique y 
sont présentés de façon progressive et péda- 
gogique, avec de nombreux exemples de 
programmes qui ont tous été testés sur des 
matériels de type microordinateur. 

Il constitue donc un ouvrage de référence 
couvrant tous les aspects du langage actuel- 
lement disponibles sur les différents maté- 
riels qui vont du microordinateur aux systè- 
mes de temps partagé. 


Pierre Le Beux, ISBN: 2-902414-16-1 


320 p. Réf. P 310, 94 F TTC 


Une introduction progressive à l'U.C.S.D. Pas- 
cal pour un apprentissage rapide et complet 
du langage. Tous les concepts expliqués en 
termes simples et logiques. Des exercices en 
fin de chaque chapitre pour permettre au lec- 
teur de tester ses connaissances. (En anglais). 


Rodnay Zaks, ISBN : 0-89588-050-4 


200 p. Réf. PB01, 78F TTC 


L'apprentissage de la programmation en 
Basic ne peut se faire que par la pratique. 
Voici un livre d'exercices complètement trai- 
tés : énoncé et analyse d'un problème, orga- 
nigrammes et commentaires, programmes, 
exemples d'exécution. 

Cette méthode pédagogique permet au lec- 
teur de se perfectionner très rapidement 
en vérifiant à chaque pas sa progression. Les 
exercices, classés par rubriques, et de diffi- 
cuité variable, sont choisis pour leur intérêt 
pédagogique et leur intérêt sur le plan des 
applications concrètes. Un ouvrage de pre- 
mière importance pour qui veut apprendre 
efficacement la programmation en Basic. 


Jean-Pierre Lamoitier, ISBN : 2-902414-15-3 
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plongent sur votre canon. Il 
faut des nerfs d'acier etune 
froide détermination pour 
les ajuster calmement et les 
abattre. En deux mots, il faut 
garder son calme et les yeux 
ouverts (ne riez pas, ce n'est 
pas évident). Après quelques 
secondes de sauvage agres- 
sion, celles qui n'ont pas été 
touchées regagnent leur 
place par le haut de l'écran, 
pour se préparer à une nou- 
velle attaque. 


Au commencement du 
jeu, et en général pour peu 
de temps, vous possédez 
trois bases. Si vous atteignez 
5 000 points vous en gagne- 
rez une supplémentaire. 
Mais ensuite, malheureuse- 
ment, on ne vous en redonne 
pas d'autres tous les 5 000 
points (à vrai dire je n'en suis 
certaine que jusqu'à 1 1 000, 
mon record actuel...). 


Pendant la partie, le petit 
ampli téléphone branché sur 
la sortie cassette fait le brui- 
tage. Et cela vous aide bien, 
car vous êtes ainsi prévenu 
des attaques. 


Ce jeu est vraiment pas- 
sionnant. Et comme tout ce 
qui touche à la passion, il 
conduit vite à des excès, les 
parties commencées en dé- 
but de soirée occupent faci- 
lement une bonne partie de 
la nuit. Très tard (ou tôt, au 
petit matin) on abandonne, 
exténué, très atteint nerveu- 
sement. 


A mon avis, le joueur est 
assez défavorisé: il n'y a 
rien qui protège son canon, 
qui de plus n'est pas à répéti- 
tion. Et il faut souvent fuir en 
attendant qu'il se recharge. 


Tenez, je me demande 
parfois si l’auteur du pro- 
gramme n'est pas du côté 
des extra-terrestres, tant il 
les a favorisés 


En tous cas, le jeu est très 
prenant et les parties se suc- 
cèdent.. Au grand dam de 
mon mari : «Comment ça ? il 
est l'heure de préparer à 
manger ? mais non voyons, 
je travaille pour le journal »… 

P d LT 





Stock Car 

Programme de jeu 

TRS 80 Modèle 1 Niveau 2 
Langage machine 

Prix: 100 FF ttc 


Ce programme, comme 
sun nom l'indique, est une 
course de voitures entre l'or- 
dinateur et vous. Vous avez 
sur l'écran un circuit qui res- 
semble un peu à un laby- 
rinthe. Au départ, deux 
voitures apparaissent de ca- 
que côté de l'écran : l'une est 
guidée par l'ordinateur et 
l’autre par vous. Elles se dé- 
placent en sens inverse 
l'une de l'autre. Pour diriger 
votre voiture, vous utilisez 
les flèches horizontales 
(—,+) qui vous permettent 
d'entrer sur les côtés, et les 
flèches verticlaes ( | .? ) qui 
font monter ou descendre le 
véhicule d'un couloir à l'au- 
tre. 


Pour démarrer le jeu, vous 
appuyez sur «Enter»; les 
deux voitures partent aussi- 
tôt en sens opposés. Le véhi- 
cule de l'ordinateur entre- 
prend sa course par la 
gauche en faisant des ma- 
nœuvres symétriques aux 
vôtres. Vous comprenezbien 
que si vous n'intervenez pas, 
le jeu se terminera par une 
catastrophe  puisqu'après 
avoir fait un demi-tour d'é- 
cran, les voitures se retrou- 
veront nez à nez. Vous avez 
quand même une chance, 
l'ordinateur ne pouvant pas 





lire dans vos pensées, vous 
arriverez facilement à vous 
glisser d'une rangée à l'au- 
tre. Si vous appuyez sur la 
bonne touche bien entendu ! 


Quel est l'intérêt de ce 
jeu ? Vous remarquez qu'au 
début vous vous embrouillez 
facilement dans les com- 
mandes; puis, peu à peu, 
vous apprenez à coordonner 
vos mouvements et les par- 
ties sont de plus en plus lon- 
gues. C'est un peu comme 
lorsque l'on prend des le- 
çons de conduite. || faut faire 
avancer sa voiture, éviter les 
autres, ne pas monter sur les 
trottoirs, et tout cela en re- 
gardant devant vous | 


Eh bien dans ce jeu, c'est 
pareil : à force de patience et 
de calme on y arrive très 
bien. Bon, d'accord, il faut 
arriver à rester sur la route et 
éviter la voiture adverse. 
Mais ce n'est pas tout. Des 
points sont posés sur la piste 
et en passant dessus vous 
les ramassez, vous verrez 
apparaître finalement sur 
l'écran « 100 points, bonus 





1 ». Ce qui veut dire que vous 
allez passer à l'épreuve sui- 
vante. 


Le principe est le même, il 
y a toujours deux voitures. 
Mais, comme maintenant 
vous êtes devenu(e) «un(e) 
bon(ne)», les voitures vont 
plus vite et les points aug- 
mentent plus vite aussi. 
D'ailleurs vous les voyez 
s'afficher au milieu de l'é- 
cran. Si vous faites place 
nette sans collision vous 
ajoutez plein de points au 
score précédent. Quand 
vous êtes arrivé(e) à ce 
stade, vous avez droit à un 
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compliment et à poursuivre 
les réjouissances car la par- 
tie n'est pas terminée. 


Toujours sur l'écran, vous 
voyez à nouveau un bonus 
mais celui-ci est à 200 
points. Pas la peine de vous 
dire que cela va se compli- 
quer. C'est normal avec 200 
points, et si vous êtes persé- 
vérant(e) cela vaut la peine 
d'essayer. 


Que voyez-vous sur l'é- 
cran ? Ce sont cette fois deux 
voitures contre vous, et qui 
de surcroît se dispersent 
chacune de leur côté. Leur 
but bien sûr est de vous dé- 
truire et à deux, faites-moi 
confiance, elles y parvien- 
nent facilement! C'est là 
que je suis arrivée. Je n'ai 
pas encore réussi la phase 
finale avec, paraît-il, 3 
voitures qui roulent à grande 
vitesse. 


A ce stade, j'ai fait 21 000 
points. Si vous arrivez à me 
battre, et ce sera facile pour 
beaucoup d'entre vous, j'at- 
tends votre courrier pour que 
vous m'expliquiez comment 
dominer ses nerfs si long- 
temps | 


Bref, un programme inté- 
ressant parce qu'évolutif. 
Les phases de jeu sont 
variées et on améliore régu- 
lièrement son score avec 
l'expérience. Ajoutons à cela 
qu'une petite musique sor- 
tant de l'ampli téléphone 
ponctue chaque point mar- 
qué d'un petit bip et chaque 
bonus d'une musique de vic- 
toire. 


Il existe tout de même de 
petits défauts au pro- 
gramme, tels que l'efface- 
ment du score aussitôt la 
partie terminée, ce qui ne 
vous laisse pas le temps de 
vous faire féliciter de vos ex- 
ploits. Si vous réussissez à 
établir un nouveau record, 
celui-là s'inscrira au milieu 
de l'écran. Autre gêne, il n'y 
avait pas de notice explica- 
tive livrée avec la cassette, 
et la présentation du jeu sur 
l'écran est très incomplète. 
Cela m'a obligée à faire plu- 
sieurs parties sans bien 
comprendre ce qui se pas- 
sait. Mais depuis. 


Patricia de La Tullaye 
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TENUE DE STOCK 
PHARMACIE 
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C'est la seule revue trançaise 











exdusivement dédiée à L'ORDINATEUR DE POCHE 
l'informatique de poche. sera pour vous un guide 

Si vous possédez déjà une de choix irremplaçable. 
colculatricæ programmable, N'hésitez pas à investir 

vous trouverez dans 45 Francs! ? pour une meilleure 
L'ORDINATEUR DE POCHE information. 

des tas d'astuces qui vous Retournez aujourd'hui même 
permettront de tirer un meilleur le bulletin d'abonnement 

parti de votre machine. d-dessous. 







a PURE ER Bulletin à retourner ä 
L'ORDINATEUR DE POCHE Service Abonnements 
41, rue de la Grange aux Belles 75483 Paris Cedex 10 


Nom 









Prénom 


Adresse 





Pays Code postal 


Ville PRE = Œ 
Veuillez m'abonner pour un an (4 numéros) 


à L'ORDINATEUR DE POCHE, 
ci-joint mon règlement de 45 FF. 
(“Etranger : 60 FF, Belgique : 320 FB, Suisse : 18 FS). 








EXPEDITION SUR TOUTE LA FRANCE 


Simple et sûre, sans doute la plus puissante du marché sur APPLE. 


L'outil idéal pour gérer stocks et commandes sur APPLE. 


Un gain de temps et d'argent chiffrable immédiatement sur un APPLE. Démons- 
tration en pharmacie sur RDV. 


Traquez vos clients pour mieux les servir. (Sur APPLE). Mailing, recherche multi- 


critères, etc. 


CARTE IMPRIMANTE PARALLELE POUR APPLE : Votre imprimante sera gérée par un logiciel optimisant ses 
performances (une eprom 2716. capacité 8 logiciels différents) Prix : 620 FH.T. 


CARTE TELEPHONE ROUGE UNIVERSELLE POUR APPLE : tapez un ou deux caractères du nom de votre 


PROMOTION DISQUETTES 


correspondant, décrochez votre combiné, parlez 


grande marque (boite de cinq) 


RAM 4116 Prix : 28 F H.T. 


Prix : 350 FH.T. 
à l'unité Prix : 16 F H.T. 


EPROM 2716 Prix : 45 F H.T. 


Directeur technique : Claude PARELLIER 
Spécialiste APPLE (langage assembleur) : Serge PASINI 


12, RUE CHABANAIS 75002 PARIS TELEPHONE : 261.81.03 
DIRECTEUR COMMERCIAL : LUC POMPIDOU 296.01.87 
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L'Ordinateur Individuel 





Mcrrie Mprie Marre Marre Warrie Marre Mappie arrie 





Were gore garnie La Serre rie Wornie gerre Go 


Cr 


APPLE Il Plus 16 K 
Modulateur TV 
Lecteur/enregistreur cas- 
settes 8495F TIC 


APPLE 1! PLUS 16 K 

1 Moniteur 9 pouces 

écran vert. Lecteur 

enregistreur cassettes 
9495F TTC 


APPLE |! PLUS 
1 Moniteur 9 pouces 
écran vert 
1 Floppy avec contrôleur 
et DOS 3.3 
1 Cours programmé de 
Basic sur disquette 
e Le 32K 

13995 FTTC 
e Le 48K 

14495 FTTC 


LANGAGES 
©@ APPLE PASCAL livré 
avec carte langage 
3395 FTTC 
APPLE FORTRAN 
nécessite carte langage 
1400 FTTC 
COBOL 80 Microsoft 
nécessite carte Z80 
4950 FTTC 
FORTRAN 80 Microsoft 
nécessite carte Z80 
NC 


LISA Assembleur 
15 et 20 520FTTC 
Tiny PASCAL 
350 F TTC 
FORTH 435FTTC 
APPLE PILOT 
1400 FTTC 


Un cours programme de 
Basic Apple Soft sur dis 
quette avec manuel (logi 
ciel et manuel en fran 
(çais) 10 leçons en 2 


parties 10 ques 
tionnaires. Valeur 350 F 
Vous sera remis GRATUI 
TEMENT pour tout achat 
d'un système Apple 48 K 
avec au minimum 1 Drive 








Tél. 522.70.66 


SIVE 4 6 4 Vente par correspondance et par téléphone 
+ @ cCréait - Leasing - Carte Bleue - Visa 


31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 


TI* 


A tout acheteur d'un Apple Il il sera remis une carte lui donnant 
droit à 5 % de réduction sur les logiciels Apple durant 1 AN 





* Apple est une marque déposée d'Apple Computer inc 





© Super disk copy 3 
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2 (UN SERVICE COMPLET EN MICRO-INFORMATIQUE 
Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
= = Parking assuré au 43, bd des Batignolles - 75008 PARIS 


apple computer 


—»> VENTE ET SERVICE 


CHOISISSEZ LA BONNE CARTE 


Système PME 

Apple 11 plus 48 K 

1 Moniteur N et B 

2 Floppies avec DOS 3.3 

1 Imprimante Oki 
Microline avec interface 


21495 F HT 
25278 F TIC 
Option Microline 83 
+ 3600 F HT 
4233 F TIC 


Moniteurs 

e OPC 9 pouces (vert) 
1250F TTC 

e Vidéo 100 (gris) 
1450F TTC 

e Vidéo 100 (vert) 
1650F TTC 


vert 

1900 F TTC 

e Moniteur couleur 
Thomson avec carte RVB 
4200F TIC 


Drives 


© Floppy avec contrôleur 
et DOS 3.3.4 595F TTC 
© Floppy sans contrôleur 

3495F TIC 










Utilitaires Apple 11 


Dakin 5 3.3795 F TTC 


Ez Draw 435 FTTC 





e Apple Doc. 250 F TTC 


© Higher Graphic 
320 F TTC 


© Modifiable data base 
700 FTT 


5 F TIC 


Program line editor 
350 F TTC 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et peuvent être modifiés sans préavis. 


PAR Ra 





e 
Ë 
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È 
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SIVEA S.4. 


Tél. 522.70.66 


Vente par correspondance et par téléphone 
Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa 


31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 


UN SERVICE COMPLET EN MICROANFORMATIQUE 


Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
Parking assuré au 43, bd des.Batignolles - 75008 PARIS 


Nous maintenons un stock complet des programmes les plus intéressants. Des centaines de logiciels en stock, nouvel 
arrivage chaque semaine. La plupart des logiciels sont américains-Moutefois, nous essayons, pour les plus intéressants 
comportant un texte important, d'obtenir les autorisations dédiffusion-enangue française. 


LOGICIELS PROFESSIONNEES“ET UTILITAIRES 


Consultation gratuite pour applications professionnelles tous les mercredis de 13h à 18h 


APPLE WRITER 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE (Apple Il ét 
Apple Il plus) (américain et traduction française). 

Système d'édition comprenant un éditeur de texte et un programme 
d'impression. Fournis avec un manuel.de 71 pages .. 650 F TC 


FICHIER CLIENT 32 K,«A"DRIVE“APPLESOFT (français). 

Ce programme permet de gérer des fichers clients fournisseurs, Per 
sonnel, etc., sur l'écran dewvotre Apple Ml Sur-!disquette,.vous pou” 
vez stocker jusqu'à 390 fiches, chaque fiche comprenant 7 ENriques 
(dont un divers de120:caractères) 250 F TTC 


MAILING 48 K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE, APPLESOFT (français). 
Ce programme permet d'imprimer des listes ou des étiquettes pos- 
tales en utilisant les fichiers créés par le FICHIER CLIENT. Les listes 
ou étiquettes peuvent être sélectionnées sur 6 critères 250 F TTC 


CCA DATA MANAGEMENT SYSTEM 32 K, 1 DRIVE, APPLE- 
SOFT (américain et traduction française). 

Ce programme permet de créer des fichiers de données, en définis- 
sant vous-même les rubriques devant figurer sur chaque fiche. Vous 
pouvez alors ajouter, enlever, mettre à jour des fiches 900 F TTC 


WHATSIT 32 K, 1 DRIVE, BASIC ENTIER (américain). 

Ce programme permet de créer une banque de données sur disque 
identique à celles que l'on trouve sur de gros ordinateurs. Une dis- 
quette peut gérer jusqu'à 2 000 informations 1 200 F TTC 


UN GRAND CHOIX D'IMPRIMANTES 


(Livrées avec interface de connexion Apple) 


3395F TIC CENTRONICS 737.2 .... 
4450 F TTC AXIOM IMP2 

6000 F TTC MICROLINE 83 

6000 F TTC QUME Sprint 5 


CARTES D'INTERFACE 
ET ACCESSOIRES GRAPHIQUES 


395F TTC MICROSOFT Z80 
890 F TTC 80 Col SUPERTERMINAL . 
995F TIC FULL VIEW 80 Col 

VIDEO CAMERA 
EXTENSION A 64K 1795F TTC LECTEUR CODES BARRES 


TABLETTE GRAPHIQUE APPLE 4950F TTC TABLE TRACANTE DIGIPLOT 


LOGICIELS JEUX APPLE 


JEUX DE REFLEXION JEUX D'ACTION JEUX D'AVENTURES 

Sargon Il Cass 270F TIC Space eggs Disk 260 F TTC Mistery House (en français) 

Sargon |! Disk 310FTIC Hte Resolution Disk 

Microchess 2.0 Cass. Super Invader + Space war 250 F TTC 
150 F TIC Disk 250 FTIC Adventure n°2 Haute Réso 

Dames challenger Cass. Phantoms 5 Disk 260 F TTC tion Disk 220F TIC 
195F TTC Adventure Microsoft 

Dames challenger Disk Disk .. . 250FTTC 
220FTTC ZORK Disk .. 400 FTTC 


Creature Venture Disk 
230 F TIC 


6900 F TTC 
7350F TTC 
10700 F TIC 
23700F TTC 


SEIKOSHA 
SILENTYPE 
EPSON MX 80 
MICROLINE 80 


JOYSTICK 

NUMERIC KEY PAD 

EPROM PROGRAMMER ... 
SUPERCLOCK 


2995F TTC 
3100F TTC 
3700F TTC 
3500 F TTC 
1870 F TIC 


10 990 F TTC 


Trilogy games: 3 jeux en 
Hte Résolution Disk. 
295 FTTC 
SIMULATIONS ET DIVERS 
Air flight simulator Cass. ... 250F TTC 3D Package (animation graphique en 
Air flight simulator Disk . ... 280F TTC 3 dim)Disk Apple World . ... 450FTTC 


LIVRES ET MAGAZINES SPÉCIALISÉS 


EN FRANÇAIS EN ANGLAIS 
Programmation 6502 6502 Programming 

Découverte de l'Apple soft . . . Apple 11 Monitor Pesled CT 

: è Apple Programmer guide . . . . 
Pratique de l'Apple Il Peeking at call Apple 


Pascal sur Apple Il 100F TTC Apple Orchard 


MAGAZINES (disponibles régulièrement en magasin) : SOFTALK - NIBBLE - 
MICRO 6502 - CALL APPLE - COMPUTE, etc. 


* Apple est une marque déposée ‘’Apple Computer Inc.” 


VISICALC-32K, 1 DRIVE (Apple Il et Apple Il plus) (américain et 
traduction française). 

Economisez Vos efforts, VISICALC travaille pour vous. Il tonpes 
crayons, papiers et calculatrice. || peut s'adapter à tous les problèmes 
numériques 1100 F 


GESTION DE STOCK 48/K/MDRIVE, 1 IMPRIMANTE (français). 
Ce programme.permet de.géreremstock de 400 à 500 articles avec 
un/seuk drive, 1000" articles avec -deux drives, 1 500 avec trois 
drives. Ce Lg lion gère votre Stock, mais gère aussi votre maga- 
sin, ventes et 'ournisseurs.et donne des résultats d'exploitation quo- 
tidiensetpériodiques- Bfonctions disponibles .... 3 000 F TTC 


PRINTUSING, 1 DRIVE APPLESOFT EN ROM (français). 

Ce-programme.en langage. machine-permet le formatage auto- 
matique.des nombres.en sortie SUrÉéCran ou sur imprimante. Sup- 
prime la difficulté. du MTAB avec” imprimante au-delà des 
40 colonnes 150 F TTC 


COMPTABILITÉ GÉNÉRALE 48-K, 1 DRIVE, 1 IMPRIMANTE 
(Apple Il plus} {français} Part) Moyat é 

Création.et consultation des. Comptes, saisie des écritures comp- 
tables, mise à jour des comptes, éditions des journaux, balance des 
comptes, opérations de fin d'exercices 1 750 F TTC 
Démonstration par lauteurle/jeudi de 13 h à 18h 


© ue © ne ne ue ue ue @ue ee me ee ee ee eee eee ne ee eee me me me me me ne D 


BON DE COMMANDE 


l 
| à retourner à SIVÉA SA. 31, bd des Batignolles 75008 PARIS 


NOM (Ecrire en majuscules SVP.) 
1 





RÉNOM 

N°L_1 1 J RUEL 

EAN VERT eu ENT A 1! 
| | | LL | | | 
ET | | | | | | | 


D LL | |! L |! L 
CODE POSTAL BUREAU-DISTRIBUTEUR, OU PAYS 




















Chèque bancaire 

CCP. 

Mandat-lettre 0 
Contre-remboursement C] 


Souhaitez-vous être informé des nouveautés dans les domaines suivants : 
1 Logiciels de gestion C] 2 Imprimantes 3 Matériel Cl 
4 Jeux 0 5 Librairie 0 6 Utilitaires CO 


Lisez-vous l'anglais ? Qui [] Non D 


Nos prix sont donnés à titre indicatif et 
peuvent être modifiés sans préavis 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 180 du service-lecteurs (page 19) 





Imprimantes pour vos micros : 


#” & La F2 
l'écriture “Direction” 


des Olympia ES 100 


Les imprimantes Olympia ESW 100 KSR et ESW 
100 RO ont la même écriture que les machines à 
écrire électronique de bureau Olympia ES 100 : une 
écriture “Direction.” Grâce à la roue à caractères, 
l'écriture est interchangeable. 


ESW 100 KSR 

Machine à écrire électro- 
nique connectable : EIA 
RS 232 C, V 24. Boucle de 
courant 20 mA. Déjà 
connectée sur : Canon, 
Zénith, Digital Equipe- 
ment,”Hewlett Packard, 


Distributeurs agréés : 


e INFOR/ELEC 

7 rue Traversière 
92100 BOULOGNE 

Tél (1) 621.23.07 

+ MICROSCOP 

39 rue de la Figairasse 
34100 MONTPELLIER 
Tél (67) 27.53.09 

+ DELCROIX 

17 rue du Cdt Defontaines 
80000 AMIENS 

Tél (22) 92.29.70 


Commodore, Apple, Sord, 
Lomac, Tandy, etc... 


ESW 100 RO 

A interface parallèle 
compatible Centronics. 
Déjà connectée sur: 
BOSS (Olympia), MICRAL 
(R2E) 


+ COMPTA FRANCE 
3 Route de la Reine 
92100 BOULOGNE 
Tél (1) 603.76.40 


Pour vous informer : 
Olympia France 
Département O.E.M. 

10 av. Réaumur 

92142 CLAMART Cedex 
Tél : 630.21.42 

Poste 181 


L 


Olympia International 
Machines et Systèmes de Bureau 





Référence 181 du service-lecteurs (page 19) 


L'Ordinateur Individuel 





WEBER & CO 


Ouvert: 

En France et en 
Belgique 8 magasins 
offrent déjà des 
microordinateurs des 
logiciels et le service 
ComputerLand. 


Régions de vente 
catégorie A 

Des franchises 
ComputerLand pour 
des régions de vente 
de plus de 300.000 
habitants sont encore 
disponibles en France, 
en Suisse, en Espagne 
et en Italie. 





Paris (Est) 

135 Boulevard Voltaire 
11e arrondissement 
Tél.: (01) 379 21 01 


Paris XVe 

Centre Commercial 
Beaugrenelle 

16 Rue Linois 

Tél.: (01) 575 7678 


Rennes 
13 Avenue du Mail 
Tél.: (99) 54 47 12 


Nancy 
49 Rue des Ponts 
Tél. : (08) 337 1665 


Nice 

Avenue Léon Beranger 
06700 St. Laurent-du-Var 
Tél.: (93) 07 61 12 


Marseille 
1 Avenue de Corinthe 
Tél.: (91) 78 02 02 


Bruxelles 

16A Avenue Marnix-Laan 
Tél.: (02) 511 34 45 
Liège 

4 Rue des Carmes 

Tél.: (0 41) 23 50 35 


Luxembourg et Zurich 
(prochainement) 


Prenez contact avec nous 


Comp 


uterland 


EUROPE S.à-r.l. 





8 Rue Jean Engling : Dommeldange - Grand-Duché de 
Luxembourg : Tél. (352) 43 54 55 : Télex: 24 23 


Plus de 150 magasins à travers le monde portent notre nom 





38 


n 27 Mai81 





























le volume II : 


disquettes, fichiers, 
imprimantes... 


est paru 


Ce second volume de La pra- 
tique de l'Apple I! est consa- 
cré au système d’exploita- 
tion disque, à la gestion des 
fichiers, à l'impression et 
aux imprimantes, et à la 
carte horloge Appleclock. 
Suite logique du premier 
volume, cet ouvrage suppose 
une bonne pratique du Basic 
et des commandes de 
l'Apple. De nombreux exem- 
ples de programmes illus- 
trent les fonctions et les 
commandes décrites. 


Série rouge : 
120 pages, 56 FF. 







BON DE COMMANDE 


Le Sinclair ZX 80 est désormais en vente en France. 
Les Editions du PSI commercialisent ce livre anglais 
qui constitue, au-delà de la documentation du four- 
nisseur, une mine de conseils et de trucs pour mieux 
utiliser votre ZX 80. 128 pages, 65 FF. 





par Alain Giraud 

Cet ouvrage, qui s'adresse aux 
lecteurs connaissant déjà un 
langage tel Basic, constitue 
une introduction complète au 
langage machine, et à son frère 
l'assembleur, comprenant des 
exercices et des exemples. 
Bien qu'illustré par le code du 
Z 80, il sera d'une lecture tout 
aussi utile aux possesseurs de 
P.S.I. disposant d'un autre 
microprocesseur. 


série bleue 
144 pages - 67 FF 


par Michel Plouin 

Le ou plutôt, les Basic pour P.S.I 
(Apple Il, PET. TRS-80), une 
approche méthodique pour ama- 
teurs éclairés. (Série verte). Un 
ouvrage de référence, mais, aussi 
un mémento pratique complet 


132 pages - 56 FF. 


par Jacques Boisgontier 

Enfin un « Basic » qui s'intéresse 
sérieusement (attention: série 
rouge) à la programmation des 


\ 


PROGRAMMES \ | 





applications utilisant des Fichiers 
sur disquette ou sur disque. Ce 
livre contient de nombreux exem- 
ples de programmes commentés. 
La version de Basic retenue, car il 
a fallu choisir, est la 5, de Micro- 


soft fonctionnant sous CP/M. 
C'est dire que cet ouvrage inté- 
resse directement les utilisateurs 
de PSI à microprocesseur Z 80 et 
notamment les TRS 80. 


140 pages - 67 FF. 


par Stephane Berche et Yves 
Noyelle 

Probablement, le premier livre sur 
ce langage français qui a fait cou- 
ler beaucoup d'encre. Ecrit par 
des membres de l'équipe qui a 
défini et développé LSE (Série 
bleue). 


128 pages - 56 FF. 


par Daniel-Jean David 

et Jean-Luc Deschamps 

Ce livre, qui contient de nombreux 
programmes-exemples et de 
nombreux exercices tous résolus, 
mérite bien son titre « PROGRAM- 
MER EN PASCAL ». En effet, tou- 
tes les notions nécessaires à la 


gramme, 


programmation de ce langage 
sont détaillées. Les déclarations 
Pascal concernant les types de 
données sont traitées avec préci- 
sion et des notions générales sur 
les structures de données sont 
exposées. Ce livre replace, enfin, 
les qualités et les défauts de Pas- 
cal dans le contexte des autres 
langages de programmation ; il 
devrait vous permettre de répon- 
dre à la question « dois-je pro- 
grammer en Pascal ? » 


160 pages 67 FF. 


par Jean-Claude Barbance 
Interdit aux débutants (série 
rouge). Pour ceux qui ont déjà 
écrit plusieurs programmes et qui 
veulent s'attaquer à dés réalisa- 
tions plus ambitieuses. Une 
méthode, illustrée par trois exem- 
ples écrits en Basic: 1) Sous- 
programme de traduction d'un 
nombre en mots (101 = cent un) 
2) Jeu du 421. 3) comptabilité 
familiale. 


164 pages - 67 FF. 


par Roland Dubois 
Ce livre est une introduction 


programmation, 


iothèque 


aux microprocesseurs. Il ne 
s’agit pas d’un ouvrage de vul- 
garisation (série bleue). Il expli- 
que en détail, mais d'une 
manière suffisamment géné- 
rale, ce qu'est un microproces- 
seur, une mémoire ROM, une 
mémoire RAM, un coupleur. Il 
montre comment associer ces 
différents circuits pour former 
un micro-ordinateur. 


128 pages - 56 FF 


par Dominique Schraen 

et Frédéric Lévy 

Cet ouvrage d'initiation 
s'adresse aux futurs utilisa- 
teurs de l'Apple qui veulent 
apprendre la programmation en 
Basic Applesoft. Conçu pour le 
débutant, son approche est 
volontairement lente et pro- 
gressive. Il comporte de nom- 
breux exemples et exercices. 
Ce livre est également conseillé 
à l’Applelophile chevronné sol- 
licité par parents ou amis qui 
veulent « voir un peu comment 
ça marche ». 


série verte 
128 pages - 56 FF 


Une nouvelle collection : 


Ce premier guide pratique est destiné aux utilisateurs 
de Petits Systèmes Individuels qui, après avoir appris 
le Basic, sentent le besoin d’une approche méthodi- 
que de la réalisation des programmes : définition du 
problème, étude de la solution, réalisation de l'organi- 
mise au point, 
nance. Un exemple complet (une facturation simple) 
illustre les différentes étapes proposées. 


mainte- 


Série bleue : perfectionnement, 
80 pages, 45 FF. 


d'informatique individuelle 





par Nicole Bréaud-Pouliquen 

En partant d'une description du 
matériel (les mémoires, les 
entrées-sorties) et du logiciel (le 
moniteur, les basic) du 
Système Apple, ce livre pré- 
sente les spécificités du Basic 
Applesoft. Les techniques de 
programmation, de composi- 
tion et d'animation de dessins 
et graphiques colorés sont 
expliqués également. Des 
exemples illustratifs et des 
exercices corrigés complètent 
ce livre. 


série bleue 
128 pages - 56 FF 


par Alain Séméteys 

et Francis Vasse 

Cet ouvrage est une initiation 
au langage Basic et à sa pro- 
grammation directement asso- 
ciée au LX 500 et à son logiciel. 
La démarche, volontairement 
lente et progressive, est ponc- 
tuée d'exercices et d'exemples. 
Ces derniers sont constitués de 
programmes s'enrichissant 
progressivement au fur et à 








Les ouvrages des éditions du P.S.I. sont répartis en quatre 
séries de difficulté croissante : — Série verte : initiation — 
Série bleue: perfectionnement — Série rouge: appro- 
fondissement — Série noire: maîtrise de la technique. 


mesure de la découverte du lan- 
gage. 

série verte 

160 pages - 67 FF 


par Daniel-Jean David 

Du b.a.ba du PRINT aux finesses 
du POKE, une exploration menée 
tambour battant, tout en écrivant 
plusieurs programmes originaux 
(Série verte) 


136 pages - 56 FF. 


par Daniel-Jean David 

Le volume | de « La pratique du 
P.E.T./C.B.M. » ouvre les portes 
des applications faisant appel aux 
fichiers (cassettes, disquettes), à 
l'impression et au bus IEEE 
Truffée d'exemples, cet ouvrage 
comporte également des exerci- 
ces avec solutions, il suppose une 
bonne connaissance du BASIC et 


Envoyer ce bon 
accompagné 


BP 86 


Tél. (6) 007.59.31 


de votre règlement à 
EDITIONS DU P.S.I. 
41-51, rue Jacquard 


77400 Lagny s/Marne | 


des commandes du P.E.T./C.B.M. 
(Série bleue) 


136 pages - 56 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Premier d'une série de trois volu- 
mes, ce livre aborde l'architecture 
du TRS et dissèque le BASIC Il 
(Série Bleue). S'adresse au 
curieux comme au « Fana» du 
TRS-80. 


128 pages - 56 FF. 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Des choses sérieuses pour clients 
« sérieux » (série rouge). Réservé 
aux amateurs avertis du TRS qui 
veulent en faire plus avec leur 
machine. Toutes les astuces de 
l'assembleur, et l'art et la manière 
de demander au Z 80 le meilleur 
de lui-même 


220 pages - 78 FF. 


BON DE COMMANDE 


par Pierre Giraud et Alain Pinaud 
Après le logiciel, le matériel, ce 
volume vous guide dans l'explora- 
tion systématique (55 schémas) 
du TRS. Pour mordus sans com- 
plexe en électronique (série 
noire), dont une des armes fami- 
lières est le fer à souder. Ce livre 
donne des conseils pour amélio- 
rer et transformer votre système 


128 pages - 67 FF. 


L'ordinateur individuel. 
La nouvelle ère de l’infor- 
matique. 


par Yves Leclerc. Editions 
l'Etincelle - Montréal - Canada 
Cet ouvrage, écrit par un jour- 
naliste canadien, est. à la fois, 
le roman de l'informatique, de 
Pascal à nos jours, et une pré- 
sentation de l'informatique 
individuelle, de ses applica- 
tions présentes et futures 
240 pages - 55 FF. 
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DESIGNATION ; NOMBRE PRIX 
L res : LL L Æ 
| | | 
F TX NA RCE) RE SEU La C4S || 
-— - -- —-—— + 
+ 
Let tnt ctipementemqaammen É home + - 
Les prix sont : taxes, TOTAL 


emballage et port compris. 











(par avion : ajouter 5 FF par livre) OI 27 








PRENOM 











Ville 





FICHEZ VOS IDÉES. 


Affichez vos idées sur l'écran vidéo à haute résolution du 
MZ 80 B. Développez-les sur mémoire de 32 K extensible à 
64 K octets. Imprimez-les sur une imprimante à aiguille. 

SHARP met toute sa technologie au service de la réalisa- 
tion de vos idées. La gamme SHARP est présente dans tous les 
domaines de la micro informatique actuelle, depuis le célèbre 
PC 1211, ordinateur de poche à BASIC résident avec interface 
cassette programmes et données, ou imprimante, jusqu'au 
PC 3100 32 K RAM, 16 K ROM, en passant par le MZ 80K, 20K à 
48 K RAM. 

Avec sa gamme de micro-ordinateurs, ses copieurs tous 
papiers, ses calculatrices de poche ou de bureau, ses caisses 
enregistreuses, SHARP donne aux responsables les outils qu'il 
faut pour assurer le développement et l'expansion de leur entre- 
prise. 










SHARP C'EST AUSSI : 














Une gamme 





Nestor très complète 
PEN aa de 35 calculatrices 
VE de poche, Une gamme 
scientifiques ? de copieurs 
et de bureau tous papiers 
répondant 





aux besoins 
des entreprises 





SHARP 
les outils du pouvoir 


SBM 153, av. Jean Jaurès - 93307 AUBERVILLIERS CEDEX 
Tél. : 834.93.44 - Télex : 212174 F 
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DES NOUVEAUTES 


Contempra à CADRAN Clavier de modification pour 


LAMBDA 


100 mémoires 


2 fuseaux 
horaires 


1 compteur 


À 1 480,00 F 
CT 530,00 F Ivoire, marron, orange. NON AGREE PTIT. 


Téléphone sans fil EF 200 E 


Informations complémentaires, 

documentation et conditions de SAN NON AGREE 
vente par correspondance sur P.T.T. 
simple demande. COREX Portée 500 m 


INTERNATION 
Joindre 3 F en timbres. 39, RUE DAWY — 


75017 PARIS TEL. 226.03.90 
DEMONSTRATION - VENTE 


Contempra à CLAVIER Na ART LL 


[e) 
E 
S 
p 
R 
Û 

X 


NT 720,00 F Ivoire, blanc, bleu, marron. Ivoire, marron, bleu. 
_ DES COULEURS et 
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L'Ordinateur Individuel 42 n° 27 Mai81 
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“onbILuoUuo29 
; onbreuuojui, 


dt x SN RCE Pr, Li 


: (1) 522.96.43 Télex : ECOINF 641295F 


NOILdO N3 31N3A-S3HdV ’ / ; N\ 
391A83S 30 1YVHINO9O ; 


Sd9 0ÿ - exu1enBien - 01810 
Sd9 081 — +02 39 

Sd9 08 — +-2£2 39 
sejuewundu] 


senbiyde15 suordo 5548 


C6 IAL 
e}X2} 0p JUeWO}IE1L 


ALH3ZVY - 00SL ZH 
SIOIAB|9-SU8193 


2, rue Joseph Sansbœuf 75008 Paris - tél. 


| 


np enbSTq 

«8 12.6 Sejdnos senbsiq 
Hÿ9 - 08Z - 0008/000S SWI 
esodi}nw/ouou 
Ane}euIp10-OI9IN 


@Co-informatique 


einsouwu 1ns sonbrjewojul-019IL SaW9}SÂS s97 
e 
snjd a1ie; u9,p sinofno} suoÂesse snou snoA aWW019 


“91}ne UN }NEA US L10}J9 uf) 
:°1S96 uoq 8] }IU} zoAe SnoA 


Détérannea QE Au eanruina lantaure mana 40) 


FORMATION AU BASIC 


INITIATION AU BASIC ;; - /5 mui 
6 - 10 juillet 


28 septembre - 2 octobre 


L'acquisition des connaissances de base nécessaires pour utiliser 
un micro-ordinateur. 

Contenu : connaissances des instructions de base; program- 
mation de l'écran; pratique de l'imprimante; la gestion des 
fichiers 


A l'issue des 5 jours, vous serez capable de réaliser une applica- 
tion simple 


BASIC ET LA GESTION DES FICHIERS 

1-5 juin 

5 - 9 octobre 
L'organisation de la maïtrise de la gestion des fichiers. 
Contenu : Basic et fichiers en accès direct; tris en mémoire 
centrale ; méthode d'accès par clé ‘*Hash coding’” - indexé. 
Interrogation de fichiers ; pointeurs et bases de données. 


1 micro pour 2 ou 3 participants 


Profitez de l'expérience du Groupe Cegos 
qui forme 20000 personnes par an 
et qui a déjà développé de nombreux 
stages dans le domaine des micros. 


Renseignements : 620.61.06 


E Tour Chenonceaux 
204, Rond-Point du Pont de Sèvres 


92516 Boulogne-Billancourt Cedex 
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AU CŒUR DE PARIS 


métro : République 


SPECIALISTE APPLE 


Systèmes complets avec programmes professionnels clés en 
mains : 

- Traitement de Textes 

- Comptabilité générale 

- Salaires multi-Entreprises 


- Paie et Facturation pour ETT 
Gestion Universelle de Fichiers 
Toute analyse et programmation 


interface Entrée/Sortie TELEX avec conversion ASCII/BAUDOT 


. 
Modification de la carte Communications pour sortie sur 
imprimante 1200 bauds (handshaking) 


Télescripteurs d'occasion CREED ET SAGEM 
Tapis anti-statiques, disquettes VERBATIM, 3-M, DYSAN, etc 


Toute la librairie micro-informatique 


SECRETARIAT TELEX 


16, rue de Lancry - 75010 PARIS 
Tél. (1) 206.74.90 - Télex : FLASH X 210500F 


Succursale à NICE : COMPUTELEX - Tél. : (93) 73.59.00 
53, av. de Nice (R.N.7) - 06800 CAGNES-SUR-MER 
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COMMANDEZ 
S ALBUMS 


L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (L'Ol) est le magazine de l'informatique pour tous. Les numéros 
de L'OI ont été regroupés par cinq dans des albums. Le premier album comprend les 
numéros 1 à 5, le deuxième album comprend les numéros 6 à 10, etc. 

Pour disposer de L'Ol dans un format agréable et bien adapté à son classement dans votre 
bibliothèque, commandez aujourd'hui même vos albums à l'aide du bulletin ci-dessous. 


BULLETIN DE COMMANDE à retourner à 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL service albums 41, rue de la Grange-aux-Belles 75483 Paris Cedex 10. 


Prénom 


Nom 
Adresse 


Pays Code postal 


Ville 


Veuillez me faire parvenir le(s) album(s) suivant(s) (cochez le(s) numéro(s) choisi (s). 


[_ ALBUM N°2 |] [_ ALBUM N°3 ] 


ALBUM N°4 | ALBUM N° 5 


Ci-joint mon règlement de 60 FF par album (frais d'envoi inclus) (Etranger : 80 FF; Belgique : 400 FB; Suisse : 22 FS). 


L'Ordinateur Individuel 


44 


n 27 Mai 








81 


29rue de Clichy 75009 Paris 


NOTRE RAISON D'ETRE 


Aurions-nous imaginé, ne serait-ce 
que quelques années auparavant, 
l'essor fantastique de la micro-infor- 
matique ? 

De quelques tonnes , le poids des 
ordinateurs se mesure maintenant 
en quelques kilogrammes et le prix 
a baissé dans la même proportion. 
Mais ce n'est pas tout ! La micro- 
informatique est devenue pour des 
dizaines de milliers d'entre nous, 
une passion, un passe-temps, ou 
mieux encore, un outil. 

Elle s'est démocratisée parce que, 
née de l’homme, elle répond à un 
besoin, enraciné profondément en 
nous-même : le besoin de réfléchir, 
de rêver, de dominer la matière 
ainsi que la machine. Cela nous 
passionne. et une passion, véritable 
art de vivre, cela se partage. 

C'est comme cela que INTERNA- 
TIONAL COMPUTER est né. 

La micro-informatique se démo- 
cratise, oui, mais nous voulog 


rendre encore plus accessible 
Vous possédez déjà 
ordinateur ?  Alo 

nous sommes de 


64, AV. DU PRADO (8°) 


MARSEILLE +25 (90 37.25.03 : 


BELFORT 7, r. Commandos-d'Afrique - Cra 


REPRISE OU DEPOT - VENTE DE VOTR 
DEMONSTRATION A DOMICILE SUR RV 
TOUTE LA FRANCE ET LA PLUPART DES PZ 


Microordinateurs - Miniordinateurs 
souples - Imprimantes - Moniteur 
pour ordinateurs - Supports mg 
Composants - Terminaux - 
OCCASIONS — MATERLS 


No 
ss VOTRE MATERIEL CHEZ 
.«"sNAL COMPUTER 


t totalement déductibles en cas d'achat. 


PUTER s'efforce d'offrir les produits qu'il vend à de très faibles 
Bns-nous une “Quotation Quotidienne” sur ce que nous vendons. Interro- 
one sur nos prix qui peuvent ainsi être modifiés en fonction de nos achats. 


Bvisés. Comme vous pouvez le constater, INTERNATIONAL COMPUTER ne se 
à proposer deux ou trois marques seulement ; aussi pouvons-nous, connaissant vos 
vous fournir le produit qu fl vous faut et pas un autre. 


CONDITIONS DE VENTE PAR CORRESPONDANCE 


o au dessus de 200 


si du parement de vot 





Bon de Commande à renvoyer à INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 


Je, sousigné M 


Code Postal_ 


commande le matériel suivant : microordinateur 


périphériques 


librairie 


Ci-joint la somme de 


en chèque bancaire OO ccPO] 


Date 


Prénom Adresse. 
Ville _ Tél. (bur.) (dom...) 
accessoires 
programmes 
TOTALT.T.C. 
LE SAR ARE ER To Fêtes F 
Signature 
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Lorsque STEVEN JOBS et STEPHEN WOZNIAK lancèrent 
aux USA la première version de l'APPLE |1, ils ne se doutaient peut 
être pas du succès mondial de ce microordinateur. En 1980, il y a 
plus de 50.000 utilisateurs APPLE dans le monde 

Depuis les utilisations industrielles et scientifiques (contrôle 
de processus, acquisitions de données, etc...) en passant par la gestion 
ju ‘eux applications domestiques, peu de choses échappent à 
APPLE. Sa conception robuste mais très sophistiquée peut être 

alifiée d'’ouverte”. Par exemple, si l'on branche sur un Apple 
isques, 2 imprimantes, 1 nétophone, 1 crayon optique, il vous 
era encore 4 connecteurs disponibles ! ‘est donc, par son 
expandabilité"”", un appareil indémodable et qui pourra toujours 
s'adapter aux techniques nouvelles. La preuve, son langage PASCAL 
est le même que celui installé sur des machines bien plus importantes 
et-GENERAL COMPUTERS peut vous proposer en option un disque 
dur de 10 mega-Octets (10.000.000 de caractères) 


CARACTÉRISTIQUES DE L'APPLE 


Sa carrosserie en matière synthétique moulée est d'une bonne 
épaisseur et est pratiquement incassable. Son clavier "QWERTY”, 
c'est-à-dire américain, est d'un toucher particulièrement agréable, 
sans rebonds intempestifs, quant à sa fiabilité. un des programmes 
médicaux que nous distribuons à nécessité l'entrée de plus de 
3.000.000 de caractères sur le même APPLE et il s'en porte toujours 
fort bien 


MICROPROCESSEUR : c'est un 6502, avec une horloge à 
1 MHz. C'est l'un des microprocesseurs les plus puissants actuel 
lement fées: notamment, à la richesse de ses modes d'adressage 

MÉMOIRES : Livré en 16, 32 ou 48 K-octets de mémoire 
RAM ou vive, il t, grâce à la carte PASCAL, étre porté à 64 K 
{1 K-octet 1 octets : 8000 bits). Transformer un Apple 16 K 
en 48 est une opération extrémement simple qui ne nécessite même 
pas un tournevis... 

LANGAGES : ASSEMBLEUR en moniteur 2 K ROM 
C'est le langage du 6502, assisté d'un mini assembleur et désassem 
bleur. |l est très puissant mais il n'est pas particulièrement recom 
mandé aux débutants, comme tous les langages assembleurs. 

BASIC ENTIER 6 K : c'est un basic très rapide, mais limité 
Il a malgré cela toute notre sympathie, car au prix de quelques 
routines en assembleur, l'on en détourne aisément les principales 
limitations. 11 est recommandé aux débutants, car il détecte les 
erreurs de syntaxe dés l'introduction et le nom des variables est de 
longueur quasi-illimitée. Quand on fait ses premiers pas en basic, 
“stock final stock initial—ventes"” est plus parlant que “X9-53-ZQ" 

















GPple IT PLUS 


CNUER LR TJ<ALNAID = 


BASIC APPLESOFT : en 10 K ROM ou RAM, de la célèbre 
firme MICROSOFT. C'est un basic étendu en virgule flottante, + 
génération de graphiques en haute résolution, possibilité de traiter 
les erreurs, etc 

PASCAL : voir plus bas 


CARACTERISTIQUES GENERALES 


AFFICHAGE : 40 caractères par ligne, 24 lignes, caractères 
normaux, inverses, clignotants 

COULEURS : 15 en basse résolution (40 H x 48 V), 6 en 
haute résolution (280 x 192). Pour apprécier l'efficacité de la haute 
résolution APPLE, nous vous recommandons les programmes 
SARGON I! (échecs) ou SUPER INVADER (bataille contre les 
monstres) 

SON : haut-parleur incorporé. Permet une interaction sonore, 

dans le cas de programmes interactifs (pour signaler les erreurs, etc) 
Ces possibilités sont immenses et vont du simple bip, jusqu'à la 
musique (ex. : programme FORTE), en passant par la parole humaine 
(ex. : programme APPLE TALKER) 
Une question que l'on peut souvent nous poser 
et un banal lecteur enregistreur portable à cassettes, puis-je l'utiliser 
avec mon APPLE 7” — Oui. Si vous ne désirez pas acquérir un 
moniteur TV, vous pouvez, pour une somme modique, adapter un 
modulateur VHF noir et blanc sur votre Apple. Quant au lecteur de 
cassettes, ils sont tous adaptables à l'Apple, pourvu qu'ils aient une 
sortie écouteur (Ear) et une entrée micro extérieure (Mic) 

Différences entre l'APPLE Il et l'APPLE It PLUS : sur l'Apple 
classique, le langage en ROM est le basic entier. L'Applesoft ou 
Basic étendu se trouve soit en RAM, il est alors chargé par le disque 
ou la cassette, ou bien en ROM avec l'option carte Applesoft. Dans 
l'ApplePlus, il n'y a plus de basic entier, mais l'Applesoft est en ROM 
ce qui évite de le charger ou d'acquérir la carte. La ROM Moniteur 
est également remplacée per une ROM dite ‘’Autostart'’, qui permet 
d'initielieer directement le système dés In mise sous tension. 

Îl est à noter cepe: nt, que si vous envi: z d'acquérir une 
carte PASCAL, celle-ci contient la nouvelle ROM Moniteur et les 
deux basics peuvent étre chargés en RAM simultanément 

En résumé, l'APPLE est vraiment LT ne classique du micro- 
ordinateur, car, depuis le 16K, relié à une et un magnétocassette, 
jusqu'au 64K Pascal, relié à un terminal, une imprimante rapide et 
des disques durs de 10 MOctets, c'est toujours la même unité 
centrale, le même APPLE 


"J'ai un téléviseur 












CENTRALE 


16K 495 F HT 8461,32 ric 
3 K PSS EF HT 593172 rrc 
48K YOOS EF HT 040212 rc 
1 Apple 16 K 


1 Carte RVB 
Peritelevision 


8995 F TTC 





L'UNITÉ 

















































1 Apple 32 K 

1 Floppy DOS 3.3 
1 Modulateur N/B 
1 Carte "Software Club” 
Options possibles 


12995 F_ TTC 












LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES APPLE II 


















MINIDISK II 





















DISK 11 
C'est le complément idéal de votre 
APPLE. Vous pourrez ainsi accéder à la 
manipulation de fichier, charger tous vos 
programmes en quelques secondes, faire 
des copies, etc. 1! se manipule avec des 
séries d'instruction ajoutées au basic, telles 
e LOAD, SAVE, OPEN, WRITE, 
ENAME, etc. L'accès peut en étre sé- 
quentiel ou direct, vous pourrez ainsi 
chainer vos programmes, les renuméroter, 
et profiter vraiment de toutes les possibi- 
lités de votre APPLE. 

La documentation américaine four- 
nie est copieuse (178 pages. mais il n'est 
pas nécessaire de la posséder à fond pour 
commencer à se servir du disque 
Capacité d'une disquette 
Directement alimentée par APPLE (jusqu'à 
14 drives). Possibilité d'utilisation en lan- 

machine. Temps d'accès moyen 
MS. Vitesse de tranfert des données 
156 K-bits par seconde 















Cartes 80 colonnes VEEDEX 

Interface parallèle pour imprimante . . 
Interface série pour imprimante. . 
Carte de communication RS 232, 
110/300 Bauds . ... 

Language FORTRAN. .... 
CARTE HORLOGE CCS. . 
CARTE Z80 MICROSOFT 

KIT DOS 33 .. 

EXTENSION 16 K RAM en KIT 
CARTE SECAM CNRS EN PETER 
CARTE RVB avec prise Péritélévision . 
Moniteur Couleur Thomson et RVB .. 
Moniteur Vidéo 100 N/B. ... 
Moniteur Vidéo 100 vert 

Moniteur 9'' NEC professionnel 





AVEC CONTROLEUR DOS 3.3 
3895 F HT 
4580,52 F TTC 
SANS CONTROLEUR 
2895 FHT 
3404,52 F TTC 


2500 F HT 
1195 F HT 
1195F HT 


1195F HT 
1195 F HT 
1195F HT 
2395 F HT 
570 F HT 
400 F HT 
940 F HT 
940 F HT 
3600 F HT 
1190F HT 
1365 F HT 
1650 F HT 
















Moniteur 12’ SANYO vert ....... 
Music System Mountain Hardware 

(16 voies) . . . , 

Alf Music Syntheziser 

Micro Music . ...... 

Graphic input tablet ‘ 
Table traçante A3 WATANABE Miplot 
Carte logique/analogique. . . . .depuis 
Carte analyseur d'images vidéo Digisector 
Clavier numérique. 


PASCAL LANGUAGE CARD 


C'est un la 
compilé, et non totalement interprété comme pour 
le basic. || y a donc un gain de temps et de mé- 
moire. Les problèmes que peut traiter PASCAL, 
dans les mêmes conditions de mémoire et de temps 
sont 5 à-10 fois plus important que ceux que peut 
traiter basic. C'est un la: 
programmes modulaires 
un élément du programmeest défectueux, on le 


change sans 


PASCAL APPLE || est un véritable logiciel 
de base, comprenant un lan: 


traitement de 


texte. Avec PASCAL, APPL. 
mini système informatique à la portée de tous. En 
outre, les possibilités de votre APPLE sont 
mentées, puisque sa mémoire RAM 
capacité de sa disquette à 148 


travailler avec 


caractères par ligne. 


1950 F HT 


3300 F HT 
2000 F HT 
1200 F HT 
4150 F HT 
9500 F HT 
950 F HT 
2850 F HT 
790 F HT 





















LE PASCAL APPLE II 
Je très puissant, et qui est 


structuré qui rend les 
variables locales) quand 

















toucher _au 






reste du programme 















, Un système de 
st de traitement de 
11 devient un véritable 










fichiers, un 









sse à 64 K, la 
et permet de 
des consoles de visualisation de 80 


2795 FHT 
(il faut 48 K et 1 disk 11) 


3286,92 F TTC 


POUR TOUTE 
CONFIGURATION 


APPLE 


PamPHEnIQUE 


1400,00 F HT 
(1646,40 F TT) 
24 mois de 
garantie 
totale 


comprenant : pièces 
main d'œuvre et … 
2 révisions générales 
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AXTOM 7 & 


Une imprimante intelligente.Bidirectionnelle, 

elle écrit jusqu'à 132 colonnes D du papier . 

ordinaire. À rouleau, feuille à feuille ou à = 

picots, elle accepte 3 copies. | ere 4950 FE HT 
Un buffer de 512 caractères décharge l'unité es 

centrale. Elle possède même un petit haut / 5821,20 TTC 
parleur émettant un gargouillis bien sym- 

pathique lorsque une erreur est détectée. 

C'est une vraie imprimante graphique, 

c'est-à-dire qu'il est possible d'intervenir 

au niveau d'un point, et non d'un groupe 

de points (c'est par exemple le cas de l'OKI). 


Carte MICROSOFT Z80 


La célèbre firme Microsoft a 
écrit des softwares incompa- 
Le pe . microprocesseur 
O0 : CP/M (c'est un système 
d'exploitation de disques), basic 2395 Æ HT 
étendu compilable, FORTRAN, 
COBOL., etc. 2816,52 TIC 


Pourquoi un propriétaire d'APPLE n'aurait-il pas accès à cette magnifique bibliothèque ? 
Parce que l'APPLE possède un 6502 direz-vous ! Oui. Mais désormais il peut fonctionner 
aussi avec un Z80. Et cette transplantation cardiaque n'a pas entrainé de rejet, puisque 
désormais les IF THEN ELSE, les 16 chiffres significatifs, les PRINT USING et autres 
WHILE et WEND, font ainsi partie du vocabulaire APPLE. Un dernier mot, elle est compa- 
tible avec la carte Pascal ou le DOS 3.3. 


Un des meilleurs soft écrits pour l'APPLE. Ses utilisations 


vont de l'impression de bulletins de salaire à la mini ges- VISICALE 


tion de stocks, jusqu'aux prévisions budgétaires ou le 


calcul scientifique. Un grand classique que se doivent Pre] Ee 
d'avoir tous les utilisateurs APPLE. TTC 


mode d'emploi en français 
CCA DMS 


Une base de données en séquentiel indexé. Aussi multi- ; 4 
usage que le VISICALC, ils peuvent fonctionner complé- = ccA DMS 


nentairement, c'est le programme idéal pour créer et ; 
manipuler des fichiers, mailing, liste de clients, etc. e TIC 


DESKTOP PLAN a 
Dernière création de la firme Personal Software, une ; | 4 \ DESKTOP PLAN 


documentation aussi copieuse que Visicalc et DMS (plus À 

d'une centaine de pages), c'est l'outil idéal pour les ? 1 \ \ 

analystes financiers ou les chefs d'entreprise désireux de s - 3 \ T:! EC La TG 
‘’modéliser'" leurs projets pour faire des analyses de couts, L 

des prévisions budgétaires ou de ventes. 


ALEF Musie Synthesieer 


Un vrai synthétiseur pour l'APPLE. 3 voies, 
possibilité de vibrato, de modifier le 2200 LS HT 
sustain ou l'enveloppe, c'est à dire pouvoir 
agir sur l'attaque et simuler ainsi aussi bien 
un instrument à vent, à cordes ou bien créer 2587 TTC 
ses propres sonorités. Il se branche sur un 

med SRE UNS EE amplificateur extérieur. 

E surP 7 Forr © sese FRÈE L'entrée des notes est très facile, en effet, 

fé SER OF PARTS? l'écran affiche la partition sur laquelle vous 

travaillez. 
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professionnel 


Comptabilité Générale 


+ Ensemble de programmes interactifs permettant de tenir sur ordinateur la COMPTABILITE d'une 
PME-PMI ou des PROFESSIONS LIBERALES, C.S. est conçu pour s'adapter à vos besoins 
spécifiques. 

D'une utilisation simple, grâce au GUIDE D'EXPLOITATION et au MANUEL DE REFERENCE 
fournis avec les mini-disquettes du Système, C.S. permet, par une brève intervention quotidienne 
pour la PASSATION des ECRITURES COMPTABLES, d'obtenir : 

les journaux divisionnaires, 

le grand livre, 

la balance des comptes, ainsi que 

la consultation et l'édition à tout moment : 

— des comptes 

— des journaux 

— des états mensuels et 

— des états annuels 


Par le contrôle des informations introduites dans le Système et l'obligation d'équilibre, joints à sa 


souplesse d'utilisation, C.S. garanti l'exactitude de vos traitements comptables et vous procure 
une autonomie appréciable dans l'organisation de vos travaux. 





APPLE II + 48 K 
2 FLOPPYS 143 K 
MONITEUR N/B NEC 


Les possibilités de la Comptabilité CS. : 


- système 2 lecteurs de disquettes 
jusqu'à 13 journaux 
500 comptes 
1200 mouvements de comptes 
e système 3 lecteurs de disquettes 
e jusqu'à 30 journaux 
500 comptes 
2000 mouvements de comptes 


GRAND LIVRE DES COMPTES AU 30/ 9/80 
me 1 


CONFIGURATION 3 disques 

Il est possible d'adjoindre 1 Disk I1°* 
supplémentaire avec son contrôleur au matériel 
ci-dessus, soit au total : 

2 Disk I1°* avec contrôleur 

1 Disk I1** sans contrôleur 


FRA OMIS LI TTEEE L 


MEPOMENCE PIRE Let 


LILI LI TEE! 


marques déposées de Apple Computer Inc. 
Liste des composants : Q 
e ] Manuel 
° ] disquette « GESTION C.S. » 
1 disquette « COMPTABILITE CS. 


LELEEES 
tas3uss 


Matériel nécessaire : 


CONFIGURATION 2 disques 

1 Apple Il** avec 48 k de mémoire 
1 Disk Il*°* avec contrôleur 

1 Disk II** sans contrôleur 


1 disquette « FICHES » 
1 disquette vierge 

2 licences 

1 bon de démonstration 


1 écran vidéo NB 625 lignes compatible Apple de de 
1] imprimante parallèle 132 caractères de type 
Centronics 702 sans VFU ou équivalent compatible 
1 Interface parallèle pour imprimante 


1 Language System 


2900 F HT 
3410,40 F TTC 


Gestion Intégrée du Personnel par Système Informatique, GIPSI prend en charge la paye du 
Personnel d'une PME-PMI ou des Professions Libérales, et a été conçu pour s'adapter à vos 
besoins spécifiques. 


D'une utilisation simple grâce au GUIDE D'EXPLOITATION et au MANUEL DE REFERENCE 
fournis avec les mini-disquettes du Système, GIPSI" permet par une rapide intervention mensuelle 
pour le calcul des salaires, d'obtenir : 

les bulletins de salaire, 

le Livre de paie mensuel, 
ainsi que les états annuels de paie, soit : 

le récapitulatif du Livre de paie, 

l'état des Attestations Annuelles et 

l'état des Déclarations Annuelles DAS]. 
La prise en compte automatique par GIPSI des paramètres légaux et des valeurs inchangées du A S 2 
personnel, joints à sa souplesse d'utilisation, garantissent l'exactitude des calculs et vous procure RSS USAREE Re CA FORFAIT) 
une autonomie apréciable dans l'organisation de vos traitements. 


COLLABORATEUR 1 LA TON 2 Le] 4,5 € 2 CL; 2, 


SALAIRE BRUT DE PRESENCE 
SALAIRE BRUT 


TOTAL DES RETENUES 
INDEMNITE DE TRANSPORT 
Les possibilités de la Gestion de personnel GIPSI* 
+ jusqu'à 26 rubriques et 200 Fiches de personnel 
+ consultation et édition à la demande des 
paramètres légaux, des rubriques, des Fiches 
du personnel et des bulletins de paie 


Matériel nécessaire à GIPSI® 


1 Apple Il** avec 48 k de mémoire 

1 Disk II** avec contrôleur 

1 Disk II°* sans contrôleur 

1 écran vidéo NB 625 lignes compatible Apple 
1 imprimante parallèle 132 caractères de type 
Centronics 702 sans VFU ou équivalent compatible 
1 interface parallèle pour imprimante 

1 language System 


** marques déposées de Apple Computer Inc. 


CUT 2 124, DIX | 


Liste des composants : 

° 1] Manuel 

e ] disquette « GESTION GIPSI » 
° 1 disquette « PAIE GIPSI » 

° 1 disquette « PERSONNEL » 

+ 2 licences 

e 1 bon de démonstration 


2200 F KT 
2587,20 F TTC 
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DEPARTEMENT 
IMPRIMANTES 


CANUER OUR TJAALN EI RL 


La nouvelle génération d'imprimantes est arrivée. L'OKI ET 5200 en est le digne 
chef de file. C'est une imprimante à aiguilles, 40, 80 ou 132 colonnes, 80 caractères 
par seconde. Elle possède96 caractères ASC 11, et certains peuvent être semi-graphiques. 
Sa matrice est de 7x9, permettant donc une très bonne définition des caractères. Elle 
permet tous les modes d'entrainement, à friction et à picots, au format de 10 pouces, 
non réglables. L'on peut monter en option, un tracteur réglable de 4, 5 à 9 pouces. 
Le ruban est un ruban de nylon standard, 1/2 x 36 yards. L'interface parallèle est 
compatible Centronics, et est commandée par un microprocesseur Intel 8048. |1 est 
possible d'imprimer jusqu'à un original et 2 copies. Petite, elle est le complément 
idéal d'un microsystème informatique 


OK EI 30-82-83 


4200 F HT 
OKI 80 Ugs920 F TTC 


5800 F HT 
OKI 81 6820,80 F TTC 


7800 F HT 
9172,80 F TTC 














































OKI 82 









Décidement les japonais n'ont pas fini de nous étonner. Les im- 
primantes dont la mécanique faite de renvois, de roues dentées 
à l'instar d’une boite de vitesse automobile , c'est fini. Désormais 
deux moteurs pas à pas, l’un pour l'avance papier, l'autre pour 
les mouvements de la tête et. beaucoup d'électronique. Le 
résultat : une imprimante silencieuse (ou presque !), robuste, 
et surtout intelligente. Quelques mois auparavant, lorsqu'il 
s'agissait de faire sauter une page à une imprimante, cela néces- 
sitait tout un calcul fastidieux de lignes, qu'il fallait retrancher 
au nombre de lignes de la page, etc. Et cela marchait. Désormais 
un simple FF (pour Form Feed, et non FF en hexa), et le papier 
vient se positionner parfaitement. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Bidirectionnelle 80 cps - Technologie aiguilles matrice 9x9 - 
96 caractères ASCII - MAJUSCULES - minuscules - 64 caractères 
graphiques - 8 caractères et symboles spéciaux français - 4 densi- 
tés d'impression différentes - Format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes 
Entrainement par traction réglable de 10,5 cm à 25,4 cm - 


CENTRONICS 
737 


4500 F HT 
5292 F TTC 

























5280,24 F TTC 














CCAUER URI <AINN EI RL: 


La 737 a une vocation de traitement de texte. Ne lui demandez 
donc pas de vous tracer de belles courbes, mais plutôt de vous 
taper de belles lettres. Elle possède une particularité unique pour 
une machine de ce prix, c'est l'espacement proportionnel. Ainsi, 
la lettre i occupera moins de place que la lettre m, le texte ainsi 
sorti se rapprochera plus d'une composition typographique que 
de celui ordinairement créé par une imprimante à aiguilles, 
CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

80 cps, mode à espacement proportionnel - 50 cps, mode à 
espacement fixe - espacement proportionnel, plus 10 cpi et 16,5 
cpi'- 3 modes d'entrainement papier - 96 caractères ASCII plus 
cinq jeux européens - électronique microprocesseur - impression 




























































re = ” justification à __ - er en gts à CENTRONICS 730 
sion aiguilles - entrainement du papier bidirectionnel par 
moteur pas ë pas - zone tampon d'une ligne complète. 3900 F HT 4586,40 F TTC 




















Sprint 5 Qume 19100 FE HT 


22461,60 F TTC 
Leasing Autobail sur 4 ans : 
48 mensualités de : 
651,39 
Valeur de rachat : 
561,54 F 


Coût total du leasing : 
1828,26 F 


Sprint 5 Qume 


C'est la Rolls Royce des imprimantes. L'impression de la QME est effectuée par 
une roue à caractères interchangeable, ce qui permet d'accéder à une grande variété 
de caractères. Idéale pour le traitement de texte, elle donnera une qualité ‘’courrier" 
à tous vos documents. Cette roue est moulée par injection en un plastique très résis- 












tant. La gravure du caractère est très précise et dimensionnée pour donner des millions 
d'impressions nettes et lisibles. 

Le marteau qui lance la frappe répartit uniformément la force de frappe sur 
l'ensemble du caractère. Vous obtenez ainsi chaque fois une frappe uniforme pleine et 
douce des caractères. Trois tests différents sont incorporés. ls permettent de vérifier 
les composants mécaniques et électroniques et de vérifier la qualité de la transmission 












CNUER RETIENS IT 


Enfin une imprimante sur papier non traité au prix d’une impri- 
mante thermique. Bien sur, elle ne peut donner que ce qu'elle a, 
et il ne faut pas compter la faire imprimer des heures durant, 
mais pour l'utilisateur qui n'a besoin d'éditer que quelques 
listings ou graphiques, pourquoi donc mettre plus cher ? Car, 
dans ce cas précis, un peu mieux équivaut à beaucoup plus 
cher. En bref, une imprimante sans concurrence du point du vue 
qualité/prix. 

CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES 

Impression : jeu de 128 caractères et symboles en matrice de 5x7 
Graphique point par point - 30 caractères/ligne (12 car/pouce) 
ou 40 car/ligne (double largeur) - Largeur papier ajustable (8 
pouces maxi soit 20 cm) - Entrainement par picots, papier ordi- 
naire (jusqu'à deux copies et 1 original - Ruban encreur en 
cassette Seikosha. 




























2345 F HT 
2757,72F TTC 







Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 189 du service-lecteurs (page 19) 











NUE AR AA LAN ES ER EE - 


Un des best-sellers de la microinformatique, surtout en 
Angleterre, où il occupe une part importante du marché. 


Il se présente aujourd'hui en deux versions, le PET et le CBM 
(Commodore Business Machine). 


Le premier est destiné plutôt à des applications personelles, 
tandis que le CBM est orienté petite gestion. 


Le PET a l'avantage d'être monobloc, d'inclure dans le même 
boitier, l'unité centrale, le lecteur-enregistreur à cassettes et l'écran 
de visualisation. 

Mais l'extension du PET de base n'est pas chose aisée, son 
clavier était jugé peu commode, aussi sont nés les CBM. Plus cou- 
teux, ils comportent néanmoins de nombreux avantages. Leur 
clavier est devenu plus classique et les extensions plus réalisables. 


La visualisation est excellente et la mémoire est alors portée à 
à 32 K pour le CBM 3032, ce qui est suffisant pour beaucoup 
d'applications. 

Il dispose de caractères dits semi-graphiques, car ils sont 
utilisés directement par le clavier, ce qui en facilite l'emploi pour un 
débutant. 

Son microprocesseur est, comme pour l'APPLE, un 6502. Le 
basic est un basic étendu, ne possédant pas néanmoins de possibilité 
de traitement d'erreur ou de mode ‘Trace’. |l possède ne horloge 
interne, très utile, pàr exemple pour des jeux en temps réel (ex. : 
vous n'avez plus que x... secondes pour répondre). 

C'est un basic très très rapide, et sa précision est de 10 
chiffres significatifs. Le magnétophone à cassettes du PET est l’une 
des réussites techniques incontestables du PET. Mailgrè l'absence 
d'un compteur, il est très facile de charger ou de décharger un 
programme. 

Il est aussi possible d'y charger des données en séquentiel, et 
une commande ‘’Verify:’ permet de connaitre la validité de l'enre- 
gistrement. 








DOUBLE FLOPPY "RE | 


CEM 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


Basée sur la saine mécanique SHUGART SA 390, cette unité 
est intéressante par sa capacité, 2 x 180 koctets, et le fait que son 
DOS (Disk Operation System, c'est le langage que ‘’parle’’ le disque) 
est en mémoire morte. Bien sûr, un tel système ne facilite pas son 
évolution mais, par contre, libère la mémoire de l'unité centrale. 


Il est à noter ici, que tous les disques souples sont des élé- 
ments très fragiles et qu'il est absolument nécessaire, lors d'un 
travail suivi, de procéder à des copies de sauvegarde (backups). 


Il est assez fastidieux de faire des copies de disques avec ur 
seul drive, car, pour chaque piste, il faut interchanger l'original et la 
copie. Alors qu'avec 2 drives, comme dans le cas du CBM, l'on met 
l'original d'un côté, la copie de l'autre et c'est à peu près tout. 


Rappellons ici, pour nos amis lecteurs, débutants dans 
ce fantastique domaine qu'est la microinformatique, les avantages 
du disque par rapport à la cassette. Les lecteurs initiés voudront 
bien nous excuser cette parenthèse. 


Dans les deux cas, le principe est le même : il s'agit toujours 
de transcrire des informations sur un support magnétique. Mais la 
différence est une question de rapidité et non de nombre d'infor- 
mations. 

Vous possédez certainement tous un magnétocassette et un 
électrophone. Vous introduisez par exemple la cassette d'Elton 
John. Seul le dernier morceau, la dernière chanson (programme) 
vous intéresse. || faut alors rebobiner presque toute la cassette. Dans 
le cas d'un disque, il suffit de soulever le bras et de le positionner au 
niveau de la dernière chanson. 

En informatique, c'est pareil. Un drive de disquette n'est rien 
d'autre (pour les connaisseurs en HIFI) qu'une platine à bras radial 
automatique, avec une tête de magnétophone à la place d’un diamant. 








PET 2001. CEM 3016. 3032 


LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES 






C& commodorels, 














PET 2001 


4166 F :: 


4900 F TTC 


























CBM 3008 
5150 F :: 


6056,40 F TTC 
PET 3016 ou CBM 3016 - 16 K RAM ETS 


7232,40 FTT 
PET 3032 ou CBM 3032 - 32 K RAM PL FHT 


OFTTC 


Le CBM, qui est en fait, avec ses options disques et impri- 
mante, un véritable petit système microinformatique, peut tout à 
fait, et c'est là sa vocation, faire de la petite gestion. 1l est parfois 
avantageux d'acquérir en une seule fois un système complet, pour 
une application bien déterminée. 

















































Autres disques compatibles : 














NOUVEAU 
système CBM 8000 


7550 F à 


8878,80 F TTC 





















IMPRIMANTE 
3022 TRACTION 


4550 F à: 


5350,80 F TTC 

























L'AVIS DU SPÉCI TEGC 


Elle existe en deux versions : à friction ou à traction (picots 
carol). Personnellement, nous préférons la version à traction, qui, 
bien qu'un peu plus chère, permet un meilleur positionnement du 
papier. 

C'est une imprimante à aiguilles, 80 colonnes et 90 caractères 

r seconde, et dont l’un des principaux avantages est de permettre 
‘impression des caractères semigraphiques du CBM. Ainsi, tout ce 
qui peut se générer sur l'écran de votre machine, peut se reproduire 
sur le papier. 

En conclusion, chacun des éléments du système CBM, notam- 
ment au point de vue esthétique, ont été conçus l’un pour l'autre et 
leur fonctionnement, réunis, ne pourra que vous satisfaire. 
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DEPUIS 
29.980F: 


SHARP MZ 80K, SHARP 


L'AVIS DU SPÉCIALISTE G C 


SHARP, géant japonais de l'électronique se lance dans la microinformatique. Le 
résultat : le MZ 80 K. Compact, d'une allure très professionnelle, il aura sa place aussi 
bien dans un laboratoire, un bureau de PDG ou au foyer 

Son clavier, très complet, ses touches très nombreuses comportent des caractères 
semi-graphiques. Son basic en RAM est chargé par cassette. L'avantage est qu'ainsi, le 
langage n'est pas ‘’figé”’ et est donc facilement interchangeable. En effet, un langage 
FORTRAN serait à l'étude chez Sharp.1l possède d'intéressantes possibilités musicales 
ainsi qu'une horloge interne. Les opérations d'écriture/lecture sur la cassette incor 
porée sont très fiables et faciles à réaliser. Extensible jusqu'à 48 K, le SHARP dispose 
d'un éditeur d'écran sophistiqué, qui permet de faciliter la mise au point des pro 
grammes. Son manuel d'utilisation est accessible aux débutants et est en français 
Unité centrale Z 80 : basic 14 K de RAM, affichage 25 lignes, clavier de 78 touches 
mémoire de masse à cassette incorporée 


Compucolor 


LUE UN CALALLNE ER © 


Comme son nom l'indique, ce séduisant microordinateur est orienté vers les 
applications nécessitant de la couleur : diagrammes, jeux, etc 

A base d'un 8080 À, il possède un basic étendu, ainsi qu'une minidisquette 
ntégrée à l'écran (qui est en fait l'unité centrale). La capacité de stockage, limitée à 51K 
par minidrive (maximum 2) n'en fait pas un système particulièrement adaptable au 
traitement de gros fichiers. Malgré cela, c'est un micro agréable à utiliser, surtout pour 
des applications domestiques ou de jeux. |l existe actuellement des programmes de 
jeux faits pour le Compucolor, dont certains très amusants, comme le jeu du pendu ou 
l'alunissage. 11 est possible de commander en option un clavier de 101 ou 117 touches 
Une Interface RS 232 est incluse dans l'appareil. 11 dispose de 8 couleurs, d'un mode 
graphique 128x128, 64 caractères ASCII et 64 graphiques spéciaux. 11 permet aussi le 
mélange de caractères et de graphiques 


IALISTE G C 


Fabriqué par ITT, sous licence Apple, il s'en distingue d'abord par son apparence 
extérieure, gris métal, et plus anguleux. Contrairement à l'Apple, ici la carte Secam est 
ncluse dans le système. || possède une haute résolution, un peu plus élevée que son 
homologue américain : 360x192 au lieu de 280x192. Son inconvénient est de ne pas 
reproduire correctement certains programmes américains pour Apple comportant de la 
haute résolution. Mais ces programmes en haute résolution étant surtout des jeux, nous 
ne pensons pas que la majorité des utilisateurs, investissant une somme non négligeable 
le fassent uniquement pour jouer à des jeux 

Côté intérieur, la carte-mère est légèrement différente. En effet, la première 
rangée de RAM comporte 9 boitiers au lieu de 8, ce qui donne donc les 16 premiers 
koctets en 9 bits. Le reste de la configuration est inchangé 


PROMOTION 


5102 F 
6000 F TTC 


Crédit possible 
Option 48 K : 1500 F rc 


VERSION 32 K 


13195 F HT 


15517,32 F TTC 


Exemple de crédit CREG 
sur 24 mois 
au comptant :3517,32 F 
24 mensualités de : 
640,42 F 
Coût total à crédit : 
1887740 F 
TEG 23,20 % 


VERSION 16 K 
10995 F HT 12930 F TTC 


VERSION 48 K 


8895 F KT 
10460,52 F TTC 


Leasing Autobail sur 4 ans : 
48 mensualités de : 
303,35 F 
Valeur de rachat : 
261,51 F 


Coût total en leasing : 
14822,31 F 


VERSION 32 K 
8295 F HT 975492 F TTC 


Sa conception fait qu'il peut randir avec les besoins de l'utilisateur pe 3 la mémoire 
ui 


peut être étendue jusqu'à 64 K octets et que les floppies peuvent évo, 


er de 560 K octets 


à 4 millions octets. Par ailleurs, les interfaces permettent, d'une part, l’utilisation indiffé- 
rente d'imprimantes matricielles ou à marguerites et d'autre part, l'échange rapide de 


modèles d'imprimantes selon les besoins du moment. 


SANCO 7100 
- Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c.) 
Clavier 
- Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 280 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics +RS 232 C (V 24) 
SANCO 7101 
identique au 7100 avec mémoire centrale de 64 K 
SANCO 7200 
Ecran 1920 caractères (24 lignes de 80 c.) 
Clavier 
Mémoire centrale de 32 K 
- Deux mini-disques de 1.000 K octets chacun 
- Deux interfaces : Parallèle Centronics +RS 232 C (V 24) 
SANCO 7201 
identique au 7200 avec mémoire centrale de 64 K 
OPTIONS 
- 32 K supplémentaires (extension à 64 K) 
Système de sauvegarde «POWER FAIL » 
Deux mini-disques de 280 K octets chacun 
Deux disques de 1.000 K octets chacun 
Connexion entre SANCO et imprimante 


HORS TAXES 


(FF) 


29.980,00 
34.960,00 


35.256,48 
41.112,96 


44.980,00 
49.960,00 


4.980,00 
5.980,00 
14.980,00 
24.980,00 
245,00 


52.896,48 
58.752,96 


5.856,48 
7.032,48 
17.616,48 
29.376,48 
288,12 


À SAISIR : SANCO 7100 OCCASION 24500 F ;: !! 
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DEPARTEMENT SOFTWARE 


L'un des objectifs de GENERAL COMPUTERS est de devenir le plus grand centre français de programmes sur microordi- 
nateurs et ceci, dans des domaines aussi divers que les logiciels professionnels ainsi que les logiciels particuliers (pédagogie, 
jeux, applications domestiques, etc). 


Sociétés de services, si vous avez réalisé un programme professionnel, dans quelque domaine que ce soit et ayant fait ses 
preuves (par des références de clients satisfaits), proposez-le nous : si nous le jugeons suffisamment fiable et utile, nous 
pourrons vous aider à le commercialiser, ce qui élargira votre marché, avec tous les avantages que peut procurer sa distribution 
par un grand tel que GENERAL COMPUTERS. 


Vous aussi, amateurs passionnés qui possédez un microordinateur, DEVENEZ AUTEUR DE PROGRAMMES ! 


Si votre programme est digne d'intérêt, apportez-le nous. S'il nous convient, nous en assurerons la promotion et vous serez rémunéré sur sa vente. 


AINSI POURRA SE CONSTITUER, GRACE A VOUS PEUT-ETRE, LA PLUS GRANDE PROGRAMMATHEQUE FRANCOPHONE 
PROGRAMMES DOMESTIQUES PROGRAMMES DOMESTIQUES APPLE EE pPax 
ES LP . 180F Apple List'ner 16K . ; 


48 K Super Invader ......... : 
PET/COMMODORE pargon Nr qu disque, Light Pen (crayon lumineux) L 
ampion des champions aux échecs . . . + 250 F Forte, programme de composition musicale 16K 
Astroapple, véritable horoscope en gras 32K.. 180 F Bridge Challenger 16 K , 
Ye version française 48K+ Disk. ....... 290F pour jouer au bridge avec votre microordinateur. Vous et 
Micr s 16 nédineieur. Rès: ‘ 150 F le Hp jouez su bridge-contrat contre l'ordinateur. Possi 
pour jouer aux avec votre microordinateur. Res- bilité de rentrer lèmes 
pecte les régles du jeu d'échecs; l'échiquier est représenté Talking Calculator 16K 
Qraphiquement sur écran. Jusqu'à 8 niveaux de difficultés Wilderness 48K 
de débutant à bon joueur; réponse rapide : 2 minutes en- Ad 48K 
viron au niveau 8 F Hilo 1 16K 
oppie Telker 10k à À Apple Organ 16K 
nnez à votre W de s" e PA Pie 4 5 
gramme accepte la voix OU l'information Sudio per l'Inter Inventory (petite gestion de stock sur K7) 
médiaire du mini-cassette et la transforme en bit stocké Travaille à partir d'un système Apple 11 avec cassette 
dans les RAM. L'information peut être retransmise par le qe de os articles en 16K de mémoire, 435 en 
speaker. Cassette fournie avec un programme de démon en 
stration f Editext Disket 32K 


Microchess 
Bridge Challenger . 
Stimulating simulations 
Checkers/Baccarat 
Renumérotation 
Editeur de textes 
Tri re rs 
ec À 

ogic games 
Mastermind 
Breakout . 
Simple paddie 


— LU) 
88882ann00888088888 
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414333332333 
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Conversational games 
Qree de Fourier 


Microchess Apple 11 
ars 2.0 (Français) 


Programmes en français : 


Super Invader 


LIBRAIRIE 


EN ANGLAIS EN FRANÇAIS 


Programmer en Pascal 
La découverte de l'A esoft . .. 
La pratique de l'Apple 11 (vol. 1) . sa 
Introduction aux microordinateurs. . . . 
Programmation du 6502 (2® édition). . . 
Les microprocesseurs 
Techniques d'interface 
Programmation du 
Programmation du Z 

ications du 6502 


Best of Byte 
Best of Creative | or 11 
Basic hand book 
Basic computers games 1 
More basic computers games 
Es basic 
echnology of computers music. . . 
> . depuis 2900 F ht 32 basics programs for PET 
(Comptabilité Générale) 32 basics progr. for TRS 80 Level 11 
900 F ht Sargon : a computer chess program . 


(Econosys/économétrie en 4 volumes) Programming in Pascal 


BSeSr228rs 
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DÉPARTEMENT OCCASIONS GARANTIES CLUBS, ENSEIGNANTS, CONGRESSISTES, 


Nos occasions pouvant très souvent se renouveler, nous vous utilisez POUr VOS démonstrations OU COUrS, 
recommandons de vous renseigner au préalable par téléphone. un écran de 1,60 m de diagonale ! 


FRSBO 16 K L'va RC VIDEOTEAM 1000 F 
1 Moniteur IKEGAMI (1978) + TV PHILIPS K 681 modifiée 8350 F TTC 


1 CENTRONICS 779 à tracteur (1979) 
1 PET (1978) 


DEPARTEMENT LOCATION 
ET MATERIEL D'EXPOSITION 


La location est le meilleur moyen de choisir en connaissance de cause votre 
4252F HT 50,00 F TTC matériel. Un microosdinateur est un achat coûteux. 
600 F HT 705,60 F TTC Posez-vous les questions suivantes : 
230F HT 270,48 F TTC Aurai-je dar) d'un microordinateur ? Celui que je choisis est-il le meilleur pour 
l 1000 F HT 1176,00 F TTC mes besoins ? Saurai-je m'en servir convenablement ? Etc. 
Cassettes vierges C 10, les 10 ; PUS 69FHT  9200F TTC Sans risque financier, grâce à la location, vous pourrez vous faire une opinion. 
Papier pour imprimantes : De plus, le montant de la location est entièrement déductible en cas d'achat 
TRENDCOM 100, le rouleau : 1 1786FHT 2100F TTC APPLE I 16K ... KE ER .s : 200 F TTC/jour 
Papier listing zôné 240 mm x 11° (779, OKI, etc) APPLE |! 48 K È 1% , 250 F TTC/jour 
les 2500 feuilles ' 170 FHT 200 FTTC Moniteur vidéo N/B ; F 50 F TTC/jour 
Autocopiant 2 ex. 250 mm x 12" - les 2500 ........ 510,20 F HT 600,00 F TTC DISK II avec contrôleur . . .. see 110 F TTC/jour 
Zôné 380 mm x 11‘’ - les 2500 feuilles . è 15306 F HT 180,00 F TTC CENTRONICS 779 avec interface . . FF 250 F TTC/jour 


Etiquettes autocollantes 89 x 360 mm (1 de front) 170 PET 2001 AR 180 F TTC/jour 
les 4000 : FHT 200 FTTC CBM 3032 230 F TTC/jour 


Commandes 39 ,entétes, pe Lo ASE" pour prix et délais). VIDEOTEAM +TV coul. modifiée + écran 160 diagon. 290 F TTC/jour 
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L 2 


version de base: 6.690 FHT 


le micro-ordinateur télématique gou pi: 2 
Î 


Va y] le : 
Avec GOUPIL, la gestion est si rigoureuse et 
tellement simplifiée qu'on ne voit plus le temps passer. 


land -SMT 


£ Bi 


ù 
Difficile de quitter son écran professionnel 24 x 80 et son Fe 
clavier machine à écrire-traitement de texte. 5 
Comptabilité, facturation, stocks, paye. on n'a jamais fini de lui È 
»: s : A2 version 16 K : 6.690 F HT 
donner de nouveaux travaux qu'il exécute fidèlement. RE 800 FHT 
version 48K: 7.521 FHT 
RE : A à écran 24x80: 3.750 F HT 
Si l'on ne peut vraiment pas se séparer de GOUPIL, il version 64K: 9.180 F HT 
suffit de l'acheter. pour soi-même ou pour sa secrétaire ! coupleur acoustique: 700 F HT 


graphique couleur: 1,500 F HT 
lecteur 5’: 6.130 F HT 


lecteur 8': 14.500 F HT 
disque dur 10 Mgo: 35.000 F HT 








disque dur 20 Mgo: 43.500 F HT 
SM 22, rue StAmand 75015 Paris. tél: 533.6L.39 carte modem: 2600 F HT 
et son réseau de distributeurs etc. 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 190 du service-lecteurs (page 19) 


n 27 Mai 81 53 L'Ordinateur Individuel 





odore leader € 


ET LE 





Ce fait. bien connu de tous ceux qui suivent de près 

l'actualité informatique, vient d’être corroboré par la 
publication d’une récente étude de marché conduite par 
la firme indépendante I.D.C. (1). 
Conséquence de cette brillante réussite européenne : 
Commodore ouvre une usine en R.F.A. à Braunschweig. 
A quelles qualités particulières doit-on attribuer le suc- 
cès des micro-ordinateurs Commodore ? 





néité 


Parfaite. 

L'architecture des systèmes Commodore est décentrali- 
sée. Chaque périphérique est intelligent parce qu’équipé 
de micro-processeurs qui permettent une gestion auto- 
nome. Le système d’exploitation des disquettes (DOS) 
étant résident sur l’unité de minidisquette, le micro-pro- 
cesseur et la mémoire de l’unité centrale sont toujours 
disponibles pour l’utilisateur quelle que soit la confi- 
guration. 





rform 


Excellent. 
Il vous suffit d'examiner les caractéristiques des diffé- 
rents modèles de la gamme et leurs prix pour vous en 
convaincre. Les faits sont là. Commodore vous en donne 
plus pour votre investissement. 


La fab 


Exceptionnelle. 

Parlez-en à un utilisateur de longue date ; il vous le confir- 
mera sans réserve. Cette fiabilité 
exceptionnelle, les micro-ordinateurs 
Commodore la doivent à une électro- 
nique particulièrement bien conçue 
et fabriquée avec beaucoup de soins à 
partir de composants de qualité. 


UDC Europa Ltd. 2 Bath Roud, LONDON W 411 N 


C& comMmODoRE LEADER EUR 









inte. 
AU 
Commodore 


C’est par l’innovation continue, résultat de l’expé- 
rience acquise, que Commodore entend renforcer conti- 
nuellement sa position de leader. La maîtrise des techno- 
logies de pointe par Commodore est aussi le fruit d’une 
stratégie mise en place dès 1975, qui a permis de doter 
Commodore de ses propres unités de recherche, de déve- 
loppement et de production par l'intégration de : 

e MOS Technology Inc. (2): 
Technologie N-MOS. 
e Frontier manufacturing Inc. : 
Technologie C-MOS. 
e Micro-Displays Inc. : Technologie des écrans à cristaux 
liquides ultra-plats. 
Ainsi paré en amont pour la fabrication et la recherche, 
Commodore s’appuie en aval sur des filiales et des distri- 
buteurs particulièrement qualifiés. 
En France, c’est la Société Procep qui assure en exclusi- 
vité la distribution des micro-ordinateurs Commodore à 
travers son réseau de distributeurs et revendeurs agréés. 










Commodore 





i , [a gamme 
HAQUUUNL ÉTAPE 


Constante. 
La gamme Commodore évolue sans cesse pour mieux 
répondre à vos besoins “Amateurs” ou “Professionnels”. 
La gamme Commodore va encore aller plus loin. De haut 
en bas, elle s'enrichit de nouveaux modèles. Voyez 
plutôt : 


Micro-ordinateurs. 
Vous qui avez la passion de la micro-informatique et 
recherchez un micro-ordinateur à des fins d'utilisation 


personnelle ou pour l’enseignement ou pour la forma- 
tion, voici ce que vous propose Commodore... 


e Vous êtes débutant, vous voulez vous initier ? 
Bientôt, vous allez pouvoir acquérir le Commodore 
VIC 20 dont le prix époustouflant pour les capacités 
offertes, vous permettra de réaliser votre rêve :avoirun 
micro-ordinateur bien à vous, chez vous. 


e Vous avez déjà pratiqué, vous voulez aller plus loin ? 
Choisissez le Commodore CBM 4016 équipé d’un lec- 
teur de cassettes. Vous disposerez d’un micro-ordina- 
teur aux nombreuses possibilités. De plus, il est en 
mesure d'évoluer par la suite pour s’adapter à vos nou- 
veaux besoins... 


121MOS Technology Inc. anotammentconçu fe celehre microprocesseur 6502 utilise non seu 


lement dans les micro-ordinateurs Commodore mars aussi par de nombreux fabricants de 


marques diserses 


PROCEP DISTRIBUTEUR EXCLUSIF POUR LA FRANCE DE COMMODORE 


PEEN DE LA MICRO-INFORMATIQUE 
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Systèmes complets et homogènes. le CBM 8001 d’une unité de minidisquettes 8” de 
: : MELE Re 3,2 Mo compatibles IBM (CBM 8062). 

Vous avez d'emblée l'utilité d’un système complet à des 

fins d'utilisation professionnelle dans votre activité. Voici 
ce que vous propose Commodore... 





al enseigneme 
e Profession libérale, Laboratoire, Recherche, Centre de 
Formation, etc., vos besoins sont encore modestes ? 


Voyez le système complet et homogène Commodore Afin de faciliter leur perfectionnement, Procep offre 
CBM 4001. Avec son unité de double disquette de aux enseignants : 

360 Ko, son imprimante et bien sûr son unité centrale e un abonnement gratuit d’un an au bulletin de liaison 
de 32 Ko, le CBM 4001 vous offre de nombreuses possi- des utilisateurs de la gamme Commodore, 

bilités pour résoudre vos problèmes (voir logiciels stan- e des journées d’information gratuites sur la micro-infor- 
dard disponibles pages suivantes). matique. 

e Vous êtes une PME/PMI, un service décentralisé ou Prochaines sessions: “ , 
autonome d’une grande entreprise. vos besoins sont Enseignement industriel (mesure, contrôle, ASSRETINT 
déjà importants ? sement, etc.) : les mercredis 13 maiet 10 juin 1981. 
Investissez dans le Système complet et homogène Enseignement commercial (comptabilité, gestion, 
Commodore CBM 8001. Vous aurez un équipement etc.) : les mercredis 20 mai et 17 juin 1981. 
qui, avec les logiciels standard Procep (voir page sui- eun prix promotionnel particulière- 
vante) vous apportera une gestion efficace et vous ment avantageux pour le micro-ordi- 
donnera de meilleures chances de rester compétitif. nateur CBM 4016 équipé d’unlecteur 
Le système CBM 8001 est évolutif. Prochainement, son de cassettes. Offre spéciale réservée 
unité centrale (CBM 8032) pourra bénéficier d’une aux enseignants jusqu’au 30 juin 1981. 
extension faisant passer sa capacité à 96 Ko (CBM Renseignez-vous chez votre Distribu- 

8096). Dans l'avenir, une nouvelle configuration dotera teur Procep (voir liste pages suivantes). 


> Voir suite pages suivantes. N_ » » 
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Procep, 
distributeur ex- 
clusif des micro-ordina- 
teurs Commodore en France 
a pris au sérieux la micro-informatique 
dès l’origine. 

Procep a mis en place, au fur et à mesure de son 
développement, les services nécessaires à son réseau de 
revendeurs et distributeurs pour donner satisfaction aux uti- 
lisateurs. 

Procep a également su investir, dès sa création, dans la 


Procep offre des logiciels standard de haut niveau 
comparables qualitativement à ceux de la “Grande” infor- 
matique mais à un prix très abordable grâce à une diffusion 
beaucoup plus large (3). 

Bien entendu, si la mise en place de votre application 
nécessite une assistance complémentaire, Procep est en 
mesure de vous indiquer des S.S.C.Layant fait leurs preuves 
sur les systèmes Commodore. 

Parmi les logiciels d'application de haut niveau profession- 
nel développés par Procep, voici 2 logiciels de gestion desti- 
nés au CBM 8001. 

Une fois encore leur rapport prix /performance va vous 
surprendre agréablement. 


Comptabilité générale CG 8001. 

Conçu pour la gestion comptable des PME et structuré de 

telle sorte qu’il puisse répondre aux attentes des Experts- 

Comptables, il permet à tout moment, à partir du traitement 

des journaux Achats, Ventes, Trésorerie et O.D. : 

e la consultation en temps réel des comptes: encumulseten 
soldes, 

e la consultation en temps réel de tout ou partie des écritures 
imputées au compte choisi, 

e la recopie d’écran sur imprimante. 

Autraitement des journaux, grands livres et bilans sont asso- 

ciés : 

e le déclenchement à tout moment des éditions, 

e la sélection des éditions, 

e le paramétrage de présentation du grand livre (pagination) 
et de la balance (pagination et sous-total). 

(3) Les logiciels d'application Procep sont des-produits standard de grande diffusion. Leurs 

prix comprennent la ou les disquettes de programme et le mode opératoire. En revanche, 


ces prix n'incluent pas les prestations complémentaires telles : assistance technique, mise 
en route, formation, etc. Elles sont assurées par les distributeurs agréés Procep 


Des logiciels à lu hauteur. 


AXI SERVICES 


“francisation” des micro-ordina- 
teurs Commodore en leur apportant 
une valeur ajoutée qui est particulièrement 
importante au niveau des services offerts aux utilisa- 
teurs : 
e information : documentation, manuels et bulletin 
de liaison régulier PET/CBM en français, 
e formation : séminaires et cours destinés aux utilisa- 
teurs, revendeurs et distributeurs ainsi que des ses- 
sions spéciales pour l’enseignement, 
e développement : logiciels de base, logiciels d’appli- 
cation (voir ci-dessous), cartes industrielles, interfa- 
ces, etc., 
e garantie : portée à | an au lieu des 3 mois offerts par 
Commodore. 





Volume de traitement : 

e 2 000 comptes comptables et de regroupement, 

e 4 000 écritures conservées en historique, 

e jusqu’à 48 000 écritures pour un exercice comptable grâce 
à une gestion multivolumes. 

Prix : 3 S00 F HIT. (3). 


OZZ : un puissant outil de gestion. 

Le logiciel OZZ porte le nom du célèbre magicien parce que 
tout comme lui, il se métamorphose pour répondre à vos 
besoins. C’est vous qui lui donnez la forme voulue en défi- 
nissant vos paramètres de travail. 
Avec OZZ, vous pouvez informatiser facilement de nom- 
breuses applications : tenue de stocks, facturation, agenda, 
analyse financière, catalogue, bibliothèque, mailing, 
tableau de bord, etc. 
Dès son lancementaux U.S.A.eten Grande-Bretagne, OZZ 
a connu un énorme succès du fait : 
e qu'ilintègre les fonctions de gestion de fichiers (multicritè- 

res), de saisie (gestion d'écran), de calcul et d’édition, 
e de sa simplicité d'utilisation, 
e de sa rapidité d'exécution. 
Vous êtes sceptique? Demandez une démonstration à un 
distributeur Procep (liste ci-contre).Vous serez immédiate- 
ment convaincu. 
Prix: 2950 F HT. (3). 


Paie, traitement de textes, Visicale, etc. 
Procep propose également de nombreux autres logiciels 
d'application de haut niveau pour la gestion et la bureauti- 
que. Interrogez votre distributeur Procep ou contactez-nous 
à l’aide de la carte-réponse prévue par cette revue. 
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POUR LA MICRO 






Le bon choix à votre porte. 


Procep renforce régulièrement son réseau de distributeurs et de 
revendeurs auxquels il apporte le maximum d’assistance. 


SN 





xO 








OMPLONTAl 
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FAITES 





HT IT 
Unité centrale CBM 4016 ........... 6850F 8055.60F 
16K octets RAM 
Unité centrale CBM 4032 ........... 8400F 9878.40 F 


32K octets RAM 
Lecteur-enregistreur de cassettes pour 


micro-ordinateur CBM.............. 550 F 646.80 F 
Unité de double disquette CBM 4040 
Capacité 2 x 180 000 octets....... 8400F 9878.40F 


Imprimante à traction CBM 4022 ...5 100F 5997.60 F 


Micro-ordinateur Commodore 


CBMA016:.. 1 Es mme: 7400F 8702.40 F 


(CBM 4016 + lecteur- enregistreur 
de cassettes) 
Système complet et homogène 


CEMAUOL- SR 21 900 F 25 754.40 F 


(CBM 4032 + CBM 4040 + CBM 4022) 





Unité centrale CBM 8032 ........... 10950 F 12 877.20 F 


32K octets RAM, écran 80 colonnes 
Unité de double disquette 


COMORES Eten a 10 950 F 12 877.20 F 


Capacité 2 x 500 000 octets 


Imprimante à traction CBM 8024 .. 12 950 F 15 229.20 F 


132 col. 160 c/s bidirectionneile 
Système complet et homogène 


CMOS RPM 2e 34 850 F 40 983.60 F 


(CBM 8032 + CBM 8050 + CBM 8024) 





Imprimante à traction 

HonevwellS 240 es 7450F 8761.20F 
132 col. 80 c/s bidirectionnelle 
avec interface IEEE 488 


Imprimante à marguerite QUME 

SOHARS SR AR te 23: 300/P727:400 80 F 
avec interface IEEE 488 

Imprimante Trendcom 100 papier 

THEMA PTE RTE era 2850F 3351.60F 
avec interface IEEE 488 





MIGRDESAVE seal . 3950F 4645.20F 
Appareil de protection contre 
les coupures de courant 


InterACe REV 24 ES SRE ce 2150F 2528.40F 
(IEEE-488/RS232) 

Cible CRM IEEE: 00555 300F 352.80F 

CADICIBEPEIEBE 0.558 350F  411.60F 


Kits de transformation (Jeu de ROM) 
- Unité centrale CBM 3000 en 


CBMMOQ RL ces 400 F 470.40 F 
- Unité centrale CBM 4000 en 

CEMSUOD mA 400 F 470.40 F 
- Unité de double disquette/CBM 3000 

En CEMAOUD ER NS nier 400 F 470.40 F 
- Unité de double disquette/CBM 4000 

En CBMSUOORLECR TS LT ee, 400F 470.40F 


Prog des PE.T./ 


CM Commode 


- Aides à la programmation 





S ? 


DDR ie TT Reader 161.57 E 190.00 F 
ExtramOn 257.25 -rruses 161.57 F 190.00 F 
— Programmes scientifiques et 

mathématiques 

Régression linéaire ............ 51.02F 60.00 F 
GRADOORA SE EL REReS 51.02F 60.00 F 
- Jeux et simulations 

MUSIQUE ET EN EE. 51.02F 60.00 F 
SCTADDIP EN UT. Menus 51.02F 60.00 F 
TR PU ARS TRS ERA 68.03 F 80.00 F 
ÉD I EP E 68.03 F 80.00 F 
LADYFIMENBA A cle cecngeesne 51.02F 60.00 F 
ENvANISSeUR EE LR user 76.54 F 90.00 F 
RDS LUE. Li te vues 68.03 F 80.00 F 
ACIODAIP RESTE mrrceare 68.03 F 80.00 F 
- Enseignement 

OTDOMADNE EE ul 42.52 F 50.00 F 
Ecrire - Deviner ............... 127.56 I 150.00 F 
Epeler - Chats et Souris - 

DIVISION RER ee Tr 85.03 F 100.00 F 
Lecture Rapide(3 programmes) 85.03 F 100.00 F 
- Electronique 

Polarisation de transistors-filtres 51.02F 60.00 F 


Ces programmes fonctionnent sur tous les modèles 
P.E.T./CBM 2001 et 3000, sauf ceux marqués : 
* qui fonctionnent seulement sur P.E.T. 2001. 
** qui fonctionnent sur P.E.T. 2001 nouvelle 
version et CBM 3000. 





- Logiciels d’aide au développement 

EDEX 2.0 commandes et fonctions 

complémentaires au Basic étendu 

du CBM 3000*sous forme de ROM.. 450F  529.20F 
LE TRI pour CBM 3000 sur EPROM 950F 1117.20F 
- Langages 

Assembleur pour CBM 3000 sur 

HSE MEL CE TU LR ae 690F  811.44F 
Pascal pour CBM 3000 sur disquette 950F 1117.20F 
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- Logiciels de gestion et de bureautique 


Gestion des ventes (GV 3001) (2) ....1650F 1 940.40 F 

Comptabilité générale (CG 3001)... 950F 1117.20F 

Pas (PYSOOD ERP ME EE 2r: 950F 1117.20F 

Traitement de textes (TT 3001) ....…. 950F 1117.20F 

Gestion de fichiers/mailing (GF 3001) 650 F 764.40 F 

Agents généraux d’assurance 

(AA SOI) SL TR Art 2600F 3057.60 F 

Visicalc 3040 : Logiciel de calcul... 950F 1117.20F 
rh ‘BM 4000 (1) 

Logiciels pour CB 

- Langages 

Assembleur pour CBM 4000 sur 

SUR ET AS crane aient 690 F  811.44F 

- Logiciels de gestion et de bureautique 

Paie (PYA400D Leur 950F 1117.20F 

Traitext 4000(TT 4000) (4) .......... 2450F 288120F 

Gestion de fichiers/ 

mailing (GF 4000)................... 650F  76440F 

Agents généraux d’assurance 

(AAA) IG) LEE etes 2600F 3057.60 F 


p |) 

ST BM 8000 

Logiciels pour C 

- Logiciels d’aide au développement 

EDEX 4.0 : commandes et fonctions complémentaires au 
basic étendu du CBM 8000 sous forme de ROM. 

Il est livré systématiquement sans supplément de prix 


LE TRI pour CBM 8000 sur 
EPRO 


MST EN PRE Le cer 950F 1117.20F 
Le Générateur d’écran pour CBM 
8000 sur disquette... .....:...:....... 950F - 1117.20F 
- gages 
Assembleur pour CBM 8000 sur 
dIsquEl(e LT RSS on eee 690F  811.44F 


- Logiciels de gestion et de bureautique 
Comptabilité générale 


(CG SOON NI METRE 3500F 4116.00F 
Paie (PH 8000) (2) 2450F 2881.20F 
Traitext (TT 8000) (4) .............. 2450F 2881.20F 
Visicalc 8050 : logiciel de calcul ...… 950F 1117.20F 


OZZ logiciel de gestion de fichiers 
multicritères, de saisie, de calcul, 
PÉAMON TE TR Rats er 2950F 346920F 


(1) Les prix des logiciels standards comprennent la ou les disquettes de programmes et le mode 
opératoire. Ces prix ne comprennent pas les prestations complémentaires telles que : assis- 
lance technique, mise en route, formation, etc. Elles sontassurées par nos distributeurs agréés. 
(2) Prière de vous adresser à votre distributeur pour en connaître la date de disponibilité 
(3) Cette application a été développée en étroite collaboration avec les agents d'une compa- 
gnie d'assurance. Elle est susceptible d'être adaptée aux agents généraux d'autres compagnies. 
(4) Actuellement disponible en version anglaise, ultérieurement en version française 

Attention : Toute commande de logiciel doit spécifier la configuration du matériel concerné 


ÉBuitetin dc lions 


PROCEP publie cinq fois par an le bulletin de liaison des 
utilisateurs de la gamme Commodore dans le but de : 
- communiquer régulièrement des informations complé- 
mentaires, 

- faciliter les échanges entre les utilisateurs. 
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Le bulletin comprend des rubriques spécialisées : astuces 
d'utilisation du CBM, applications dans l’instrumentation, 
l’industrie, la gestion, la bureautique, l’enseignement... 


De nouvelles rubriques sont créées au fur et à mesure du 
développement de nouvelles applications par PROCEP, 
les distributeurs ou les utilisateurs du CBM 

Abonnement (formulaire 


d'inscription sur demande) .........102.04 F 120.00 F 
Le BASICdUPE:T./CBM::..:: /.. 34.01 F 40.00 F 


Les entrées-sorties du P.E.T./CBM .. 34.01 F 40.00 F 
Manuel d'utilisation 






CURE LPO RE RER EE 3401 F 40.00 F 
Manuel d'utilisation du CBM 3032... 34.01 F 40.00 F 
Manuel d'utilisation du CBM 8032... 34.01 F 40.00 F 
L’imprimante CBM 3022 ........... 25.51F 30.00 F 
L'unité de double 
disquettes CBM 3040 .............. 3401 F 40.00 F 
L'unité de double 
disquettes CBM 8050 ............... 3401 F 40.00 F 
. on ang ais 
Manuels en angl 
Inc PETRevealedn Tnt 93.46 F 100.00 F 
Hardware manual 6500. ............. 51.40 F 55.00 F 
Programming manual 6500. ......... 60.75 F 65.00 F 
Library of PET Subroutines ......... 93.46 F 100.00 F 
atériels 
Tables pour mat 
Table Gutmann G 115, pour CBM 
3001:et CEMESOOLE ER re Re 1550F 1822.80F 
Table Gutmann G 60, 
pour unité centrale... ............... 1050F 123480F 
Initiation aux systèmes CBM de 
Commodore. 24 et 25 juin 1981 ...….. 900F 1058.40F 


Référence 191 du service-lecteurs (page 19) 





19-21, rue Mathurin-Régnier - 75015 Paris - Tél. : 306.82.02 





LT 


+ CORVUS SYSTEMS 





10 et 20 Méga-octets, 
8 pouces WINCHESTER 
5 Méga-octets, 5,25 pouces WINCHESTER 


Interfaces pour : APPLE Il et Ill, Bus S/100, 
LSI/11, ZENITH H/89, 

MICRAL R 2 E 80/30, EXORCISER 
MOTOROLA 6800. 


CONSTELLATION : Multiplexeur intelligent 
permettant de partager les ressources du 
WINCHESTER entre plusieurs utilisateurs 
de Microordinateurs. 


143 ter, Avenue Jean-Baptiste 
Clément - 92100 BOULOGNE 
Tél. : 604.78.56 

Télex 202015 F INFELEC 





VOUS AVEZ UN TRS-DOS ET 32K 
(AU MOINS) 

Passez immédiatement aux applications sérieuses, avec 
LOGESF4I, logiciel de gestion de fichiers. Avec LOGESFI, vous 
déterminez, en dialoguant avec votre TRS 80, le nombre, la 
nature et la longueur des données à manipuler. 


TRANSFORMEZ LOGESFI EN PROGRAMME 
PERSONNEL 


Qu'il s'agisse de comptabilité, de gestion de stocks, de 
suivi de clientèle, de votre agenda ou de tout autre programme 
que vous pourriez imaginer, les processus de traitement des 
fichiers sont fondamentalement les mêmes. C'est l'ensemble de 
ces processus qui vous sont proposés sous la forme de 
LOGESFI. 


LOGESFI est modulaire. Les adresses de branchement 
sont clairement indiquées. De plus, LOGESFI contient son 
propre mode d'emploi. Toutes les variables commencent par 
« F ». Pas de DATA ni de READ. LOGESFI a été conçu dès le 


départ pour être la charpente de vos propres programmes, sans 
risque d'interférences. 


Quelques dizaines, voire quelques lignes supplémentaires, 
suffiront à transformer LOGESFI en un programme exactement 
adapté à vos besoins. 


LOGESFI PEUT ÊTRE UTILISÉ TEL QUEL 


LOGESFI crée, supprime, trie ou classe vos fichiers en 
ordre alphabétique ou numérique. LOGESFI additionne, 
modifie, imprime ou supprime vos fiches, le tout en mode 
conversationnel. Le mode d'emploi se résume alors à 
l'instruction « RUN ». Utilisé de cette façon, LOGESFI permet 
à votre entourage non initié l'accès à votre TRS 80. 


PRIX : 580 FRANCS FRANCO. 


Règlement et correspondance : 
M. Charles CORBOU 
2, rue Dame Nicole - 89700 TONNERRE. 
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ADIONRENNZNe RIT 


11 rue Saint-Charles - 59280 ARMENTIERES 
Tél. (20) 77.05.94 


Dans la collection ‘Pédagogie de l'Informatique” 
dirigée par J. HANNEDOUCHE 


BASIC pour BR OIUETT le 


par Françoise Berns 


INITIATION A LA 

PROGRAMMATION EN PASCAL ‘en français” 4() [ 
par Georges Grimonprez 

et Jean-François Pons 


DICTIONNAIRE DE BASIC ‘en Français” . . .. 100 F 


par Eric Millecamps 


Veuillez ajouter à votre règlement 
10% du montant de la commande pour. frais d'envoi 
(10 F minimum) 


DATA GESTION recherche des auteurs 
pour sa collection pédagogique de l'informatique. 
Les personnes intéressées 
peuvent prendre contact par téléphone. 
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Afin de mieux 
tirer profit 

de toutes 

les possibilités 
d'APPLE, 

de ses extensions 
et logiciels. 

Loin des contacts 
anonymes, 

pour un rapport 
plus humain, 

des revendeurs 
locaux spécialisés, 
qui vous 
comprennent 

et vous aident 

à réaliser 

vos projets. 


de: pple 


en province 


Bayonne LE CN TEoRA 


RAS (59) 55.43.47 
Epernay gps MD rai 
51200 (26) 53.19.93 

Lyon ps PET 

69003 (78) 54.31.95 
Montpellier À rue Castillon 

34000 (67) 58.58.28 
Nancy/ Laxou ee EEE 

54520 (8) 340.43.38 
Annecy/Faverges snorsocsss 
74210 (50) 44.31.12 
Strasbourg 4 ra St-Nicolas 

FN 4 (88) 37.31.61. 
Valenciennes  #crowca 

59300 (87) 46.89.22 






SI VOUS VOULEZ FAIRE PARTIE 
DE CETTE PUBLICITE CONTACTEZ 


Le Calcul Intégral 
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MODERN' BUREAU ANGERS 
5 A BG. 
S T + ei fn U Ce Ps Foie 


man SHARP 


mémoire 20 à 48 KO 


écran 25 lignes LES OUTILS 


40 colonnes 















DO LD eur DU 
143 KO. imprimante 

; POUVOIR 
ORDINATEUR de POCHE = = 


SHARP PC 1211 












MONSIEUR 
SOCIETE 


NAME Ï 

i 
ADRESSE | 
| 

| 

| 


programmable en basic 
mémoire centrale 1,9 KO 
1424 pas de programme 
fonctions scientifiques 
interface cassette 


Tél. 
souhaite recevoir 
une documentation complémentaire 


MODERN' BUREAU ABG 


6. rue Baratoux ou 11. rue des Poëliers 
22000 ST-BRIEUC 49000 ANGERS 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 197 du service-lecteurs (page 19) 


A NANTES 


POUR LA BRETAGNE ET LES PAYS DE LOIRE 









Interface 


= un un un un ue cs 






imprimante 







==, 
LLOPN / 

















HEATHKIT WH 89 


unité centrale Z80 - 2 MHz 


APPLE Il PLUS 
unité centrale 6502 - 2 MHz 
mémoire 16 à 48 K 
graphiques haute résolutior 
couleurs - générateur de Son: 
DOS : Basic - Pascal 

disquettes 116 Ko : disques durs 


SHARP MZ 80K 
unité centrale Z80 - 2 MHz 
mémoire 20 à 48 Ko 

écran 25 lignes 40 colonnes 
générateur de sons 

Basic Assembleur 

disquettes 143 Ko 



















memonr 
; CP/M 
(géré par un deuxième Z80 APL - Pascal - Fortran - Cobol 
HDOS - CP/M : Basic Microsoft disquettes 160, 320, 512 ou 1024 Ko 
disquettes 102 Ko multr-utiisateurs - disques durs 









AUTRES MATÉRIELS : DIABLO, TEXAS INSTRUMENTS, OKI... 


ORDIRAMA PROPOSE : @ gamme de.systèmes soigneusement 
sélectionnés @ démonstrations et conseils @ logiciels standard 
© portefeuille de prestataires de service pour les logiciels sur mesure 


@ rencontre entre utilisateurs @ stages de formation @ rayon librairie 29, bd. Guist'hau . 44000 Nantes . Tél. : (40) 20.56.20 
spécialisée @ crédit ou leasing @ contrats de maintenance. entrée libre du lundi au samedi de 10 à 12 h et de 14 à 18 h. 
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NICE ET ALPES-MARITIMES 













CONCESSIONNAIRE OFFICIEL : 


[eZ commodore SHARP 


PRESENTATION DES NOUVEAUX MODELES 
LE MICRO-ORDINATEUR 
CBM 8001 PROFESSIONNEL 


e GESTION 
e SCIENTIFIQUE 

e BUREAUX D'ETUDES 

e CONTROLE DE PROCESSUS 
e BUREAUTIQUE 




















LE MICRO-ORDINATEUR 
DE POCHE 













@e ENSEIGNEMENT 
e BUREAUX D'ETUDES 
e SCIENTIFIQUES 






Indispensable à tous ingénieurs et techniciens 


INTERFACE CASSETTE 


















COMMODORE SHARP C.T.M 
micro micro ordinateurs de gestion 
ordinateurs ordinateurs multi-postes 
- PET 2001 - PC 1211 - CTM 700 
- CBM 3001 - PC 3200 - CTM 800 
- CBM 8001 - MZ 80K - CTM 900 





APPLICATIONS STANDARDISEES - PROGRAMMES SPECIFIQUES 
PERIPHERIQUES - TABLES TRAÇANTES 
SERVICE DE MAINTENANCE TECHNIQUE 


OLLIVIER S.A. INFORMATIQUE 


20 bis, rue Gubernatis - 06000 NICE - Tél. (93) 85.33.17 
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- Zoné 250/11" 
- Blanc 240/11” 
- Zoné 380/11"” 


- Etiquettes 89/36,1 


- Disquette 8” 


- Double face, D. densité 


Vous propose : 


- Listing zoné standard 
- LCR standard 

- Etiquettes adhésives 
- Disquettes 8” 

- Disquettes 5° 

- Rubans imprimante 


EXTRAIT DE NOTRE TARIF H.T. 
DEPART 


Simple face, S. densité 





Nous consulter pour toute 
autre demande sans 
engagement de votre part 


Z.I. des Charriers 

17105 SAINTES CEDEX 

Tél. (46) 74.34.04 

Télex Ciromer 791171F Attn IDS 


SPÉCIALISTE DE LA MINI ET 
MICRO INFORMATIQUE 





L'Ordinateur Individuel 
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SIDEG INFORMATIQUE 


125 rue Legendre 75017 Paris - Tél. : (1) 627.12.43 
OUVERT DU LUNDI AU SAMEDI de de 9 h 30 à 19h sans interruption -M°La Fourche 


SIDEG e SIDEG e SIDEG € SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG © SIDEG © SIDEG e SIDEG e 


SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG e 


DÉMONSTRATION — VENTE SUR PLACE ET PAR CORRESPONDANCE 
COMMANDE PAR TÉLÉPHONE — LEASING — CRÉDIT 24 MOIS 


POUR GÉRER VOTRE ENTREPRISE 





SYSTÈME COMPLET ENTREPRISE 


CBM 8032 - 32K - 80 caractères sur 25 lignes ....... 10.950F H.T. 
CBM 8050 - Unité de double floppy - 1000K en ligne 10.950FH.T. 
CBM 8024 - Imprimante professionnelle 132 caractères 12.950F H.T. 
Logiciel généralisé de gestion de fichiers 

(clients, mailing, stocks, facturation) ................ 2.950 F H.T. 


TOTAL : 37.800F H.T. 


Exemple d'achat en leasing sur 60 mois 
pour une valeur de 37.800 F H.T. : 
1.005,48 F H.T. par mois + 945 F H.T. (valeur de rachat) 





Imprimante marguerite DIABLO 630 avec interf. CBM 19.092F H.T. 
Programme traitement de textes .................... 2.450F H.T. 
Imprimante Honeywell S30 ...................:..... 7.450F H.T. 





CBM 4016 - 16K avec interface sonore ............. 6.700FT.T.C. 
CBM 4032 - 32K avec interface sonore ............. 9.800F T.T.C. 
CBM 4022 - Imprimante à traction 80 col. graphique 5.900FT.T.C. 
Lecteur de cassette CBM:::.:"::255 2000.00, 640FT.T.C. 
CBM 4040 - Unité de double floppy 360K .......... 9.800F T.T.C. 
Imprimante GP 80M avec interface ................. 3.500F T.T.C. 


Exemple d'achat à crédit pour une valeur de 7.995 F T.T.C. : 
Au comptant : 1.645 F T.T.C. + 24 mensualités de 344,90 F T.T.C. 


UN SERVICE COMPLET POUR VOTRE COMMODORE 


Extensions spécialisées CBM/PET 
Interface haute résolution avec logiciel 





= 


LOGICIELS EN FRANÇAIS (Jeux et éducation 
Les MOUCHES de l'ESPACE (lang. mach) 150 F T. 


T.C. 
; Bibliothèque en français et manuel et vue française 

Tréex #0 F F TT. La découverte du PET/CBM 56 F TTC. d'utilisation pour CBM ; .200 F T.T.C. 
Applications pratiques 100 F T.T.C La pratique du PET/CBM 56 F TTC. INTERF. HAUTE RESOLUTION pour CBM 8001 N.C. 
Tir 80 F TTC. Programmation du 9% FTTC. SYNTHETISEUR DE VOIX POUR CBM NC. 
L'ETOILE DE LA MORT 175 F T.I.C. Applications du 6502 9% F TTC. Paddles (manches à balai) (la paire) avecsoft 650 F T.T.C. 
Ér-à Car 70 F T.T.C. Introduction au Basic SPF TTC. Interface sonore à 1 voie avec soft 195 F T.T.C. 

70 F T.T.C. Le Basic par la pratique BFTTC. Interf. sonore à 4 v. avec avec softet manuel 650 F T.T.C. 
. 1  Uuissot) 150 F T.T.C. HA es . 2 ne Interface vidéo (visualisat. sur écran suppl.) 500 2 re 
it REC L'informatique dans la gestion de la production 60 F T.T.C. ce EX lt be 

La gestion des fichiers en informatique 60 F T.T.C. 
Gestion ETC Fournitures diverses 

TENUE DE COMPTE -K7 195 F T.T.C. Bibliothèque en anglais Housse pour PET/CBM 3001 ou 8001 (similicuir) 85 F T.T.C. 
Gestion de fichier/Mailing - Disk 765 F T.T.C. The PET revealed 110F T.T.C. Housse pour CBM 85 F T.T.C. 
GESTION DE FICHIER - K7 150 F T.T.C. The PET and the IEEE-Bus 488 135 F T.T.C. Housse pour CBM 85 F T.T.C. 
Traitement de texte 3001 - Disk 1.100 F T.T.C. PET/CBM Personal Computer Guide 135 F T.T.C. Housse pour floppy N CBM 4040 ou 8050 85 F T.T.C. 
Paie is 1.100 F T.T.C. 32 Basic Programs for the PET/CBM 150 F T.T.C. 10 disquettes vierges 250 F T.T.C. 
Comptabilité générale 300 - Disk 1.100 F T.T.C. Best of the PET Gazette 75 F T.T.C. 20 disquettes de es 450 F T.T.C. 
ETC PET/CBM Machine Language Guide 75 F T.T.C. Papier als feuilles) 165 F T.T.C. 
Tous nos programmes de gestion sont fournis avec une Compute Magazine 30 F T.T.C. gs adhésives (2 poses) 110 F T.T.C. 
documentation en français ETC ET 
Envoyez-moi votre catalogue complet gratuitement « 
NOMIRS RER Re INA AR een te ne UT e2a PTOROMEE TES Rene nel nat tee MN ele noire à 
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TRS-80 


TRS-80 level !I 16K avec écran 
vert, magnétophone et clavier 
numérique séparé 
et manuel d'utilisation 
en français : 
4.489 F T.T.C. 

A CRÉDIT : 
versement comptant : 
989 F T.T.C. + 24 mensualités 

de 190,54 F T.T.C. 







2.965 F T.T.C. 
3.100 F T.T.C. 
4.300 F T.T.C. 


Interface d'extension + 16K 
Mini disk 35 ou 40 pistes avec DOS ... 
Mini disk supplémentaire 77 pistes .... 


OKI MICROLINE 80 : 
4.695 F T.T.C. d 
A CRÉDIT : 
versement comptant : 
995 F T.T.C. + 24 mensualités 
de 201,42 F T.T.C. 





Câble pour SEIKO -interf. ou CPU 


190/370 F T.T.C. 
Câble pour OKI - interf. ou CPU .... 250/369 F T.T.C. 
16K RAM avec pose gratuite .......... 





O0000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 % 


Interface sonore à 1 voie ............. 110 F T.T.C. 
Int. sonore 4 v. (80 Orchestra) doc. fr. 699 F T.T.C. 
Int. haute rés. 80 Graphic - doc. fr. 1.500 F T.T.C 
Light Pen - documentation frañçaise .. 200 F T.T.C 
ECS Logiciels en français 

Super Breakout 2.1 (lang. machine) 100 F T.T.C. 
Galaxian (lang. machine) 150 F T.T.C. 
Stock-Car (lang. machine) 100 F T.T.C. 
COMPILATEUR MUSICAL AVEC DOCUMENTATION - K7 120 F T.T.C. 
Chiffres et Lettres - K7 100 F T.T.C. 
Super Othello - K7 85 F T.T.C. 
Scrabble - K7 95 F T.T.C. 
Laser (lang. machine) 100 F T.T.C. 
Race (lang machine) 100 F T.T.C. 
Etude de fonctions avec documentation - K7 200 F T.T.C. 
S.O.S. ZAP - K7 70 F T.T.C. 
TRACE DE COURBES EN HAUTE RESOLUTION 

(nécessite l'interface 80 Graphix) (avec documentation) 235 F T.T.C. 
Compilateur Basic avec documentation - K7 195 F T.T.C. 
Dames Challenger avec documentation - K7 220 F T.T.C. 
GESTION DE FICHIER - Disk - avec documentation 300 F T.T.C. 
GESTION DE FICHIER AVEC MAILING - avec documentation 500 F T.T.C. 
GESTION DE STOCKS - Disk - avec documentation 

(1.250 articles, tri, édition, recherche multicritères) 650 F T.T.C. 
COMPTABILITE - Disk - avec documentation (édition, balance, journaux) 650 F T.T.C. 
ETC 

Logiciel en anglais 

Sargon |! - K7 ou disk - Documentation française 270/370 F T.T.C. 
FS1 Flight Simulator - K7 - Documentation française 250 F T.T.C. 
Basic Level III - K7 - Documentation française 400 F T.T.C. 
Super Nova - K7 - Documentation française 150 F T.T.C. 
APL-80 3.0 K7 ou disk - Documentation française 150/300 F T.T.C. 
NEW DOS 80 - Disk - Documentation française 1.300 F T.T.C. 
Compilateur Basic Microsoft - Disk - Documentation française 1.950 F T.T.C. 
Basic Toolkit - K7 ou disk - Documentation française 195/250 F T.T.C. 
3-0 Graphics package - K7 - Documentation française 300 F T.T.C. 
MUMATH - Disk - Documentation française 699 F T.T.C. 
RSM-2 K7 ou disk - Documentation française 250/295 F T.T.C. 
Library 100 - K7 450 F T.T.C. 
Pascal UCSD - Disk 1.950 F T.T.C. 
Lie Doctor - K7 ou disk 250/300 F T.T.C. 
ETC 

Bibliothèque en français 

La pratique du TRS-80 (vol. 1, 2, 3) 56, 78, 67 F T.T.C. 
La programmation du Z-80 (Sybex) 161 F T.T.C. 
Programmer en assembleur 67 F T.T.C. 
MANUEL DOS ET NEW DOS 95 F T.T.C. 
Microprocesseur Z-80 : programmation 70 F T.T.C. 
Microprocesseur Z-80 : interfaçage 90 F T.T.C. 
Introduction au Basic 90 F T.T.C. 
Le Basic par la pratique 78 F T.T.C. 
Programmer en Basic 56 F T.T.C. 
Le Basic et ses fichiers 67 F T.TC. 

TC 

Bibliothèque en anglais 
Supermap 95 F T.T.C. 
Learning Level Il 150 F T.T.C. 
TRS-80 Assembly Language Programming 45 F T.T.C. 
TRS-80 Interfacing 85 F T.T.C. 
TRS-80 Disk and others Mysteries 169 F T.T.C. 
32 Basic Programs for TR$S-80 150 F T.T.C. 
Computer Graphics 120 F T.T.C. 
Pathways through the ROM 190 F T.T.C. 
Introduction to T-Bug 75 F T.T.C. 
Magazine 80 Microcomputing 30 F T.T.C. 
80 US 30 F T.T.C. 
Softside Magazine sur K7 100 F T.T.C. 
SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG e SIDEG 
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CN dd AA RIRAAUE 


1 APPLE II PLUS 16K 
1 Moniteur N/B 
10 cassettes vierges : 


9.495 F T.T.C. 

A CRÉDIT : 
versement comptant : 
2.095 F T.T.C. + 24 mensualités 
de 399,71 F T.T.C. 








_ 


> / 


1 APPLE Il PLUS 48K 
1 Mini Disk avec contrôleur 
& D.O.5. 3.3 
1 Moniteur N/B 
10 disquettes : 


14.495 F T.T.C. 


A CRÉDIT : 
versement comptant : 
2.995 F T.T.C. + 24 mensualités 
de 621,18 F T.T.C. 


Imprimante SEIKO GP80 :3.500rrr.c. 


avec interface APPLE 





OKI Microline 80 avec interf. APPLE 


6.000 F T.T.C. 


APPLENLPOUSAEK RTE Re 8.495 F T.T.C. 
Mini floppy avec contr. & DOS 3.3 4.600 F T.T.C. 
MIN FORD VRAI Le Met 3.400 F T.T.C. 
Vidéo SANYO profess. écran vert ..... 2.300 F T.T.C. 
MIT 100 NB ARR nie 1.400 F T.T.C. 
Vidéo:100:écran'vert..5525.5....2 1.600 F T.T.C. 
TOC HAMAPRRLE SI TRS em ann te 700 F T.T.C. 
Z=80/SOR CANON a ME 2.995 F T.T.C. 
Carte RVB - Nouvelle version ......... TA PTT: GC: 
Imprim. MX Epson avec int. APPLE 6.000 F T.T.C. 
ETC:. 


Logiciels en français et en anglais 


Sargon Il - K7 ou disk 270/310 F T.T.C. 
Dames Challenger - K7 ou disk 195/220 F T.T.C. 
FS1-Flight Simulator - K7 ou disk - Documentation française 250/280 F T.T.C. 
Visicalc - Disk 1.100 F T.T.C. 
CCA Data Management System + 900 F T.T.C. 
Lisa Assembler - Disk ave + 495 F T.T.C. 
APPLE Writer - Disk Ve" o\ 650 F T.T.C. 
Asteroids in Space - Disk OV 2 200 F T.T.C. 
Mini assembleur - Disk ou K7 , ce 230/260 F T.T.C. 
Write On - Disk Oo”? 900 F T.T.C. 
Super Invaders - K7 vo 160 F T.T.C. 
À ane à - K7 ou disk 420/450 F T.T.C. 
Bibliothèque en français 
La pratique de l'APPLE 1! (vol 1, 2) 56/56 F T.T.C. 
La découverte de l'APPLE SOFT 56 F T.T.C. 
Découvrez Pascal sur APPLE 1 100 F T.T.C. 
Programmation du 6502 98 F T.T.C. 
Applications du 6502 98 F T.T.C. 
Introduction au Basic 90 F T.T.C. 
Programmer en Basic 56 F T.T.C. 
Le Basic par la pratique 78 F T.T.C. 
ETC 
Bibliothèque en anglais 
6502 Assembly Language Programming 135 F T.T.C. 
6502 Games Book 78 F T.T.C. 
Best of Micro (volume 3) ES 85 F T.T.C. 
Computer Graphics à TS 120 F T.T.C. 
Nibble Magazine at 25 F T.T.C. 
Call APPLÉ Magazine et S. 25 F T.T.C. 
APPLE Shop Magazine 0 20 F TTC. 
Softside Magazine 25 F T.T.C. 
ETC 
Fournitures diverses 
10 disquettes vierges 250 F T.T.C. 
20 disquettes vierges 450 F T.T.C. 
10 cassettes vierges 70 F T.T.C. 
Papier listing (2000 feuilles) 165 F T.T.C. 
Etiquettes autocollantes (le 1000) 110 F T.T.C. 
Sac de transport 410 F T.T.C. 
Housse APPLE 59 F T.T.C. 
Housse mini-disk 25 F T.T.C. 
59 F T.T.C. 


Housse imprimante OKI 
ETC 


Prix indiqués sous réserve d'erreurs typographiques. 
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Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 200 du service-lecteurs (page 19) 
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EXERCEZ VOTRE Q.I. 


Ces quelques questions logiques sont extraites 
du concours mensuel du magazine des Jeux de réflexion 
Q.I, Jeux et Tests. 


Quel nombre faut-il placer dans la case blanche? | Une de ces figures n'a pas sa place dans cet ensem- 
ble. Laquelle ? 


mare rE© O 9 © 


Er n , 
Quelle heure doit-il être en 5 ? Quelles seront les deux prochaines lettres de cette 





Chassez l'intrus ? 
14h40-11h25-8h10-17h55-13h30-9h15- 


suite ? 
CIS AY - DV - HR - MM. ?? 
1 2 3 4 5 


——————————————————————————————— |19h05 
594 - 253 - 385 - 781 - … 
Quel nombre complète la série ? 8 


A. 842 B. 307 C. 682 D. 789 Quel est l’intrus dans cette suite logique ? 


4 Âvo 
———__—————————————————…—…—.—.— ——……—…———…————— kkX 
Quelles sont les deux prochaines lettres de cette Exu 
suite ? P 


A.B.E.D.J.F.O.H.T.7.? 


Chaque mois dans Q.I., Jeux et Tests des informations sur 
( FA : les activités ludiques, des rubriques régulières : échecs, mots 
‘ Rieux RS , 
M et croisés, bridge, dames, tarot, culture, logique, jeux de lettres, 
JU tests logiciels, et wargames. 


Vous pouvez recevoir chez vous à titre d'essai un exemplaire du magazine « Q.I., Jeux et 
tests » et/ou de son supplément mensuel « Spécial Echecs » (plus de 25 diagrammes avec 
3 niveaux de difficultés) par les maîtres internationaux Nicolas Giffard et Aldo Haik. 





pq Coupon-réponse= = = = PR Me re 
1 Je désire : recevoir à titre d'essai Je désire : recevoir à titre d'essai 1. 
ä un exemplaire de: (12 numéros). Il 
Q.I., Jeux et Tests : O0 8 F. Q.I., Jeux et Tests: 0 78 F QI. ï 
3 Spécial Echecs : CS: Spécial Échecs : LSSYAS:E; ! 
ï Ci-joint mon règlement de ______ à l'ordre de : n 
I Q.L, Jeux et Tests, 25, bd Berthier 75017 Paris. ï 
1 Nom ! 
y Âge Profession : 
l Adresse I 
l'Code postal "rer Ville : 
B Offre valable pour la France. Etranger nous consulter. 5 
x I 

F 
, 1 
! i 
1 

1 





ecrire en francais 
tres complique 
meme au Quebec 


de l'utilité des accents et des cédilles 





Mais qu'est-ce que c'est que ces machines suppo- d'écrire, et d'écrire en français, rien 


Fr . : 2 à faire. Pas question d'investir une 
sément super-intelligentes qui ne sont même pas Déthesloming dns din Neéhité 


fichues de parler français ! dont je ne puisse même pas me ser- 
vir pour travailler. 





Pendant päs loin de quatre ans 
j'ai attendu, patiemment, les yeux 
collés aux vitrines des publicités des 
magazines comme un gamin dix 
jours avant Noël Boulevard Hauss- 
man. Chaque mois, j'achetais à peu 
près tout ce qui existait comme pu- 
blications américaines : Byte, Kilo- 
baud, Interface Age, Dr Dobb's 
Journal of Computer Calisthenics 
and Orthodontia (ne riez pas, ça 
existe. et c'est même plutôt bon)... 


Chaque mois, je voyais ces 
grandes annonces en couleurs, qui 
promettaient monts et merveilles : 
sur cassette, d'abord, puis sur dis- 
que ; avec de vieux télétypes brin- 
quebalants puis avec de petites im- 
primantes japonaises à picots ; en Ke 2 
noir et blanc, puis en pavés de cou- |#Nk ee © 
leur, puis avec des graphiques à + " 
haute résolution en deux, quatre, 
six, huit, seize couleurs. Un flot,une 
marée, une inondation d'ordina- 
teurs de toutes formes, toutes capa- 
cités, tous talents. Et pas chers, par 
surcroît. 


Le drame, c'est qu'il n'y en avait 
pas un dans toute cette corne d'a- 
bondance qui soit capable de coiffer 
ün «e » d'un accent circonflexe, ou 
de cheviller une cédille sousun«c ». 
Alors pour moi, dont le métier est 
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Oh, on annonçait bien ici et là des 
logiciels de traitement de texte, 
Electric Pencil, Easywriter et autres 
Word-Star, mais sans un écran 
vidéo et une imprimante capables 
de parler ma langue, à quoi bon ? 
Quelques expériences sur les sys- 
tèmes de mes amis m'ont vite dé- 
montré que tout le temps gagné 
était reperdu à inscrire péniblement 
à la main sur les listes de l'impri- 
mante et plus maladroitement que 
ne pouvait le faire ma vieille Re- 
mington d'avant 39 du journal — les 
accents aigus, graves et circon- 
flexes. 


Une lueur d'espoir :vais- 
jé enfin 
me décider ? 


Il y a un couple d'années, quand 
les publications françaises ont 
commencé à se montrer sur les éta- 
gères de nos boutiques québé- 
coises, je me suis repris à espérer. 
Pas pour longtemps. La plupart des 
produits qu'elles  annonçaient 
étaient les mêmes que je connais- 
sais déjà. Les autres n'étaient pas 
disponibles outre-Atlantique, et 
même s'ils l'eussent été. ou bien 
ils ne parlaient pas plus français 
qu'un PET ou un Apple Il, ou bien ils 
étaient de trois à quatre fois plus 
chers que le reste... 

Et de toute façon, j'ai l'impression 
(à tort ou à raison) que les machines 
européennes, toutes respectables 
qu'elles soient, sontun rien sévères 
et manquent de cette joie de vivre, 
pour ne pas dire parfois de cet esprit 
de facétie qui donne un charme 
supplémentaire à leurs cousines 
américaines. Or, s'il me fallait bien 
une justification (celle de mon mé- 
tier) pour faire entrer dans la mai- 
son un joujou dont le prix, du moins 
pour ce que je voulais en faire, avoi- 
sinait celui d'une bonne voiture, il 
fallait aussi que le joujou soit quel- 
que peu amusant. Sinon, aussi bien 
louer un «vrai» système dédié de 
traitement de texte, du genre Mi- 
com (Philips en Europe) ou Xerox 
850, deux modèles qui existent en 
version française. 

Ce n'est que l'été dernier que j'ai 
cru voir le bout du tunnel et la fin de 
ma longue frustration : après avoir 
été un des premiers à parler d'ordi- 
nateurs individuels autour de moi, je 
me trouvais un des derniers (de 
ceux qui y connaissaient quelque 
chose, du moins) à n'en pas avoir 
chez moi. Mais deux nouvelles, 
coup sur coup, devaient changer la 
situation. et ouvrir la porte à un 
supplice pire encore. Un fabricant 
canadien de périphériques, Cyber- 
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nex, annonçait un terminal bilingue 
(QWERTY mais avec cédille et ac- 
cents) à un prix raisonnable, envi- 
ron 4 000 FF. Et la rubrique des nou- 
veaux produits claironnait l'appari- 
tion prochaine d'une imprimante 
Centronics format réduit «avec al- 
phabets étrangers ». C'était le bon- 
heur. 


Aussitôt je pars, je cours, je vole 
et je jette mon dévolu sur un sys- 
tème assez ambitieux : un SWTPC 
basé sur le 6809 de Motorola, avec 


56 K de mémoire vive (et une capa- ; 


cité totale de 768 K), double lecteur 
de disquettes, deux ports parallèles 
et deux sériels, plus le terminal et 
l'imprimante. Coût total, environ 
8 000 $ US, soit 40 000 FF. 


C'est alors que le vrai drame com- 
mence. Naïf, je croyais que le logi- 
ciel de «traitement de texte » qu'on 
me fournissait en était réellement 
un. J'ai vite dû déchanter : c'étaitun 
éditeur « à la ligne » bon pour écrire 


‘des programmes en assembleur ou 


en BASIC, pas mon immortelle 
prose. Editeur doublé, il faut le dire, 
d'un  formateur-imprimeur fort 
complet. 


Un autre logiciel était disponible, 
m'a-t-on expliqué, mais il exigeait 
un terminal intelligent avec au 
moins le contrôle complet du cur- 
seur. Or, mon Cybernex est à ce su- 
jet le summum de l'idiotie. La seule 
façon d'en amener le curseur au 
point X, Y est de faire X pas vers la 
droite et YŸ pas vers le bas. 
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Enfin, l'existence d'une Centro- 
nics avec caractères français à bas 
prix n'était encore qu'une agréable 
rumeur, destinée à allécher les mal- 
heureux journalistes-mordus-d'in- 
formatique en état de manque 
avancé. On pouvait bien m'en four- 
nirune autre en attendant, mais elle 
n'aurait bien sûr ni accents ni cé- 
dilles. Toutefois, aussitôt que celle 
de mes rêves serait disponible, je 
serais l'un des premiers. Vous 
connaissez le refrain. 

Deux mois plus tard, coup de 
chance, du moins, je le croyais. La 
maison japonaise Shinku Seiki lan- 
çait l'Epson MX-80, une mini-impri- 
mante «intelligente » avec jeu de 
caractères français. J'ai sauté des- 
sus. Elle existait, je l'avais vue, j'a- 
vais contemplé de mes propres yeux 
les tests montrant toutes les lettres 
accentuées. || y avait bien le «c-cé- 
dille» qui faisait bizarre, gros 
comme une majuscule, mais si je 
n'avais que les cédilles à ajouter... 

Ce que j'ignorais, mais que je n'ai 
pas tardé à découvrir (!l), c'est que 
les codes du terminal Cybernex et 
ceux de l'Epson ne sont pas tous les 
mêmes. Par exemple, la parenthèse 
carrée de l'un est le signe des de- 
grés de l'autre. Pis encore, les jolis 
accents circonflexes que j'avais vus 
sur le test étaient une tricherie, pro- 
duits par une double passe de la tête 
sur la même ligne en utilisant le 
symbole des puissances par-dessus 
la lettre. Exploit dont mon forma- 
teur-imprimeur était hélas bien in- 
capable. 


Au bout du tunnel 
des résultats 
inattendus 


Remarquez que malgré tout ça, je 
ne me plains pas trop. J'ai appris à 
me servir de l'éditeur assez effica- 
cement, même si c'est souvent pour 
des opérations qui n'entrent pas 
dans ses attributions normales. 
Mon ordinateur est vraiment une 
machine remarquable: j'y perds 
des heures et des heures à pro- 
grammer au lieu de travailler à quel- 
que chose d'utile. Enfin, le style et la 
netteté d'impression du jeu de ca- 
ractères français (bien qu'il soit in- 
complet) de l'Epson sont impres- 
sionnants. 

Et puis, bonus sur lequel je ne 
comptais pas et que j'ai découvert 
par accident en jouant avec divers 
boutons, la MX-80 possède égale- 
ment un jeu complet de caractères 
japonais. 


Yves Leclerc 
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[eux 


partez à l'aventure 
dans le pays fantastique 
des Donjons et des Dragons 


Connaissez-vous les jeux de rôles ? Non. Alors 
suivez-nous à travers la lande aride versle château 
du Dragon. Attention, le voyage sera périlleux, 
semé d’embüches et surtout peuplé de divers 
monstres qui assurément ne vous veulent pas du 
bien. Avancez lentement, j'entends déjà les pre- 
miers hurlements qui montent de la nuit... 





à 
LA 
ON 
SE 
à 
\ 
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Depuis des siècles, le château 
était proche du village. Depuis des 
siècles, le trésor était dans le châ- 
teau. Et depuis des siècles, des 
hommes inconscients tentaient de 
ravir le trésor. 

Il y avait eu Hérold, héritier d'un 
roi Elfe, armé de son arc flam- 
boyant. Îl avait péri de la main d'un 
Troll. Il y avait eu Lovin, vaillant 
combattant des guerres elfiques. Sa 
hache n'avait pu venir à bout d'un 
Balrog. 

Des hommes, des nains, des hob- 
bits avaienttenté d'affronter le châ- 
teau. Les rares quirevinrent avaient 
laissé leur esprit dans la lande hos- 
tile. Les pièges du château du Dra- 
gon sont de ceux auxquels nul ne ré- 
siste. 

Certains, parmi les plus vieux, af- 
firment que les restes des précé- 
dents explorateurs défendent eux- 
mêmes le trésor dont ils n'ont pu 
s'emparer. La nuit, des cris aux into- 
nations rien moins qu'humaines, 
parviennent jusqu'aux maisons du 
village. Nul ne pourrait dire avec 
exactitude ce qui se passe là-bas, 
mais l'imagination supplante la 
connaissance, et les villageois dé- 
crivent à ceux qui veulent écouter, 
les monstres hantant le château. 

Il y a le Troll, énorme, dont le 
corps semble fait de pierres; l'or- 
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que bardé de fer, et dont les crocs 
scintillent sous la lune ; le centaure 
rapide et puissant ; le Balrog, mas- 
sif et ailé ; la goule et le vampire, as- 
soiffés de sang; le gobelin dont la 
cruauté n'a d'égal que la bêtise ; et 
bien d'autres... 

Et puis, il y a celui dont le nom fait 
s'enfuir les plus courageux, le maî- 
tre des lieux, le Dragon. Aux aguets 
dans sa tanière, 1i attend l'impru- 
dent qui osera le défier. 

Jadis (c'était avant les guerres el- 
fiques), Saroumane le Magnifique 
demanda l'hospitalité aux habitants 
du château. Ceux-ci, farouches par- 
tisans des Elfes, la lui refusèrent. Et 
l'on dit que Saroumane, furieux de 
ce refus, transforma le châtelainen 
dragon, et les autres habitants en 
divers types de monstres. Puis, il 
amena le trésor qu'il tenait de ses 
divers pillages, dans le château, et 
condamna le dragon à le protéger 
pour l'éternité. 

Telle est la légende que racontent 
les Elfes, le soir, auprès du feu, mais 
les hobbits ont une autre version de 

{suite du texte p.71 } 
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10 REA * LE CHATEAU DU DRAGON * 
20 REA AUTEUR : JEAN-PASCAL HUMBERT 
30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 


PR OU LLLLLLELLELEEEEEEEEEEEECECEEECEEECEEECEEEEEEEEEEEERREEEEEEEECEEEEEEEEEEEEETEEES 


100 
110 
120 
130 


CLS 
CLEAR 1000 
LIM M$(20),N(29),0(29),P(20),9(20),A$(50) 
PRINT: PRINT: PRINT 
PRINT” LE CHATEAU DU DRAGON" 
PRINT: PRINT: PRINT 
PRINT" ATTENTION : DURANT LE JEU NE JAMAIS APPUYER SUR "ENTER!" 
PRINT" . + 
COSUB 5600: GOSUB 5600 
X=6: Y=4 
GoSuB 1200 REM INITIALISATIONS DES MOXSTRES 
GosuB 1500 : REM CARACTERISTIQUES DU PEXSONNAGE 
GosuB 1000 REM PLAN DES LIEUX 
FOR I=3 TO 6: PRINTO64*1+58, "5: NEXT IL 
GOSUB 1600 : REM DEPLACEMENTS 
REM DETERMINATION DE LA ZONE ATTEINTE 
X<20 AND Y<13 THEN GOSUB 2200: GOTO 370 : REM VILLAGE 
(X<30 AND X>73) AND (Y>29 AND Y<34) THEN 350 
X>72 AND Y>24 THEN GOSUB 3000 ELSE 320 : REM CHATEAU 
ZZ=l THEN 250 
ZZe2 OR ZZ=0 THEN 230 
ZZe3 THEN 380 
X242 AND Y>18 THEN GOSUB 3600: GOTO 340 
GOSUB 3800 
IF A120 THEN 230 ELSE 380 
GoSUB 2400 
IF K>6 THEN 380 
IF A4=0 OR G=4 THEN 230 
END 
PAL LLLLLELLELLELLLLELLLELLLLLLLLLLLLLLLLLLLL LE 
REM PLAN DES LIEUX 
CLS 
PRINT” PLAN DES LIEUX DU CHATEAU DU DRAGON” 
PRINT”"- 
PRINT"I 
PRINT"I VILLAGE IL 
PRINT" = 
PRINT"I OUEST 
PRINT"I 
PRINT"I ABORDS DU CHATEAU 
PRINT"I -sppersess  +IC-ENTREE" 
PRINT"I I CHATEAU 2 
PRINT"I TRESOR->1"; STRINGS(3,34); "1 


PRINT" == senfesensesseses" 


REM ABORDS DU CHATEAU 
REM LANDE ARIDE 


: REM SALLE DU TRESOR 


LLLELELELLELLE EE TE 


SET(X,Y) 

PRINTS768,"VOTRE TOTAL:";A1;" POINTS DE VI&." 

RETURN 

COCLELLL EE LEE EE EEE ESS RER ER E EEE RES SSEREEESEREREEEEE LELEEEEEE LEE 
REM LES MONSTRES 

MS$(1)="UN SQUELETTE": N(l)=4: O(1)=3: P(1)=0: Q(1)=4 
MS(2)="UN ZOMBIE": N(2)=5: O(2)=3: Q(2)=5 

M$(3)="UNE GOULE": N(3)=5: 0(3)=3: P(3)=1: Q(3)=6 
MS$(4)="UN FANTOME": N(4)=6: O(4)=3: P(4)=l: Q(4)=8 
MS(5)="UN VAMPIRE": N(5)=6: 0(5)=6: Q(5)=8 

MS$(6)="UN TROLL”": N(6)=12: 0(6)=6: Q(6)=6 

M$(7)="UN DRAGON": N(7)=15: O(7)=6: P(7}=1: Q(7)=7 
M$(B)="UN LOUP-GAROU": N(B)=5: O(8)=3: Q(8)=5 

M$(9)="UN GOBELIN": N(9)=2: 0(9)=3: P(9)=1: Q(9)=4 
M$(10)="UN ORQUE": N(10)=3: 0(10)=6: Q(10)=5 

+ ts Dh MOMIE”: N(11)=6: O(11)=3: Q(11)=8 

M$(12)="UN BALROG": N(12)=10: O(12)=6: Q(12)=9 
MS(13)="UN GEANT": N(13)=12: 0(13)=6: Q(13)=6 

MS(14)="UN DEMON": N(14)=9: O(14)=6: P(14)=l: Q(14)=7 
MS$(15)="UN MINOTAURE": N(15)26: O(15)=5: P(15)22: Q(15)=7 
MS(16)="UNE CHIMERE": N(16)=6: 0(16)=3: Q(16)=5 
MS(17)="UN SPHYNX": N(17)=6: O(17)=6: Q(17)=4 

M$(18)="UN CENTAURE": N(18)=6: O(18)=9: Q(18)=4 
M$(19)="UNE MEDUSE": N(19)=6: 0(19)=3: Q(19)=6 
MS$(20)="UN SORCIER": N(20)=4: 0(20)=3: Q(20)=5 
G$(1)="HORREUR”": G$(2)="CIEL": G$(3)="MON DIEU” 
G$(4)="AU SECOURS": G$(5)="VISION ATROCE": G$(6)="AIE AIE AIE” 
G$(7)="HELAS": G$(B)="AAAAAAAAAH": G$(9)="BEURCK": G$(10)="CHOUETTE" 
RETURN 

RE M où où où où on où mi où mo où où oo où où où où où où où 

REM CARACTERISTIQUES DU PERSONNAGE 

A2=0 

AL=RND(15)+15 

AI=RND(3)+6 


FOR I=Il TO 3 
FF=6 
V=X: W=Y 
PRINT64*(1+3)+58,"?";: GOSUB 5700: PRINT AS; 
IF A$="R" THEN GOSUB 1000: I=3: GOTO 1840 
IF A$="N" THEN WeW-1l: GOTO 1740 
S" THEN WeW+l: GOTO 1740 
THEN VeV»2: GOTO 1740 
IF A$="E" THEN VeV+2: GOTO 1740 
GOTO 1660 
IF V<2 OR W<4& THEN FF=l: Z=l: I=3: GOTO 1840 
IF V>105 AND W<25 THEN FFel: Z=l: I=3: GOTO 1840 
IF W>33 AND V<72 THEN FF=l: Zel: I=3: GOTO 1840 
IF V2105 OR 4233 THEN FF=3: Zel: 1=3: GOTO 1840 
IF W=25 AND V>72 THEN FF=2: Z=l: I=3: GOTO 1840 
IF (V=72 OR V=73) AND W>24 THEN FF=3: Z=l: I=3: GOTO 1840 
IF (V=81 OR V=80) AND 4229 THEN FF=4: Z=l: 1=3: GOTO 1840 
IF (V>72 AND V<82) AND W=29 THEN FFe5: Z=l: I=3: GOTO 1840 
RESET(X, Y) 
X=V: Y=W 
NEXT L 
ON FF GOT 1360,1880,1920,1940,1980,2020 
PRINT832,"VOUS TENEZ VRAIMENT À VOUS PERDRE DANS LES MARAIS ? 
GoTu 1990 
IF V=101 OR V=102 THEN RESET(X,Y) ELSE 1920 
XeV: Yon 
SET(X,Y) 
IF Z=3 TUEN 2020 ELSE Il=Z2+l: GOTO 1640 


PRINT@832,"VOUS VOUS COGNEZ DANS LES MURS DU CHATEAU,METTEZ VOS LUNETTES ! 


GoTO 1990 
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IF W=32 OR W=33 THEN RESET(X,Y) ELSE 1980 
X=V: Y=W 
SET(X,Y) 
IF Z=3 THEN 2020 ELSE Il=Z+l: GOTO 1640 
PRINT@832,"VOUS JOUEZ LES PASSE-MURAILLES ? 
Il=Z 
PRINTI64*(11#3)#58,"  “; 
GOTO 1640 
RETURN 
CONLELLELELELELELEL ELLE LEE EEEL EEE RER EEE EEE EEE E RER EEE EE LEE ET] 
REM ECRITURE DE ‘OIRECTION' SUK L'ECRAN 
POKE 15543,68: POKE 15544,73: POKE 15545,82 
POKE 15546,69: POKE 15547,67: POKE 15548,84 
POKE 15549,73: POKE 15550,79: POKE 15551,78 
RETURN 
CONLCELLEELLELELELEELEELE EEE LEE LEE ER EEE SSL EEE RES E SE E EEE L ELLE LEE ELLE) 
REM LE VILLAGE 
Dl=0: D2=0: D3=0: D4=0 
IF D=l THEN 2260 
D=l 
PRINT832,"VOUS ETES DANS LE VILLAGE. 
IF A4=0 AND ZI=l TUÜEN GOSUB 1500: ZI=0: GOTO 2380 
IF A6=0 THEN 2380 
cLs 
PRINT"VOUS ETES ENFIN RENTRE, LES BRAS CHARGES D'OR ET DE PIERRERIES." 
PRINT"VOUS REJOIGNEZ LE CLUB TRES FERME DES HÉROS DE CONTES." 
PRINT"PLUS TARD, QUAND VOUS SEREZ VIEUX, VOUS RACONTEREZ A VOS PETITS" 
PRINT"ENFANTS COMMENT VOUS AVEZ VAINCU"; 
FOR I=l TO N 
PRINT AS(1);", "; 
NEXT ! à 
PRINT CHRS(24); CHRS(24);: PRINT"." 
PRINT"ET PEUT-ETRE UN JOUR RETOURNEREZ VOUS AU CHATEAU, QUI SAIT ?" 
RETURN 
LCECELELEREE EEE EEE EEE EEE EEE 
REM LA SALLE DU TRESOR 
D=0: D2=0 D3=0: Dé=0 
IF Di=l THEN 2550 
IF A4C0 THEN PRINT@832,"VOUS VOUS TROUVEZ DANS LA SALLE DU TRESOR. 


Di=l: GOTO 2550 
cLs 
PRINT*VOUS VOUS TROUVEZ DANS LA SALLE DU TRESOR.MAIS BIEN DES “ 
PRINT=COURAGEUX ONT ATTEINT AVANT VOUS CE POINT SL CONVOITE" 
PRINT“JE DOIS VOUS PREVENIR QU! VOTRE ECHEC SERA SANCTIONNE 
PRINT"PAR LA MORT. QUE LE CIEL SOIT AVEC VOUS ..." 
PRINT"LA CLEF EST COMPOSEE DE 4 CHIFFRES DE 1 À 6." 
PRINT-UN SYSTEME DE SECURITE NE PERMET QUE 6 ESSAIS DE LA COMBINAISON." 
GOSUB 2600 
Gosus 2700 
IF KÇ=6 OR G=4 THEN GOSUB 1000 
RETURN 
REMmmmmmmnmmmmmammanmsmamemmamenmanmmanmmemmmmmmmmmmmmmammmmmammmssmms 
REA RESOLUTION DU TYPE MASTERMIND 
FOR I=l TO 4 

W(L)=RND(6) 
NEXT I 
RETURN 
REMemmmmmmr smmmmmmmmmammun: . snnansmssmmmsmmsssmssmsmmcmmesumumen 
REM BOUCLE MASTERMIND 
K=0 
K=kK+#1 . 
IF KD6 THEN PRINT"TROP TARD. LE SYSTEME DE SECURITE À FONCTIONNE." : 

PRINT-UN ENORME HACHOIR VOUS COUPE EN DEUX.": 
GOSUB 5500: GOTO 2980 

INPUT"QUELLE EST VOTRE PROPOSITION" ;ES 
FOR I=l TO 4 

QS=LEFTS(ES, 1) 

ECI)=VAL(QS) 

ES-RIGHTS(ES, 4-1) 


FOR I=l TO 4: F(I)=0: G(I})=0: NEXT I 
G=0: H=0 
FOR I=l TO 4 
IF E(I)=W(1) THEN G=G+l: F(Il)=l: G(1)=1 
NEXT I 
FOR I=1 TO 4 
IF F(I)=1 THEN 2910 
FOR J=1 TO 4 
IF G(J})=1 THEN 2900 
IF E(l)=#(J) THEN HeH+l: G(J)=l: Jeé 
NEXT J 
NEXT I 
IF GC>24 THEN PRINT"CHIFFRES JUSTES :°4G;" 
GoTOo 2720 
PRINT"VOUS AVEZ TROUVE LA CLEF, LE TRESOR EST A VOUS." 
PRINT"DES MONCEAUX D'OR, DE DIAMANTS, ET DE PIERRERIES SCINTILLENT" 
edit VOUS. IL NE RESTE PLUS QU'A RENTRER." 
A 
GOSUB 5600: GOSUB 5600 
RETURN 
REMmmmmmmmmmmmmmmummmmmmmmmmemmemmemmmnmmmammammmmmnsmmennanmnnmnnnns 
REM LE CHATEAU 
D=0: D1=0: D3=0: D4=0 
ZZ=0: TTe3 
IF 02=0 THEN B$(2)="VOUS ETES DANS LE CHATEAU. 
D2=1: TTe2 
IF RND(6)<=5 THEN T=7: GOSUB 4000: GOTO 3070 
GoSUB 3100 
ON RND(5) GOSUB 3100,3200,3300, 3400, 35000 
B$(4)="": REM REINITIALISATION POUR LE PROCHAIN COUP 
RETURN 
REMmmmmmanmmmmammmnmanmemmammammammmmmmmmanmenmenmnnennennnennns nee 
REM TRAPPE DU CHATEAU 
B$(4)="QU'EST-CE QU'IL FAIT SOMBRE ICI... 
B$(3)="UNE TRAPPE VIENT DE S'OUVRIR SOUS VOS PAS !!! 
B$(5)="MAIS C'EST LA LUMIERE DU JOUR ! 
cosuB 5900 
RESET(X,Y) 
Y=RND(15)+15: X=RND(15) 
SET(X,Y): ZZ=1 
RETURN 
REMmmmmmmmmanmemmmmammantnmmmmmmmamsmm annee ns 
REM FONTAINE DU CHATEAU 
B$(3)="VOUS AVEZ DECOUVERT UNE FONTAINE D'ELIXIR 
B$(4)="DE QUOI REFAIRE VOS FORCES 1!!! 
Gosus 5900 
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l'histoire. Pour eux, le dragon est 
originaire des lointaines mon- 
tagnes des Ténèbres. Chassé par 
Sauron, et trouvant la lugubre 
beauté du château à son goût, il y 
élut domicile. 

Une autre légende traite d'un roi 
elfe qui s'émut du sort des malheu- 
reux assaillants du château. ll réunit 
donc un conseil formé de nains, de 
hobbits et d'elfes, et proposa d'ai- 
der les courageux explorateurs. 
Après moult discussions, ils déci- 
dèrent de disséminer autour et dans 
le château, des objets bénéfiques. 
Les Elfes apportèrent des armes 
magiques, les nains des armures, et 
les hobbits un élixir de vie qu'ils te- 
naient de Gandalf le magicien. 

On dit aussi que la force et la vail- 
lance ne suffisent pas à celui qui dé- 
sire s'emparer du Trésor. Il doit 
aussi faire travz:''er son esprit... 

Et maintenant, c'est à toi, Ô lec- 
teur ! d'affronter le château du Dra- 
gon. En auras-tu le courage ? 

Donjons et Dragons nous vient 
des Etats-Unis. Il est le plus célèbre 
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représentant d'une nouvelle caté- 
gorie de jeux : les jeux de rôles. Ce 
sont des jeux de simulation qui ten- 
tent de s'approcher le plus possible 
de la réalité en faisant subir aux 
personnages ce qui pourrait advenir 
à un homme placé dans les mêmes 
conditions. C'est ainsi qu'ils font in- 
tervenir des facteurs comme l'intel- 
ligence, la force, le courage, l'as- 
tuce, la fatigue, la faim, la volonté, 
l'expérience, etc. Dans un jeu de 
rôle, les personnages ne sont pas fi- 
gés, ils évoluent en cours de partie. 

Ce souci de la vraisemblance peut 
quelquefois obliger la partie à se 
prolonger. C'est ainsi qu'une partie 
de Donjons et Dragons peut durer 
des jours, des semaines, voire des 
mois (en ne jouant pas tous les 
jours, bien sûr !). On conçoit facile- 
ment la déception d'un joueur dont 
le personnage tombe à la première 
escarmouche ! 

Donjons et Dragons trouve son 
origine dans l'œuvre de Tolkien, 
dont la renommée est immense 
dans les pays anglo-saxons (cin- 
quante millions de lecteurs). Les ro- 
mans de Tolkien nous entraînent 
dans un monde féérique et fasci- 
nant, en particulier « Bilbo le hob- 
bit» et «Le seigneur des anneaux» 
qui nous content la saga de l'an- 
neau de puissance. Bilbo est un 
jeune hobbit (petit peuple sympathi- 
que et casanier) qui est entraîné 
bien malgré lui dans la quête d'un 
trésor protégé par un dragon (tiens, 
tiens !..). Au cours de l'expédition, 
Bilbo réussit à dérober à une créa- 
ture cruelle et sans scrupules, Gol- 
lum, un anneau qui rend invisible. 
Mais cet anneau est aussi l'anneau 
de puissance, égaré par Sauron, le 
Maître des Ténèbres. Si l'anneau 
retombe entre ses mains, le monde 
est perdu. Îl faut donc détruire l'an- 
neau, mais, par malheur, la seule 
force capable de cet exploit, est la 
forge qui l'a fondu. Et cette forge se 
trouve naturellement à Mordor, le 
royaume des Ténèbres. 

«Le seigneur des anneaux» ra- 
conte les aventures du petit groupe, 
mené par Gandalf le magicien, dont 
la difficile et délicate mission est de 
détruire l'anneau. 

L'œuvre de Tolkien est un catalo- 
gue inépuisable de monstres et de 
situations dont se sont beaucoup 
inspirés les créateurs de Donjonset 
Dragons. 

Comment se déroule une partie 
de D et D? La préparation com- 
mence longtemps avant la partie 
elle-même. 

Le Maître du Donjon, qui est le 
meneur de jeu, trace un plan très 
précis du terrain sur lequel évolue- 
ront les joueurs : villages, falaises, 
sentiers, passages secrets, et, bien 
sûr, le château et sa salle du trésor. 
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Il est recommandé d'installer quel- 
ques oubliettes, divers pièges plus 
ou moins meurtriers, mais aussi des 
rivières et d'autres aménagements 
susceptibles d'aider l'expédition, 
car le rôle du Maître du Donjon n'est 
pas de tuer à tout prix les person- 
nages, pas plus que de les laisser 
progresser tranquillement. Il doit 
savoir doser ses effets. Son rôle est 
loin d'être simple. Et puis, le grand 
jour arrive, chaque joueur choisit 
son personnage (guerrier, elfe, ma- 
gicien, etc...) et détermine grâce à 
des dés les caractéristiques de ce- 
lui-ci : courage, force, sagesse, vita- 
lité, etc. Et l'expédition démarre. 
Le Maître du Donjon demande la di- 
rection vers laquelle veulent se ren- 
dre les membres de l'expédition, 
ceux-ci se concertent et décident. 
Le Maître du Donjon décrit alors les 
alentours, grâce à sa carte, et fait 
éventuellement intervenir un ou 
des monstres. Et la partie continue 
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Al=AL+RND(5)+5 

GOSUB 6000 

ZZ=2 

RETURN 
REMmmmmnmmnmmnsemmmmmmmsmms 
REM OUBLIETTES DU CHATEAU 

GOoSUB 5900 

CLS 

PRINT'AAAAAAAAAAH 111" 

PRINT"VOUS ETES TOMBE DANS LES OUBLIETTES .” 

GOSUB 5400 

Zz=3 

RETURN 

ÉTÉ CELELEELECESCEEECERECECENENCENEENENCNNENRENENEEEEEEEEEEEEEREEEEES 
REM PIEGE DU CHATEAU 

B$(3)="VOUS AVEZ DECLENCHE UN PIÈGE. 

B$(4)="UNE FLECHE VIENT DE SE PLANTER DANS VOTRE BRAS... 

GosuB 5900 

Al=A1-RND(5) 

GOSUB 6000 

IF Al<=0 THEN ZZ=3: CLS: GOSUB 5400: GOTO 3490 

ZZ=2 

RETURN 
REMmmnnanmannasmnmennnsmnmmms nana nn nn sans sans ss msn 
REM PILIER DU CHATEAU 

BS(3)="V95 PAS ONT PROVOQUE LA CHUTE D'UN PILIER. 

B$(4)="VOUS ETES BLESSE. 

GosuB 5900 

Al=AL=RND(6) 

GOSUB 6000 

IF Al<=0 THEN ZZ=3: CLS: GOSUB 5400: GOTO 3590 

Zze2 

RETURN 
REMmmmmmanmanmmnnsnsmmmnmanmmmmnnmnsmnn ss ns nanas 
REM ABORDS DU CHATEAU 

D=0: D1=0: D2=0: Dé=0 

TT=0 

IF D3=1 AND D5=1 THEN Tf=3: GOTO 3680 

IF D3=1 THEN TT=l: GOTO 3680 

B$(0)="VOUS ETES PRES DU CHATEAU. LES MONSTRES PULLULENT PAR ICI... # 
D3=1 

IF ZI<>0 AND D5=0 THEN B$(1)=" ... 


B$(2)=B$(1): D5=1: GOTO 3720 
B$(1)="VOUS POUVEZ, SI VOUS LE DESIREZ, ALLER REFAIRE VOS FORCES AU  * 
B$(2)=" VILLAGE ( A VOS RISQUES ET PERILS ). è 
Z1=1 £ 
T=9: GOSUB 4000 
B$(4)="" 
RETURN 
REMmmmmsmmmmmmmm=… 
REM LANDE ARIDE 
D=0: D1=0: D2=0: D3=0 
TT=0 
IF Dé=] THEN TT=3: GOTO 3890 
B$(0)="VOUS ETES DANS LA LANDE ARIDE QUI SEPARE LE VILLAGE OÙ CHATEAU." 
B$(1)="VOUS POUVEZ Y FAIRE DE MAUVAISES RENCONTRES 
B$(2)=" (EH EH!!1...) 
Dé=] 
T=1l: GOSUB 4000 
B$(4)="" 
RETURN 
REM=mmmnnnnnnnnnn2 22m mm mn manne MMM MMM San nn 
REM COMBAT (OU NON) AVEC LE MONSTRE 
IF RND(12)<T THEN B$(3)="TOUT A L'AIR Pr QE POURSUIVEZ VOTRE 
CHEMIN. 
GOSUB 5900 : GOTO 4660 
B$(3)="JE SENS QU'IL VA SE PASSER QUELQUE CHOSE ... 
U=RND(102): RESTORE 
FOR I=1 TO U 
READ S 
NEXT I 
IF S<4 THEN GOSUB 4700: GOSUB 5900: GOTO 4660 
GosuB 5900 
GOSUB 5600 
CLS 
S=S-3 
NeN+l 
ASCN)=M$(S) 
PRINT GS$(RND(10));" 111 
MieN(S) 
M2=0(S) 
M3=P(S) 
Mé=Q(S) 
PRINT"VOUS DEVEZ COMBATTRE” 
PRINT" POINTS DE VIE 
PRINT" Vous "yAL:" 
PRINT TAB(2) M$(S); 
PRINT TAB(16) Ml; 
PRINT TAB(32)"1 A";M2;"+";M3; 
PRINT TAB(53) M4 
GOSUB 5600: GOSUB 5600 
PRINT'LE COMBAT” 
IF RND(2)=1 THEN PRINT"VOUS FRAPPEZ LE PREMIER.": GOTO 4450 
PRINT"LA MONSTRE FRAPPE EN PREMIER." 
GOSUB 5600 
IF RND(10)<A3 THEN PRINT'LE MONSTRE RATE SON COUP... 
+ GOTO 4450 
PRINT'LE MONSTRE VOUS A TOUCHE." 
GOSUB 5600 
B=RND(M2)+M3 
GOSUB 4900 
Al=AleB 
GOSUB 5600 
IF Al<=0 THEN GOSUB 5300: GOTO 4660 
PRINT"VOTRE NOUVEAU TOTAL :";A1; "POINT"; 
IF A1C1 THEN PRINT"S"; 
PRINT" DE VIE." 
GOSUB 5600 
PRINT"A VOUS LE FRAPPER." 
GOSUB 5600 
IF RND(10)<M4 THEN PRINT"VOUS RATEZ VOTRE COUP... 
: GOTO 4310 
PRINT"VOUS AVEZ TOUCHE LE MONSTRE." 
GOSUB 5600 
B=RND(6)+A2 
GOSUB 4900 


":M$(S) 


FORCE DE FRAPPE RESISTANCE" 
1A 6 +";A2;" “;A3 


A VOUS." 


AU MONSTRE." 
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10010 DATAL,1,1,2,2,2,3 
10020 DATA6,6,6,6,6,7,7 
10030 DATA12,12,12, 12, 1 
10040 DATA15,15,15,16,16,16,17,1 


Mi=Mlr8 

GOSUB 5600 

IF M1<=0 THEN 4580 

PRINT"LE NOUVEAU TOTAL DU MONSTRE :";M1; "POINT"; 
IF MLC1 THEN PRINT"S"; 

PRINT" DE VIE." 5 

PRINT” AU MONSTRE DE FRAPPER.": GOTO 4310 
GOSUB 5600 

PRINT"APRES CE COMBAT ACHARNE,VN'= AVEZ VAINCU 
PRINT"TRES BON POUR LE MO°° 
GOSUB 5600 

PRINT"VOTRE TOT 2 

IF ALC1 THEN PR RS à RINT ” 
GOSUB 5600: Gosi 

GOSUB 1000 

RETURN 

REMmmmnnmmmtnmnn nn nn nn MMM MR RSR MMM Sn nn 
REM TROUVAILLES ! 

ON S GOTO 4730,4770,4810 

B$(4)="VOUS AVEZ TROUVE UNE BOUTEILLE D'ELIXIR. 

B$(5)="EN LA BUVANT, VOTRE VITALITE AUGMENTE. 

Al=AL+RND(6) 

GOSUB 6000: GOTO 4840 

B$(4)="VOUS AVEZ TROUVE UNE ARME MAGIQUE QUI AUGMENTE VOTRE FORCE. 
A2=A2+1 

IF A2)3 THEN A2=3 

GOTO 4840 

B$(4)="VOUS AVEZ TROUVE UNE ARMURE QUI VOUS PROTEGE. 

A3=A3+1 

IF A3>9 TdEN A3=9 

RETURN : 

REMmmmmmnmnmmnanm nan nn ans sante nn nn ns ses nn nn nn 
REM COMMENTAIRES DU COMBAT 

IF B>8 THEN PRINT"C'EST UN MAITRE COUP.": GOTO 4970 

IF B>6 THEN PRINT"CA, CA FAIT TRES MAL !!!": GOTO 4970 

IF B>4 THEN PRINT'OUILLE !!!"”: GOTO 4970 

IF 8>2 THEN PRINT"UN PEU FAIBLE...": GOTO 4970 

PRINT"JUSTE UNE EGRATIGNURE." 


"3M$(S);"." 
N'EST PAS ENCORE TERMINE...": 


DE VIE." 


MALEDICTION ! 
GoSUB 5200 
PRINT"PAR LE SANG DU DRAGON..." 
GOSUB 5200 
PRINT"PAR LE DRAGON DU CHATEAU..." 
GosuB 5200 
PRINT"QU'A L'APPEL Œ SON NOM. 
GOSUB 5200 
PRINT"LE TRESOR QUITTE VOS OS." 
GoSUB 5600 
PRINT"VOILA QUI EST FAIT, LE TRESOR A REINTEGRE SON COFFRE." 
RETURN 
CORCELELELELLLELEEEPEREREREPETEE EEE EEE EEE EEE EEE 
REM MISE EN PAGE 
GOSUB 5600 
PRINT" L 
RETURN 
REMaman où où one on où 0 0 0 008 08 0 00 0 0 0 0 OO 0 0 0 0 0 OO OO 0 ON 2 OO 2 0 08 0 0 0 0 0 où où Où 08 où où 
REM FIN DU JEU APRES UN COMBAT CONTRE UN MONSTRE 
PRINT"CE DERNIER COUP QUE VOUS A PORTE “;MS$(S);" VOUS A TUE." 


IREM aucun on où où 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 2 0 2 0 OO Où Où 0 Où 0 0 0 0 où 
REM DEBUT DE LA FIN L 

IF A4C>0 THEN PRINT"EXCUSEZ-MOI UN INSTANT...": GOSUB 5000 

GosuB 5500 

RETURN 

REMemmon où oo où 000 00 20000 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 OO OO 0 0 0 0 0 0 0 Où Où 0 0 0 0 0 où où 
REM C'EST LA MORT ! 

PRINT"VOTRE SQUELETTE COMME CELUI DE TANT D'AUTRES TEMOIGNERA DE" 
PRINT"VOTRE COURAGE, MAIS AUSSI DE VOTRE TEMERITE." 

GOSUB 5600 

PRINT"DOMMAGE... VOUS M'ETIEZ SYMPATHIQUE.* 

PRINT"MAIS PEU DE GENS RECHAPPENR DU CHATEAU DU DRAGON, HELAS..." 
RETURN 

REMæms mm 

REM TEMPORISATION 
FOR I=1 TO 500: NEXT I 
RETURN 
REM=mmanmmmmmasassamss 
REM ATTENTE D'UNE COMMANDE 

ZX=0 

AS=INKEYS 

ZX=2X+1 

IF ZX=3 THEN GOSUB 5800 

IF A$="" THEN 5730 

RETURN 

COR LCELLELELELELLELE TENTE EEE EEE EEE EEE 
REM CLIGNOTEMENT DU POINT LUMINEUX 

ZX=0 

IF POINT(X,Y)=rl THEN RESET(X,Y) ELSE SET(X,Y) 

RETURN 
LORLLLLLLELLELLEEELE CEE EEE ER EEE ER EEE EEE EEE EE 
REM ECRITURE DES COMMENTAIRES SOUS LE PLAN DES LIEUX 
PRINTÉ832,B$(TT) 

Q=TT+1 

IF B$(Q)="" THEN 5980 

PRINT B$(Q) 

GOSUB 5600 

IF B$(Q#+1)<>"" THEN TT=TT#+1 : GOTO 5920 

RETURN 
PORCLLELLELLELELLELLELELELEEEEELPELELE EEE EEE PERS ETES EEE 
REM MISE À JOUR DU NOMBRE DE POINTS DE VIE RESTANT 
PRINT@780, A1 


TEST SUR LA REPONSE 


INPUT R$ 


IF R$C"N" AND R$C>"O" THEN PRINT"REPONDRE PAR O OU N“: GOTO 9030 


13,3,4,4, 
17575789 
2,12,12,1 2113,13,13,13,14,14,14,14,14,14 
9:19,19,19:19:20,20,21,21 


4,8 
8,8 
251 
RS 


ms 
9 
2, 
8, 


10050 DATA22,22,22,22,22,23,23,23,23,23,23,23.23 
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jusqu'au retour de l'expédition, ou 
à la mort de tous ses membres. 

Pour aider le Maître du Donjon, il 
existe des recueils qui donnent des 
idées de scénarios, qui décrivent 
des monstres, avec leurs caracté- 
ristiques, qui répondent aux di- 
verses situations dans lesquelles 
peut se trouver le Maître du Donjon. 
Il existe enfin des figurines repré- 
sentant les personnages et les 
monstres, ainsi que les trésors, les 
armures, etc... 


Dans «le château du Dragon», 
c'est l'ordinateur qui joue le rôle du 
Maître du Donjon. Vous constituez 
l'expédition. 

Il s'agit, partant du village, d'at- 
teindre la salle du trésor, d'ouvrir le 
coffre, et de rentrer au village 
vivant, si possible. 

Vous sélectionnez trois fois de 
suite la direction vers laquelle vous 
désirez aller (le terrain représente 
un carré de 50 x 50), l'ordinateur 
vous indique où vous vous trouvez, 
et détermine éventuellement un 
événement. Cet événement peut 
être soit bénéfique (objets bénéfi- 
ques), soit maléfiques (rencontre 
avec un monstre). Arrivé dans la 
salle du trésor, il faut trouver la 
combinaison du coffre, selon le 
principe du Mastermind. 

Voici les principales caractéristi- 
ques du jeu : 

. Les combats. Chacune des créa- 
tures du « château du Dragon » (per- 
sonnage ou monstre) est caractéri- 
sée par trois facteurs : le capital-vie, 
la résistance et la force. 

. Le capital-vie est la vitalité de la 
créature. Chaque blessure le dimi- 
nue, son annulation correspond à la 
mort. 

. La résistance est le seuil minimal 
de l'ardeur que doit déployer l'ad- 
versaire pour que son coup porte. La 
résistance d'une momie est par 
exemple de 8. Au cours d'un com- 
bat, vous ne toucherez la momie que 
si l'ordinateur réalise (par un 
RND (10)) un nombre supérieur ou 
égal à 8. 

. La force permet de déterminer la 
gravité de la blessure infligée après 
un coup réussi. La force est définie 
par deux variables : fet f’. La gravité 
du coup est calculée par RND(f) + f', 
et est retranchée au capital-vie de 
l'adversaire. 

Grâce à ces trois principes, un 
combat vraisemblable peut avoir 
lieu. Une créature faible mais chan- 
ceuse peut vaincre une créature 
plus forte. 
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Voici un exemple de combat : 

Vous êtes près du château, tout 
d'un coup surgit un gobelin. 

Le gobelin frappe le premier. Il 
réalise un 8. 8 est supérieur ou égal 
à 7, donc le coup a porté. La bles- 
sure infligée (RND(3)+1) est de 3. 
Votre nouveau total est donc de 28- 
3 = 25. 

A vous de frapper. Vous réalisez 
un 3. 3 est inférieur à 4, donc votre 
coup n'a pas porté. Au gobelin de 
frapper, etc. jusqu'à la mort de l'un 
des adversaires. 

Les principales variables sont 
AT: capital-vie; A2: constante 
force; A3: résistance; A4: dra- 
peau du trésor; pour l'homme et 
M1: capital-vie ; M2: force; M3: 
constante force ; M4 : résistance ; 
pour le monstre. 

(x,y): coordonnées du point cligno- 
tant. 

1,J,0 : indice de boucle. 

ZZ : drapeau indiquant sion termine 
ou non le jeu. 

K : indice de la boucle Mastermind. 
M$(20) : tableau des monstres. 
G$(10): tableau des exclamations 
(commentaires). 

11 : nombre de directions déjà de- 
mandées. 


73 


FF: drapeau indiquant les diffé- 
rentes impossibilités de se déplacer 
dans une direction donnée. 

A$ : réponse pour la direction. 
V,W : variables de travail, coordon- 
nées du point lumineux. 

Z : variable de travail, niveau d'in- 
crémentation de la variable |. 
D,D1,D2,D3,D4,D5 : drapeau indi- 
quant si après déplacement on se 
trouve dans le même lieu géogra- 
phique (village, lande, château, 
abords du château...) 

Z\: drapeau pour ravitaillement au 
village. 

W{(1) : nombre aléatoire. 

E$ : réponse pour proposition pour 
le coffre. 

G : nombre de chiffres justes (de la 
combinaison du coffre). 

F(l): indique si le chiffre est bien 
placé et juste. 

G (l): indique si le chiffre est mal 
placé mais existe dans la combinai- 
son. 

H: nombre de chiffres mal placés 
mais existant dans la combinaison. 
TT'initialisation de la boucle de lec- 
ture des commentaires. 

B$(6) : chaînes de caractères com- 
mentaires. 

T :est égal à Sou 11,indiquantsion 
est aux abords du château ou si on 
est dans la lande aride. 

U : variable aléatoire, fin de la bou- 
cle de lecture des données en data. 
S : données en data. 

B : variable servant à la détermina- 
tion des nouveaux points de vie; 
montre la force du coup donné à 
l'adversaire. 

ZX : variable servant à la vitesse de 
clignotement du point lumineux. 
N(29): tableau des points de vies 
des différents monstres au point de 
départ. 

0(20) : tableau des forces de frappe 
des monstres. 

Q(20) : tableau des résistances des 
différents monstres. 

Si vous trouvez le jeu trop facile, 
ou trop difficile, il est possible de 
jouer sur les coefficients. Par exem- 
ple, augmenter ou diminuer les 
points de vie du personnage, aug- 
menter ou diminuer sa force. Et 
laissez aussi courir votre imagina- 
tion afin de trouver de nouveaux 
pièges, de nouveaux monstres, 
etc. 

Un autre développement consiste 
à introduire des possibilités de déci- 
sion de la part du joueur dans le dé- 
roulement des combats. Evitez tou- 
tefois de fuir à toutes jambes lors- 
qu'arrive le premier monstre. 

Bon voyage. Peut-être en réchap- 
perez-vous, mais rien n'est moins 
sûr. 





Jean-Pascal Humbert 





L'Ordinateur Individuel 





donjons et dragons 





mettez des monstres 
ans votre calculatrice 


Si la quête d'un trésor, matériel ou spirituel est le 
principal ressort des jeux comme Donjons et Dra- 
gons, les moments les plus intéressants ressentis 
par les protagonistes de ces jeux de rôle sont indé- 
niablement ceux du combat. Affronter les mons- 
tres les plus atroces en des lieux maléfiques ! Et 
dire que les voilà tapis à l’intérieur d'une HP-41C. 


Quand rougit le crépuscule, que 
l'obscurité monte lentement des 
marais fangeux, c'est la secrète an- 
goisse de ces terrifiantes rencon- 
tres que recherche le preux cheva- 
lier, et la rage du combat, la saveur 
du triomphe sont une plus haute ré- 
compense que tous les joyaux sécu- 
laires. 

Bien! Cette envolée lyrique n'a 
d'autre but que de justifier ma pa- 
resse. Parti avec la ferme intention 
de programmer sur HP-41Cunjeude 
rôle complet, j'ai peu à peurestreint 
mes ambitions aux seuls affronte- 
ments avec les monstres. 

Votre calculatrice va jouer tous 
les personnages de ce charmant 
bestiaire, à vous d'imaginer la 
scène : forêt profonde ou caveau 
aux voûtes basses et suintantes. 

Les adversaires ainsi que vous, 
Preux, Chevalier, sontdéfinisparun 
ensemble de cinq paramètres : 

. La vitalité mesure globalement le 
nombre de horions et plaies que le 
combattant peut encore encaisser 
avant de passer de vie à trépas. 

. La force détermine en partie la 
gravité des coups que l'on peut por- 
ter à l'adversaire. 

. La résistance est liée aux protec- 
tions naturelles (carapaces) ou arti- 
ficielles (armure) qui permettent 
d'atténuer la gravité des coups re- 
çus. 

. La vitesse pour l'approche, mais 
aussi pour la fuite intervient égale- 
ment lorsqu'il faut parer ou éviter 
une attaque adverse. 


. La possibilité de récupération me- 
sure l'aptitude du combattant à ré- 
cupérer justement pendant les 
brèves phases d'accalmie. 


Carte mémoire 





Vitalité courante 
Vitalité maximum 
Force 

Résistance 
Vitesse 


Récupération 
Cæfficient de 
défense 
… Nom du combattant 
1 
19 Catégorie 


Distance 





En plaçant les valeurs de votre 
choix dans les mémoires corres- 
pondantes vous pouvez définir 
les caractéristiques du person- 
nage que vous voulez incarner ou 
combattre, puis l'enregistrer sur 
carte par l'instruction 0.009 
WDTAX. 

A titre indicatif : 

La vitalité maximum peut va- 
rier de 6 (facile à tuer) à 20 (dur à 
cuire). 

La force et la résistance de 8 
(débile) à 20 (terrifiant !), la vi- 
tesse de O à 35 
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Les quatre derniers paramètres 
sont constants, le premier, la vita- 
lité, variera pour le meilleur ou pour 
le pire au hasard des combats. 

En plus de ces cinq caractéristi- 
ques, chaque adversaire dispose 
d'une sixième propriété qui le range 
dans l'une des trois catégories sui- 
vantes : 

. Catégorie 1 (type : chevalier). Per- 
sonnage manipulé par le joueur hu- 
main qui est alors responsable des 
décisions à prendre au cours du 
combat. 

. Catégorie 2 (type : Dragon). Mons- 
tre bête et stupide manipulé par la 


























La récupération de O à 10 

La catégorie (registres 9 et 19) 
est définie par les valeurs : 
50 catégorie 1 ; 60 catégorie 2; 
70 catégorie 3. 

Pour vous entraîner, voici quel- 
ques personnages tout prêts : 
. Le chevalier : catégorie 1 ; Vita- 
lité max : 13; Force : 15 ; Résis- 
tance : 2 ; Vitesse : 10; Récupé- 
ration : 2. 
. Le Brigand: catégorie 3; Vita- 
lité max : 13; Force : 13; Résis- 
tance : 2 ; Vitesse : 15; Récupé- 
ration : 1 
. Le Dragon: catégorie 2; Vita- 
lité max : 20; Force : 15; Résis- 
tance : 5; Vitesse : 1 ; Récupéra- 
tion : 1. 
. L'araignée : catégorie 3; Vita- 
lité max.: 8; Force: 8; Résis- 
tance : 4 ; Vitesse : 35; Récupé- 
ration : 4. 
. La Momie : Catégorie 3; Vita- 
lité max : 20; Force : 8; Résis- 
tance : 6; Vitesse : O ; Récupéra- 





tion : O. . 
. L'Hydre: Catégorie 3; Vitalité 
max: 10; Force: 15: Résis- 


tance : O0; Vitesse : 20 ; Récupé- 
ration : 20. 

Le programme utilise des 
fonctions du lecteur de cartes. 
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g1eLBL “DUEL" 
“ALEN?" PROMPT STO 21 
FIX 1 SF @ 


Q7eLBL 16 

CF 68 “ADVERS, !” 
AYIEN AH KEO 48 
7P)S “ADVRS. Il" 
AVIER XEQ 48 7PC)S 
AOFF CF 86 RCL 81 
STO 88 RCL ii STO 18 
3 KEQ 98 2 + STD 28 
XEQ @8 AVIEN PSE 
XEQ 24 “ENCORE? AON 
PROMPT ASTO X “N° 
ASTO Y X=Y? OFF 

GTO 18 


42eLBL 26 

CLA ARCL 87 ARCL 88 
AVIEN PSE CLX STO &é 
CF 62 SF 81 XEG IND 82 
KEQ IND X AVIEN PSE 
FS?C 86 RTN CF 8! 

SF 92 XEQ IND 89 

XEQ INDX AVIEN PSE 
FS2C 86 RTN 7P<)S 

GTO 28 


68eLBL 68 

“ATTAQUE=1" AYIEN PSE 
“AVANCE=2" AYIEN PSE 
“HALTE=3" AVIEN PSE 
“RETRAITE=4" AYIEN PSE 
“"DEFENSE=S" AYIEN PSE 
RTN 


85eLBL 61 

"ATTAQUE" AVIEN 2 

RCL 88 “TROP FAIBLE" 
X€=Y? RIN SORT RCL 82 
+ RES 17727 

RCL 16 - KXEQ 99 

RCL 13 - RND “MANQUE” 
X<=87 RTN RHD 

“TOUCHE: * AREL x 
AVIEN PSE ST- 18 
"YITAL.: * ARCL 18 

RCL 18 X)8? RTH 

+ OCCIT +" SF 88 RTN 


123eLBL 95 

"DEFENSE" AVIEN RCL 02 
RCL 84 + KEQ 98 

Le + ASC 1 ar A ri ne 
ARCL X STO 66 RTH 


138+LBL 82 
"AVANCE" AVIEN -16 
GTO 87 


143eLBL 94 
"RETRAITE" AYIEN 12 


147eLBL 87 

RCL 98 XEQ 96 RCL 84 
+ XOY / ST+ 28 
RCL 28 RND X(82? CLX 
STO 28 


168+L8L 98 
“DIST: * 2 / ARCLX 
RTH 


166eLRL 83 

“HALTE" AVIEN RCL 85 
KEG 94 ,1 + RCL@! 
RCL 88 - "RECUP.: ” 
XDY? KO ST+ 98 
ARCL X AVIEN PSE 
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“YITAL, : * ARCL 88 RTN 
S 


186eLBL 56 
“OPT,7" AVIEN 


189eL8L 51 

PSE FC?C 22 GTO 51 
X#87 RTN KXEQ @8 

GTO 54 

XEQ 99 ,1 + RCL &@1 
RCL 98 -. “RECUP,: * 
NY? KC)Y ST+ 46 
ARCL X AVIEN PSE 
“VITAL,: * ARCL 88 RTK 


186eLBL 58 
“OPT,?* AVIEN 


189eLBL 51 

PSE FC?C 22 GTO 51 
X#97 RIN KXEQ 88 
GTO 58 


197eLBL 68 
S AEG 98 LASTX * 1! 
+ RTX 


285eLBL 76 

4 RCL 88 X)Y? GTO 73 
RCL 29 2 K(=Y? GTO 83 
RCL 85 RCL 84 6 

X2Y2 GTO 84 GTO 83 


221+LBL 73 

F5? 82 GTO 7! XEQ 75 
X282 GTO 81 RCL 85 5 
X)Y? GTO 74 RCL 81 
REL 68 7 1,2 X<=Y? 
GTO 83 


237+LBL 76 
RCL 28 X+87 GTO 82 
GTO 81! 


242eLBL 71 

XEQ@ 73 RCL 18 7 7P()S 
XEQ 75 RCL 18 / - 
7PC)S K)8? GTO 81 

RCL 28 1 X(=Y? GTO 72 
RCL 84 X=07 GTO 81 

RCL @l RCL 88 / 4 
K<=Y? GTO 83 GTO 85 


268eLBL 72 
RCL 11 RCL 18 / 4 
XÇ=Y? GTO 82 RCL 81 


REL 98 / 2 X(=Y? 
GTO 43 RCL 84 Xx+0? 
GTO @5 


284eLBL 81 
{ RTN 


287+LBL 82 
2 RTN 


298eLBL 63 


RTHN 


2934LBL 84 
4 RTK 


296eLBL 95 
S RTH 


299eLBL 75 

RCL 88 SORT RCL 82 + 
RCL 2 1 + 7 RCL 16 
Se AU REL "IS! = SRTR 


315+LBL 98 
9821 RCL 21 #* ,211327 
+ FRC STO 21 + RTN 


325eLBL 48 

PSE “N" ASTO Y F5? 8& 
GTO 41 "LE MEME<" 

ARCL 87 ARCL 88 *+»?" 
PROMPT ASTO X X#Y? 
RTN 


335eLBL 4! 

"CARTE?" PROMPT ASTO x 
X=Y7? GTO 42 ,889 
RDTAX  RTN 


348+LBL 42 
“HONSTRE X" AVIEN 1,8 
STO 81 2,685 


354+LBL 43 
REL 91 OL X€=Y? XOY 
RDN XEG 96 ST- 8! 

STG IND Z RCLZ ISG x 
GTO 43 RCL 81 ! Xx)v? 
XOY ST 81 12 STs 81 
ST+ 82 8 ST+ 61 

ST+ 82 6 ST+ 03 35 
STs @4 18 STs 05 
“HONSTR* ASTO 87 ‘E X” 
ASTO 68 78 STO 89 
.ENi. 
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calculatrice de façon aléatoire avec 
cependant une nette tendance à l'a- 
gressivité. 

. Catégorie 3 (type araignée). 
Monstre intelligent manipulé par la 
calculatrice mais dans ce cas ses 
actes sont adaptés aux péripéties du 
combat. 


Le combat lui-même se déroule 
en une succession de phases. Au 
cours de chaque phase les adver- 
saires exécutent chacun leur tour 
deux actions consécutives parmi les 
cinq possibles : 

. Attaguer (option 1) consiste pure- 
ment et simplement à asséner un 
coup à l'adversaire. Le résultat de 
cette action dépend de la distance 
qui sépare les combattants, de la 
force et de la vitalité de l'agresseur, 
de la résistance et de la défense 
éventuelle de l'agressé. 

. Avancer (option 2) vers l'adver- 
saire, la distance parcourue dépend 
de la vitesse et encore de la vitalité 
du joueur qui s'approche. 

. Faire halte (option 3) pour repren- 
dre des forces, la vitalité est alors 
accrue de quelques points en fonc- 
tion des possibilités de récupéra- 
tion. 

. Reculer (option 4) pour éviter l'ad- 
versaire. La rapidité de la fuite est 
fonction des mêmes caractéristi- 
ques que l'approche. 

. Se défendre (option 5) en prévi- 
sion du coup que l'on s'attend à re- 
cevoir. Cette possibilité de parer 
plus ou moins bien le coup adverse 
dépend de la vitesse et de la vitalité 
de celui qui se défend. 

Voici pour les règles de ce Duel à 
l'issue invariablement fatale. Il 
nous reste à examiner comment les 
choses se passent en pratique. 


Dès que vous avez fait XEQ 
«DUEL», la calculatrice affiche 
« ALEA » ? pour vous demander d'in- 
troduire un nombre aléatoire entre 
zéro et un (bornes exclues). 

Pour l'adversaire 1, elle affiche 
« CARTE ? » demandant si les para- 
mètres sont enregistrés sur carte, 
dans l'affirmative pressez la touche 
«Q » pour oui puis passez la carte 
correspondant au combattant que 
vous avez choisi. Si vous prenez 
«N»: non, la calculatrice génère 
alors un monstre aux caractéristi- 
ques inconnues. La calculatrice 
vous interroge de même pour l'ad- 
versaire 2. 


Si vous n'avez pas introduit de 
combattant de la catégorie 1, la cal- 
culatrice jouera toute seule. || vous 
suffit de contempler le carnage en 
simple spectateur. Sinon il ne vous 
reste plus qu'à vous défendre... 


Philippe Descamps 
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l'ordinateur traite et soigne 
les informations 
chez un médecin 


Après la lecture du premier numéro de L'Ol, Syl- 
vain S., médecin, se décide fin 78 à acheter un or- 
dinateur individuel. Comprenant aussitôt le parti 
qu'il pourra en tirer, il arrive à décider quelques 
confrères à travailler avec lui. Petit à petit, de cette 
collaboration entre praticiens, dont Sylvain S. est 
le « spécialiste » de l'informatique, naît un ensem- 
ble de programmes destinés à aider la gestion d'un 


cabinet médical. 





L'O.I. : Comment êtes-vous venu à 
l'informatique individuelle ? 


Docteur Sylvain S. : Je suis venu à 
l'informatique individuelle en lisant 
L'Ordinateur Individuel. Le premier 
numéro parlait du Pet de Commo- 
dore. J'avais un peu d'argent dispo- 
nible et j'ai acheté un Pet en octobre 
1978. J'ai commencé à travailler 
avec une cassette, et je me suis 
lancé dans la gestion de bases de 
données. Ensuite j'ai pris contact 
avec l'importateur ; après trois mois 
d'utilisation, il m'a changé le Pet 
contre le CBM 3032 que j'ai mainte- 
nant. Je dois dire que j'ai rencontré 
un accueil extrêmement chaleu- 
reux, ce qui m'a permis d'une part 
de m'équiper et d'autre part de pro- 
gresser. 


-Aviez-vous auparavant suivi une 
formation en informatique ? 

Je me suis formé à travers des re- 
vues comme la vôtre et la documen- 
tation en français et en anglais de 
l'importateur. J'ai trouvé en outre 
quelques bons livres: rares sont 
malheureusement ceux écrits en 
français. Progressivement j'ai étu- 
dié le langage machine. C'est ainsi 
que toutes les parties importantes 
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Sur 30 ou 40 disquettes, je peux enregistrer 
10 000 malades. 
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de mes programmes sont mainte- 
nant écrites en langage machine. 
Je possède la carte de la mémoire 
du CBM avec toutes les adresses et 
la signification de chaque octet : il 
est possible de travailler en langage 
machine en faisant appel à des ins- 
tructions en BASIC. En mixant les 
deux, on a la souplesse du BASIC et 
la rapidité du langage machine. 


Quelle est votre configuration ac- 
tuelle ? 

Le matériel est un CBM 3032 
avec un écran de 40 colonnes sur 
lequel sont connectées des minidis- 
quettes de 2 fois 500 KO et une im- 
primante, soit un investissement de 
l'ordre de 30 000 francs. 


Vous vous équipez puis réalisez 
vos premiers programmes; com- 
ment s'est passé ensuite votre 
contact avec le milieu profession- 


‘nel? 


J'ai pu participer à une première 
réunion professionnelle, il y a un 
an. J'y ai présenté mon premier 
programme d'aide médicale. A la 
suite de cette présentation, j'ai ren- 
contré un autre médecin avec qui 
j'ai sympathisé. J'étais devenu un 
médecin-informaticien en quête 
d'idées, lui était un médecin en 
quête d'informaticiens. Ce qui a 
abouti à une association qui s'est 
révélée très fructueuse. 

Il me présentait ses idées, me de- 
mandait des trucs parfois totale- 
ment farfelus et moi avec ma bonne 
foi naïve, j'y allais. C'est ce qu'il fal- 
lait faire car lorsque nous avons 
commencé à montrer nos pro- 
grammes à droite et à gauche les 
gens ont été surpris. 


La maîtrise de votre machine 
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vous a demandé combien de 
temps ? 

J'ai été amené à en apprendre 
l'anatomie par cœur, à connaître le 
contenu des différentes adresses 
mémoires, à imaginer des astuces 
de langage machine, le tout m'a de- 
mandé un an. 


Vous voici en possession d'un fi- 
chier contenant des informations 
sur des personnes et stockées sur 
support informatique. Quelle est vo- 
tre position par rapport à la loiinfor- 
matique et liberté ? 


Notre fichier informatique est 
beaucoup plus en sécurité dans les 
ordinateurs ou sur une disquette 
que sur une feuille volante ou dans 
un classeur. Bien sûr nous nous 
sommes posé la question. Nous 
pensons que notre solution est 
bonne. 


Il y a actuellement des mots de 
code qui permettent d'accéder aux 
programmes. Cette partie est écrite 
en langage machine. Déjà au départ 
n'importe qui ne peut accéder à l'in- 





formation. Si l'utilisateur ne donne 
pas le bon mot de passe, le pro- 
gramme finira par s’auto-détruire 
après quelques essais infructueux. 

Ensuite les dossiers des malades 
ne sont pas mémorisés sous forme 
directement lisible puisqu'ils sont 
sur un support magnétique dont la 
lecture demande un matériel et un 
logiciel appropriés. 

Tout est sur la disquette, bien sûr, 
mais la seule manière de compren- 
dre l'information est d'utiliser le 
bon programme qui permet d'affi- 
cher à l'écran l'information après 
une série de transformations. 

Voilà pour la sécurité de notre 
système. 

En outre un médecin ne doit pas 
déclarer son fichier carton pas plus 
que son fichier magnétique s'il fait 
des entretiens avec des malades 
psychosomatiques par exemple. 
Nous sommes ici en présence d'un 
fichier individuel qui se met sous clé 
ou dans un coffre. Sur 30 ou 40dis- 
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quettes, je peux enregistrer 10 000 
malades. Cela ne prend pas beau- 
coup de place. Si nous avions un fi- 
chier sur cartonil faudrait une place 
énorme, il serait difficile de le ran- 
ger dans un coffre. 

La consultation est facile avec 
l'ordinateur. Pourtant on peut pren- 
dre ma disquette et regarder par 
transparence; on ne voit rien du 
tout. Par contre on peut prendre un 
dossier médical et le feuilleter ! 

Même une secrétaire médicale 
ne peut savoir ce qu'il y a sur les dis- 
quettes. || y a des mots de passe, 
chaque médecin a le sien. Ils sont 
même prévus pour les remplaçants. 
Il aura ainsi accès aux dossiers, 
mais non à la comptabilité du méde- 
cin qu'il remplace. 


Comment est né cet ensemble de 
programmes ? 


Le cahier des charges a été extrê- 
mement polyvalent car nous étions 
14 médecins généralistes et spé- 
cialistes à nous rencontrer pour sa 
réalisation. 





Pouvez-vous nous présenter l'en- 
semble des programmes que vous 
avez réalisés ? 


D'abord, comme je l'ai déjà dit, 
pour lancer le programme il faut le 
bon code, et au troisième essai le 
programme s'efface. 

En début de journée, il faut ren- 
trer la date et les tarifs : visite, le K, 
le Z... Ensuite apparaît le menu clas- 
sique: maintenance du disque; 
dossier ; honoraires ; index ; formu- 
laires; graphiques; frais profes- 
sionnels. 

La maintenance du disque, c'est 
tout ce qui concerne l'initialisation : 
formatage ; validation ; place libre :; 
duplication. 

La gestion du dossier comprend 
la modification des dossiers et l'édi- 
tion sur imprimante de tableaux 
pré-programmés. 


Pouvez-vous nous donner quel- 
ques précisions sur la gestion des 
dossiers ? 
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J'ai 85 dossiers sur chaque face 
de disquette; chaque dossier de- 
mande 6 000 caractères. Le méde- 
cin inscrit ce qu'il veut dans ces 
6 000 caractères réservés. Le tout 
est découpé en pages. Ainsi un mé- 
decin peut très bien réserver la page 
1 aux renseignements administra- 
tifs, tandis qu'un autre pourra lui 
donner une autre fonction. En ce qui 
concerne les possibilités de mani- 
pulation, il est possible de changer 
le contenu d'une page comme d'en 
effacer l'intégralité. 

Comme pour les autres éditions, 
si l'on souhaite faire apparaître un 
en-tête, il est fait appel à une partie 
de programme rangé dans une 
EPROM que j'ai fait réaliser par 
l'importateur, si bien que seul le 
médecin peut l'utiliser. 

Le module Honoraires permet de 
prendre en compte les actes : les 
consultations, les consultations 
spécialisées ; les actes de radiolo- 
gie (Z), les actes opératoires (K), la 
ventilation journalière. 

Les actes sont ventilés avec les 
noms des débiteurs et par mode de 
paiement en espèces ou par chè- 
que. 

On y retrouve également le nom- 
bre d'arrêts de travail. Un profil mé- 
dical peut ainsi être obtenu, c'est-à- 
dire le nombre d'actes par rapport 
au nombre d'arrêts de travail. 

L'index est un petit programme 
qui permet de connaître le nombre 
de malades que l'on a. 

Ainsi lorsqu'on veut rentrer un 
nouveau dossier, l'ordinateur va re- 
garder s'il y a de la place sur la dis- 
quette qui se trouve sur le second 
lecteur de disquettes et l'index est 
mis à jour sur le premier lecteur. 

L'index permet d'éditer une partie 
ou l'intégralité des informations en 
recherche générale ou en re- 
cherche sélective. 

Le module Formulaire sert à créer 
des formulaires médicaux spécifi- 
ques, sans publicité pharmaceuti- 
que, adaptés à l'exercice propre de 
chaque médecin et au malade. 

Un médecin qui suit beaucoup de 
diabétiques peut faire ainsi à l'a- 
vance un formulaire pour diabéti- 
que dans lequel il ne parlera pas de 
tel ou tel sucre qu'il sait cancéri- 
gène, et dans lequel il donnera les 
conseils qu'il pense bons et non ce 
que l'on trouve dans les trucs pré- 
imprimés du commerce. À n'im- 
porte quel momentilest possible au 
médecin de les ressortir sur l'impri- 
mante. 

Le module Graphique permet de 
faire quelques graphiques à l'écran, 
de les sauvegarder sur disquette 
puis de les reproduire sur l'impri- 
mante. || sert par exemple pour 
comparer une tension artérielle 
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normale avec la tension artérielle 
d'un malade, ou le nombre de vi- 
sites de nuit par rapport au nombre 
de visites de jour. 

Enfin le module Frais Profession- 
nels prend en compte tous les frais 
professionnels du cabinet selon les 
35 rubriques du code des impôts, les 
ventile et donne une édition men- 
suelle ou annuelle. Avantage du 
système : pouvoir faire ses déclara- 
tions d'impôts en environ 10 mi- 
nutes. 


Comment avez-vous organisé la 
sécurité de votre système pour vous 
prémunir des problèmes de non re- 
lecture de disquettes ? 

Chaque semaine nous faisons la 
copie de toutes les disquettes, de 
manière à n'avoir au pire que la 
perte d'une semaine de travail. 

Nous utilisons deux couleurs pour 
différencier deux jeux de dis- 
quettes. Les rouges sont celles sur 
lesquelles, par exemple, nous tra- 
vaillons cette semaine. A la fin de la 
semaine nous dupliquons les 
rouges sur les vertes. Les rouges 
partent en archive et les vertes sont 
utilisées. À la fin de la semaine sui- 
vante on fait l'inverse. 

Donc si une disquette ne peut 
être lue, on reprendla disquette cor- 
respondante de la semaine précé- 
dente. La perte est vraiment mi- 
nime (environ les données de deux 
à trois patients). En général on s'en 
souvient suffisamment pour rajou- 
ter les informations nécessaires. 
En outre la comptabilité permet de 
connaître les malades que l'on a eus 
pendant la semaine. Ce n'est pas 
une sécurité absolue mais nous l'a- 
vons estimée suffisante. Depuis 
que j'utilise ce système je n'ai pas 
eu de pannes pas plus que les autres 


médecins quiutilisent ce système. Il 
y a bien sûr des règles à respecter 
comme de retirer les disquettes des 
lecteurs avant de couper le courant. 


Puisque vous êtes maintenant 
plusieurs médecins à utiliser le 
même système pouvons-nous par- 
ler de la réaction des patients ? 

Ils sont d'abord surpris. Leur 
réaction est très rarement négative. 
Le médecin porte des résultats 
complets sur son ordinateur, il fait 
son travail à fond. Le malade se 
rend compte de son côté que tout ce 
qu'il dit est archivé et que s'il oublie 
quelque chose, c'est important. 
Globalement tout le monde s'y re- 
trouve. C'est spectaculaire, ilyaun 
gain de temps appréciable. 

Maintenant l'ordinateur indivi- 
duel devient un outil aussi utile que 
la voiture et le téléphone. Le méde- 
cin en a besoin et quandil l'a adopté 
ilne peut plus s'en passer tellement 
sont importants les services ren- 
dus. 


Le malade ne craint-il pas que ce 
soit l'ordinateur individuel qui 
vienne à faire le diagnostic et éven- 
tuellement à le soigner ? 

Ce n'est pas l'ordinateur qui fait 
le diagnostic, il n'est qu'une mé- 
moire auxiliaire qui est plus fidèle 
que le papier et surtout plus rapide. 
Ca ne remplace pas du tout le mé- 
decin, c'est un de ses outils de tra- 
vail. 


En médecine générale, le méde- 
cin est-il prêt à ce qu'une approche 
du diagnostic soit faite par un ordi- 
nateur individuel ? 

L'ordinateur peut certainement 
orienter le médecin, par exempleen 
le faisant penser à ceci ou à cela. Ce 
n'est qu'une aide. 


Nous venons de parler de votre 
système actuel. Avez-vous dans vos 
cartons des projets pour l'avenir ? 


Je fais partie du groupe de re- 
cherche sur le dossier médical in- 
formatisé. 

En outre il y a un autre groupe qui 
est un atelier de recherche avancée 
où, avec un autre médecin de Lyon, 
nous allons développer des pro- 
grammes d'ostéologie et cela va me 
donner l'occasion de passer sur 
écran graphique tout en gardant 
bien sûr l'esprit médical derrière. 

Ainsi, par exemple, on donne des 
radios de face et de profil d'une co- 
lonne dorsale. On numérise les 
points d'une vertèbre, les angles de 
rotation. Le programme génère une 


.vue spatiale de la colonne, tri-di- 


mensionnelle avec toutes les dévia- 
tions pathologiques. Voici ma pro- 
chaine tâche. 


Pour terminer, pensez-vous à 
l'ordinateur individuel comme outil 
d'aide à la décision ? 

Je crois que les gens ne savent 
pas tout ce que l'on peut faire avec 
ces ordinateurs, même ceux qui en 
ont un. J'ai, par exemple, un petit 
programme entest. || permet de cal- 
culer au niveau de l'articulation de 
la hanche, la longueur et les angula- 
tions de la tête fémorale. On obtient 
un produit qui pourrait renseigner le 
chirurgien sur ce qu'il va trouver 
lors de l'opération. 

D'autre part il est possible en mé- 
décine du travail de créer un produit 
où le patient serait devant le clavier 
et répondrait aux questions. 


Propos recueillis par 
Lucien Payen 
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l'ordinateur prof 


en classe 





comptez-bien sur votre ordinateur 


En classe de cinquième, le programme de mathé- 
matiques prévoit l'étude des nombres entiers. 
L'enseignant est amené à introduire de nom- 
breuses notions nouvelles : diviseurs et multiples 
d'un nombre, diviseurs communs et multiples 
communs de deux nombres, et finalement nom- 
bres premiers et factorisation première d'un nom- 
bre. Cette dernière est une notion-clé lors de la re- 
cherche de tous les diviseurs d’un nombre ou lors 
du calcul du plus grand diviseur commun (PGDC) 
ou du plus petit commun multiple non nul 
(PPCM). Tous ces problèmes sont résolus par des 
règles de calcul assez simples. Pour l'élève, la 
seule façon de les assimiler est de faire de nom- 
breux exercices. L'enseignant, lui, n'a pas à refaire 
tous ces calculs ; seul le résultat l’intéresse. Quoi 
de plus simple alors que d'écrire le petit pro- 
gramme en BASIC présenté ici ? 


Avant d'en arriver au programme 
proprement dit, rappelons quelques 
notions fondamentales. 

Un nombre premier est un nom- 
bre qui admet comme seuls divi- 
seurs 1 et lui-même (voir L'O.I. n° 7 
et 13). 

Par exemple, les diviseurs de 7 
sont 1 et 7 donc 7 est premier ; les 
diviseurs de 9 sont 1, 3 et 9 donc 9 
n'est pas premier. 

La factorisation première d'un 
nombre est la décomposition de ce 
nombre en un produit de nombres 
{ou facteurs) premiers, soit par 
exemple : 100— 2*2*5*5; 40 — 
2°2*2"6 

Rappelons à l'aide d'un exemple 
comment on trouve le PGCD et le 
PPCM de deux nombres. 

. D'abord il faut décomposer ces 
nombres en facteurs premiers. 

. Le PGCD est le produit des fac- 
teurs communs aux deux nombres : 
PGCD (40,100) = 2*2*5 — 20 
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. Le PPCM est le produit des fac- 
teurs apparaissant au moins une 
fois dans les deux nombres : PPCM 
(40,100) — 2*2*2*5*5 = 200. 

Il est utile de remarquer que 
40*100 — PGCD (40,100) * PPCM 
(40, 100) 

La méthode ci-dessus est celle 
qui est enseignée, car c'est la plus 
simple, mais ce n'est pas la plus ra- 
pide. Considérons l'exemple sui- 
vant. 

100 — 40*2 + 20 
40=20*2+0 

On divise le grand nombre (100) 
par le petit (40). Tant que le reste de 
la division n'est pas nul, on divise le 
diviseur par le reste. Lorsque le 
reste est nul, alors le PGCD est le 
dernier diviseur obtenu. 

Autre exemple : PGCD 
(26,84) =. 

84 — 26* 3+6 
26 —6* 4+2 
6— 2* 3+0 


79 


PGCD (26,84) — 2 

Ayant le PGCD on a immédiate- 
ment le PPCM 
PPCM (a,b) — a*b/PGCD (a,b) 

Maintenant nous sommes prêts à 
aborder le programme proposé. 

La partie centrale du programme 
qui comprend les lignes 100-250, 
est une boucle infinie. En fonction 
du problème choisi, l'ordinateur 
continue avec le sous-programme 
correspondant (ligne 220). Ensuite, 
il recommence dès le début ou avec 
le même sous-programme (230- 
250). 

Les sous-programmes 1 000- 
2 250 indiqués à la ligne 220 sont 
en fait des routines abordant le pro- 
blème. Les calculs sont effectués 
dans les sous-programmes com- 
mençant aux lignes 2 600, 2 800, 
2 900, 3 100 et 3 200. 

Remarquons que ces sous-pro- 
grammes sont les plus importants 
et cependant ils représentent 
moins d'un quart du programme. 
D'autre partil ne faut pas sous-esti- 
mer le rôle des calculs préliminaires 
dans les routines 1 000-2 250. Ils 
permettent de rendre les routines 
de calcul beaucoup plus efficaces. 

Par exemple, à la ligne 1 120 on 
vérifie que le nombre est impair, si- 
nonil est inutile de rechercher dans 
la routine 2 600 s'il est premier. 

L'adaptation à d'autres ordina- 
teurs ne présente que peu de diffi- 
cultés. Le programme utilise sou- 
vent la fonction INKEY $. Celle-ci 
estuniquement utilisée par commo- 
dité et peut donc être remplacée par 
INPUT. 

Finalement PRINT @ 128, écrit 
en haut de l'écran et PRINT @ 832, 
écrit en bas de l'écran. 

Si vous cherchez les diviseurs 
d'un nombre qui en a plus de 100 , il 
vous faudra modifier la ligne 100en 
fonction de vos besoins. 


Jean-Paul Zanter 
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10 REM 
20 RE 
30 REM 
40 RE4 


Liste du programme 


# LES MATHEMATIQUES À L'ECOLE * 
AUTEUR JEAN-PAUL ZANTER 
COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
CELLELLEEECEEEEEEEEELEEEEEEEEEEEEEEEEEREEEETEEREEEECEENETEES 


100 DIM D(50),9(50) 
110 CLS 

120 PRINT®128, 

130 PRINT TAB(14),"1 = NOMBRES PREMLERS" 
140 PRINT TAB(14),"2 » PGCD ET PPCM* 


150 PRINT TAB(14),"3 
160 PRINT TAB(14),"4 
170 PRINT TAB(14),"5 
180 PRINT TAB(14),"6 
190 PRINT TAB(14),"7 
200 Gosu8 2300 


DIVISEURS" 
DIVISEURS COMMUNS" 
MULTIPLES" 
MULTIPLES COMMUNS" 
FACTORISATION PREMIERE" 

: REM CHOIX D'UN PKOBLEME 


210 CLS 

220 ON PC COSUB 1900,1200,1300,1500,1700,1900,2100 

230 PRINT @832,"AVEZ-VOUS UN AUTRE PROBLEME SEMBLABLE?" 
240 GOSUB 9000 + REM TEST SUR LA REPONSE 

250 1F R$="0" THEN 210 ELSE 110 


1000 
1010 
1020 
1030 
1040 
1050 
1960 
1070 
1080 
1090 
1100 
1110 
1120 
1130 
1140 
1200 
1210 
1220 
1230 
1240 
1250 
1260 
1270 
1280 
1300 
1310 
1320 
1330 
1340 
1350 
1360 
1400 
1410 
1420 
1430 
1440 
1500 
1510 
1520 
1530 
1540 
1550 
1560 
1570 
1580 
1590 
1600 
1700 
1710 
1720 
1730 
1740 
1750 
1769 
1770 
1780 
1790 
1800 
1900 
1910 
1920 
1930 
1940 
1950 
1960 
1970 
1980 
1990 
2000 
2010 
2020 
2100 


CORLELELELELEEEELEEEEEEEEEEEEEEEEETEDEEEEPERTECEEETOENEOENCOONTS 


PRINT “LISTE DES NOMBRES PREMIERS DE...A..." 
GOSUB 2400 : REM LECTURE DES DEUX NOMBRES 
CLS 
PRINT"LISTE DES NOMBRES PREMIERS ENTRE" ;MIN; "ET" ; MAX" 
PRINT 
IF MIN > 3 TAEN 1120 
IF MAX > 3 THEN Z=3 ELSE Z=MAX 
FOR X=MIN TO Z 
PRINT X, 
NEXT X 
MIN=3 
IF MIN®INT(MIN/2)42 THEN IF MINeMAX THEN 1140 ELSE MIN=MIN+1 
GOSUB 2600 
RETURN 
ÉORCLELELELEEE EEE EEE ER EEE EEEECEREEENESS 
PRINT "CALCUL DE PGCU ET DU PPCM DE DEUX NOMBRES" 
GOSUB 2400 : REM LECTURE DES VEUX NOMBRES 
A=MAX: BeMIN 
GOSUB 2800 : REM CALCUL DU PGCD ET LU PPCM 
cLs + 
PRINTO334 ,"PGCO("; MIN; ", "3; MAX; ")="; PGCU 
PRKINTÉ462,"PPCM("; MIN; ", "3 MAX; ")=" ; PPCM 
RETURN 
REMmmmanmummammmmmmmmnasanmesamamsnsmmmss 
PRINT "RECHERCHE DES DIVISEURS D'UN NOMBRE 
GOSUB 250C EM LECTURE DU NOMBRE 
CLS 
PRINT'LISTE DES DIVISEURS DE";MIN: PRINT 
GOSUB 1400 
RETURN 
LOALLELELELELEEELEEECECEREEEEEECEEECECECECEPPCPECCPPPPPEPCEPOEEERT 
IF MIN®l THEN PRINT MIN : GOTO 1440 
LF MINe2 THEN PRINT "l",MIN : GOTO 1440 
A=MIN: GOSUB 2900: REM CALCUL DES DIVISEURS 
RETURN 
REMemmannmmnummanmansnmamnmmmsummmsmmussnsmenmn ess nn 
PRINT "RECHERCHE DES DIVISEURS COMMUNS DE DEUX NOMBRES“ 
GOSUB 2400 : REM LECTURE DES DEUX NOMBRES 
CLS 
PRINT'LISTE DES DIVISEURS COMMUNS DE";MIN; "ET"; MAX 
PRINT 
AmMAX: DeMIN 
GOSUB 2800 : REM CALCUL DES DIVISEURS COMMUNS 
MIN=PGCD 
GOSUB 1400 : REM RECHERCHE DES DIVISEURS 
RETURN 
POLLELE EEE LE LEE EEEEEEEEEEEENEEETEERENEERERCEnnnnnREnEEnEEEEtNEEn 
PRINT “RECHERCHE DES MULTIPLES U'UN NOMBRE” 
GOSUB 2500 : REM LECTURE DU NOMBRE 
AeMIN 
PRINT @768,:INPUT"COMBIEN DE MULTIPLES"; MIN 
B=MIN: GOSUB 2530 
CLS 
PRINT"LISTE LES";B8;"PREMIERS MULTIPLES DE";A 
PRINT 
GOSUS 3100 : REM CALCUL DES MULTIPLES 
RETURN 
CORCEELELLEEEEEEEEEEE EEE EEEEECEECEPCERPCCPPEREEREES 
PRINT “RECHERCHE DES MULTIPLES COMMUNS DE DEUX NOMBRES" 
GOSUB 2400 : REM LECTURE DES DEUX NOMBRES 
AwHAX: BeMIN 
PRINT 2768, :INPUT"COMBIEN DE MULTIPLES"; MIN 
cosus 2530 
cLs 
PRINT"LISTE DES"; MIN; "PREMIERS MULTIPLES COMMUNS DE";B;"ET DE";A 
GOSUB 2800 : REM CALCUL DU PPCM 
A=PPCM 
B=MLN 
GOSUB 3100 : REM CALCUL DES MULTIPLES 
RETURN 


LECCLELE EEE EEE EEE 
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PRINT “FACTORISATION PREMIER D'UN NOMBRE" 
GosuB 2500 : REM LECTURE DU NOMBRE 
NFeMIN 
IF NF=l THEN CLS 
: PRINT @512,"L NE PEUT ETRE FACTORISE" 
: GOTO 2270 
CLS 
PRINT"FACTORISATION PREMIÈRE DE";NF 
PRINT 
A=2: GOSUB 3200 
IF NF=1 THEN 2270 
TT=0 
FOUR A=3 TO SQR(NF) STEP 2 
GosuB 3200 
IF NFel THEN AeSQR(NF): TT=l 
NEXT À 
IF TT=l THEN 2270 
PRINT NF;"EXPOSANT 1" 
RETURN 
LORCLLLELELLEELEELELEEEEELEEELE EEE EEE ET EEE EEE EEE EEE CEE 
REM CHOIX D'UN PROBLEME 
PRINT @768,"QUEL PROBLEME VOULEZ-VOUS RESOUDRE?" 
PC$=INKEYS 
IF PC$="" THEN 2330 
PC=VAL(PCS) 
IF PC=0 TIEN 2320 
RETURN 
CENCLCEEECEPEECEPEEECEPECEECEPCEENCENENNNNNENNCENNEREEEEnnEneEnnEnneREEEEE 
REM LECTURE DES DEUX NOMBRES 
PRINT2768,: INPUT "INTRODUIRE LES DEUX NOMBRES “;MIV,MAX 
IF MINÇDINT(MIN) OR MAXCDINT(MAX) THEN CLS 
: PRINT @768,"LES NOMBRES UVOIVENT ÊTRE ENTIERS" 
: GOTO 2420 
IF MINDMAX THEN QeHIN: MINeMAX: HAXeQ 
IF MIN<=O TiIEN CLS 
: PRINT®768,"LES NOMBRES VOIVENT ÊTRE STRICTEMENT POSITIFS" 
: GOTO 2420 
RETURN 
DERLELLELLLE EEE ELEEEEERETE EEE EEE TEE EEE EEE EPP CCE 
REM LECTURE D'UN NOMBRE 
PRINT®768, : INPUT” INTRODUIRE LE NOMBRE"; MIN 
IF MINOINT(MIN) THEN CLS 
: PRINT®768,"LE NOMBRE DOIT ETRE ENTIER" 
: GOTO 2520 
IF MIN<=0 THEN CLS 
: PRINT®768,"LE NOMBRE DOIT ETRE STRICTEMENT POSITIF" 
: GOTO 2520 
RETURN 
FTHÉPDOEEPEELEPECECEEELELEELELE EEE EE ECEEPEEPECEECERCCEUCEERER 
REM RECHERCHE DES NOMBKES PREMIERS ENTRE MIN ET MAX 
FOR A=MIN TO MAX STEP 2 
ZZ=0 
FOR D=3 TO SQR(A) STEP 2 
IF A=INT(A/D)*9 THEN ZZ=l: DeSQR(A) 
NEXT D 
IF ZZ=l THEN 2690 
PRINT A, 
NEXT A 


CEE 
RECHERCHE DU PGCD ET UU PPCM DE À ET DE B (AB) 
PRODUIT=A*B 
IF B=0 THEN PGCD=A: PPCM=PRODUIT/A: GOTO 2870 
R=A-INT(A/B)*8 
AeB: BeR 
GOTO 2830 
RETURN 
REMe=e 
REM RECHERCHE DES DIVISEURS DE À 
Nel: D(1)=1: Q(1)=A 
FOR D=2 TO SQR(A) 
R=A-INT(A/D)#D 
IF ReO TAEN NeN+l: D(N)®D: QUN)=A/D 
NEXT 0 
FOR Z=1 TO N: PRINT D(Z),: NEXT Z 
IF D(N)=QCN) THEN NeN-1 
FOR ZeN TO 1 STEP-1: PRINT Q(Z),: NEXT Z 
RETURN 
ÉRCCECELLECEPECEEECECCEPECERCEEEREEEEEEENEEEEEECEEECrEECrrECCErEERCEECEPRCCRECRPRREN 
REM CALCUL DES B PREMIERS MULTIPLES DE A 
FOR N=0 TO B-1: PRINT AfN,: NEXT N 
RETURN 
PORLCELELEELLELEE EEE EL EEE RESTE EE DEEE DES SSSS LEE E SRE LES DEEE EEE LEE ELLE LEREEEE CELLES) 
REM CALCUL DES FACTEURS PREMIERS DE NF 
ND=0 
Q=NF/A 
IF Q®INT(Q) THEN ND=ND+l: NF=Q: GOTO 3230 
IF NU>0 THEN PRINT A;"EXPOSANT" ; ND 
RETURN 
LOS CEPEPEEPEPEECEEEEEEPCEENCEEECENCEEEEERENECCECPRECEEEEEPCECEECEPCECCECECCEPEECEES 
REM TEST SUR LA REPONSE 
R$=INKEYS 
IF R$="” THEN 9020 
IF R$C>"0" AND R$<>"N" THEN PRINT"OUI OÙ NON": GOTO 9020 
RETURN 
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se 


Programme 
00 15 
01 32 
02 32 
03 86 
04 33 
05 61 
06 34 
07 36 
08 33 
09 76 
10 51 
11 81 
12 86 
13 33 
14 61 
15 34 
16 33 
17 — 76 
18 51 
19 32 
20 33 
21 — 76 
22 51 
23 33 
24 22 
25 76 
26 51 
27 86 
28 01 
29 61 
30 86 
31 32 
32 30 
33 34 
34 33 
39 35 
36 08 
37 89 
38 — 49 
39 32 
40 55 
41 33 
42 75 
43 01 
41 85 
45 49 
46 61 
47 86 
48 01 
49 84 
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a calculatrice 


Les jeux de casino sont rarement bien compliqués 
car le but du jeu n'est pas de réfléchir longtemps 
mais bien plutôt de faire gagner de l'argent à la 
« banque ». Mais celle-ci saute parfois alors pour- 
quoi ne pas s'entraîner à l’un de ces jeux, le black- 
jack, dont voici la liste du programme pour TI-57. 


La calculatrice va jouer ici le rôle 
de la banque. Le blackjack est un jeu 
de cartes : le büt est d'obtenir le plus 
grand nombre de points possible 
mais sans dépasser 21. On y par- 
vient en piochant des cartes et en 
additionnant à chaque fois la 
somme des points portés par cha- 


Mémoires 
:O<n<1 

: score joueur 

: score machine 





que carte : dans notre cas, la calcu- 
latrice se chargera bien sûr de ces 
cumuls. L'important est donc de sa- 
voir s'arrêter à temps, pas trop tard 
car si l'on dépasse 21, la partie est 
perdue, mais pas trop tôt non plus 
car alors l'adversaire a beau jeu de 
réaliser sans grand danger un score 
plus élevé. 

Comme la calculatrice joue le rôle 
de la banque, elle aura l'énorme 
avantage de jouer en seconde posi- 
tion. Une fois qu'elle aura fini de 
jouer, elle vérifiera qui a le score le 
plus élevé — sans dépasser 21 —et 
elle affichera 1 clignotant si vous 
avez gagné et -1 clignotant si vous 
avez perdu. 

Le mode d'emploi est simple: 
après avoir — bien sûr — entré le 
programme en mémoire, vous dé- 
butez chaque partie par RSTR/S ce 
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qui provoque l'affichage de la valeur 
de la carte, une pause puis l'affi- 
chage du total. Si vous désirez re- 
prendre une carte, appuyez sur SBR 
1 ce qui donne le même affichage 
que précédemment sauf si votre to- 
tal dépasse 21 auquel cas apparaît 
un - 1 clignotant. Pour faire jouer à 
son tour la calculatrice, appuyez sur 
SBR 2 et après divers calculs elle 
vous dira si vous avez gagné ou non. 

Etes-vous prêts ? Votre score est 
de 17 et vous avez parié une for- 
tune. Qu'allez-vous faire ? 


Gilles Gravier 
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les jeux et l'ordinateur 


le backgammon 








David Levy s'intéresse ce mois-ci au jeu de back- 
gammon où un élément de hasard s’introduit. Loin 


de « brouiller les cartes », 


cette complication faci- 


lite en définitive la tâche du programmeur, son 
programme jouant à terme mieux que lui. 





Le jeu de backgammon crée des 
problèmes spécifiques lors de l'ex- 
ploration de l'arbre. Certains vien- 
nent du fait que le joueur, avant de 
décider quel coup jouer, doit lancer 
une paire de dés et qu'il ne saura 
qu'après ce lancer quels «coups » 
sont légaux. Le fait même que le 
lancer de deux dés puisse donner 
21 résultats différents crée un fac- 
teur de croissance énorme et ceci 
est à la source du deuxième pro- 
blème principal. Regardons donc 
comment essayer de résoudre au 
mieux ces problèmes. Nous verrons 
aussi une stratégie pour déterminer 
quand il convient de faire ou d'ac- 
cepter un double. (1) 

Le premier coup d'une partie de 
backgammon est facile pour un pro- 
gramme d'ordinateur. Suivant les 
dés qui sont tirés, des coups prédé- 
finis existent dont on sait par expé- 
rience qu'ils sont les meilleurs. Ce 
programme se contente de mémori- 
ser ces coups dans une table et joue 
les coups qui correspondent au jet 
de dés particulier. Ce n'est qu'après 
le premier coup que la partie devient 
intéressante. Envisageons donc 
tout d'abord un programme qui ne 
réalise qu'une exploration à un seul 
niveau de profondeur. 

Le programme n'a pas besoin de 
« penser » avant le jet des dés, puis- 
que les coups possibles ne sont pas 
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connus avant. Dans le cas d'une re- 
cherche à un niveau, il y a très peu 
de différences entre un programme 
de backgammon et un programme 
d'échecs -une fonction d'évalua- 
tion fournit un score pour chaque 
nœud terminal de score le plus 
élevé. Nous verrons plus loin le pro- 
cessus d'évaluation en détail. La 
seule remarque nécessaire est que, 
si un joueur jette un double (1,1)ou 
(2,2) etc. il joue deux séries de 
coups, comme s'il avait lancé quatre 
dés. On peut prendre ceci assez fa- 
cilement en compte en calculant 
toutes les façons possibles de jouer 
le double lancer et en transformant 
chacune de ces façons en une 
branche de l'arbre. 





Un gigantesque 
problème 
de probabilités 





Dès que la recherche dépasse un 
niveau, les arbres deviennent pro- 
babilistes. Nous avons déjà rencon- 
tré de tels arbres sous une autre 
forme. L'arbre de la Figure 1 per- 
mettra au lecteur de comprendre le 
problème. 

Supposons que ce soit au tour du 
programme de jouer depuis la ra- 
cine de l'arbre après le lancer de 
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dés. Berliner (2) a calculé que dans 
une position donnée du champ de 
jeu il y a en moyenne environ 40 fa- 
çons possibles de jouer chaque 
coup mais que dans des positions 
typiques du jeu (si l’on suppose un 
jeu intelligent) ce nombre descend à 
environ 17. Depuis la racine de l'ar- 
bre, le programme peut donc choisir 
entre les coups M1, M2... M17. 
Supposons que nous examinions 
d'abord le coup M1. Dans une re- 
cherche à un niveau, nous applique- 
rions la fonction d'évaluation à la 
position résultante et nous recopie- 
rions le score S1 sur la racine de 
l'arbre, en donnant à S la valeur du 
meilleur score trouvé à cet instant. 

Dès que le programme a joué le 
coup M1, son adversaire lance les 
dés. Le coup M1,(11)correspond au 
lancer d'un double 1 par l'adver- 
saire après le coup M1. Le coup M1, 
(12), correspond au lancer pour l'ad- 
versaire d'un 1 et d'un 2.Il faut donc 
envisager 21 possibilités après le 
coup M1 du programme. Une me- 
sure de probabilité est associée à 
chacune de ces possibilités. P (11) 
correspond à la probabilité du lan- 
cer d'un double 1 (soit 1/36), P(12) 
au lancer d'un 1 et d'un 2 (soit 
1/182). En fait la probabilité de cha- 
que double est de 1/36° et celle de 
toutes les autres combinaisons de 
1/18. 

Voyons ce qui arrive si l'adver- 
saire du programme lance un dou- 
ble 1. Il peut alors choisir entre (en- 


{1} Voir le lexique et les règles succinctes 
présentés en encadré. 

(2) Berliner est un ancien champion du 
monde d'échecs par correspondance et pro- 
bablement le meilleur programmeur de 
backgammon actuel. 
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viron) 17 coups que nous appelle- 
rons M1,(11), 1, M1,(11), 2... M1, 
(11), 17. Pour chacun de ces 17 
coups le programme applique sa 
fonction d'évaluation à la position 
résultante et recopie sur S1,(11)le 
meilleur des 17 scores. De la même 
manière parmi les coups M1, (12), 
1,M1 (12), 2... M1 (12), 17 qui cor- 
respondent au lancer d'un 1 et d'un 
2, le programme choisit le meilleur 
score et le recopie sur S1, (12). 
Lorsque nous connaissons les 
valeurs des scores S1, (11), S1, 
(12)... S1, (66), nous souhaitons re- 
copier ces scores sur S1 de façon à 
ce qu'il porte le meilleur d'entre eux. 
Mais l'adversaire du programme ne 
peut pas choisir la façon dont les 
dés vont rouler et est donc dans l'in- 
capacité de choisir pour S1 la valeur 
de S1,(11)ou tout autre valeur reco- 
piée. La valeur réelle du nœud de 
l'arbre à une profondeur d'un ni- 
veau n'est, par suite, pas la valeur 
du meilleur nœud du deuxième ni- 
veau, mais une somme pondérée 
des scores du deuxième niveau. La 
pondération correspond aux di- 
verses probabilités de jets de dés. 
Ainsi, il y a une probabilité de 1/36° 
que l'adversaire du programme soit 
capable de choisir S1, (11) comme 
valeur de S1 (score recopié). Il y a 
une probabilité de 1/18£ qu'il choi- 
sisse S1, (12) pour S1 etc. Le score 
réel que nous devons donner à S1 
est donc : 
S1:1/36- XSLT) ETATS EX 
St: (12) EF U1718 EX STUBNEE. 


Il faut lancer 
les dés pour évaluer 
la position 





Afin de réaliser l'équivalent d'une 
recherche à deux niveaux ,il est déjà 
clair que le programme doit faire 
beaucoup de travail au troisième ni- 
veau. Une partie de ce travail est 
très rapide : les coups au deuxième 
niveau ne sont rien de plus qu'un 
lancer de dés et ceux-ci restent 
fixes pendant toute la partie comme 
leurs probabilités, ils peuvent être 
stockés dans une simpletable. Mais 
le choix qui procède du lancer re- 
quiert un générateur de coups lé- 
gaux, que l'on peut prendre à partir 
d'une table mais qui accroît le fac- 
teur de croissance d'approximative- 
ment 17 X 21 fois soit 357 alors 
même que ce nombre peut parfois 
dépasser 800 . Puisqu'il est impos- 
sible de choisir comment les dés 
vont rouler, l'algorithme alpha-bêta 
n'a pas place dans l'arbre de re- 
cherche. Le programme doitexami- 
ner chaque possibilité depuis un 
nœud avant de recopier. Toutefois, 
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Un coup 
at un coup par l'adversaire 


il existe une autre possibilité d'éla- 
gage de l'arbre qui est d'une cer- 
taine manière analogue à l'élagage 
alpha-bêta. 

Supposons que M1 soit, en fait, le 
meilleur coup que puisse jouer le 
programme. Après avoir calculé les 
scores et les avoir recopiés sur S1, 
le programme connaît la « valeur » 
du coup M1.Ilcommence alors à re- 
garder le coup M2 et il calcule le 
score S2 en additionnant : (1/36 X 
S2, (11) + (1/18 X S2, (12)) + 
(1/18 X S2,(13)) +... et puisque M1 
est meilleur que M2, le score S1 
sera plus élevé que S2 (j'ai supposé 
que nous suivions la convention 
normale selon laquelle les scores 
élevés sont bons pour le pro- 
gramme et les scores faibles ou né- 
gatifs sont bons pour son adver- 
saire). 

Pour déterminer que S1 sera plus 
élevé que S2, si nous examinons 
M1 avant M2, il sera nécessaire 
d'additionner l'ensemble des 21 
termes de l'expression pour S2. 
Mais que se passe-t-il si nous exa- 
minons les coups dans l'ordre in- 
verse en examinant en premier le 
plus mauvais coup ? Pour montrer 
que M16 est meilleur que M17,ilne 
sera pas nécessairement vital d'ad- 
ditionner l'ensemble des 21 
termes de l'expression de S16. Il 
pourrait arriver qu'après l'addition 
de 18 termes seulement le score 
soit déjà meilleur que celui de S17. 
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par le programme 





A partir de là, il n’est plus important 
que les trois termes restant dans 
l'expression de S16, dans la rela- 
tion entre M16 et M17, se montent 
à un total élevé ou non. Nous 
sommes sûrs déjà que S 16 est 
plus grand que S 17. Malheureuse- 
ment, l'ensemble du processus d'é- 
lagage n'est pas aussi simple. Afin 
de savoir si S15 est plus grand que 
S 16 nous avons besoin de connaî- 
tre la somme exacte des 21 termes 
de S 16. Alors comment pouvons- 
nous nous permettre d'élaguer cer- 
taines parties de l'arbre. 

La réponse réside dans unraison- 
nement par comparaison qui com- 
porte diverses approximations et 
donc divers risques. Mais je doute 
qu'il conduise à des erreurs impor- 
tantes. 

Ilsemble raisonnable d'argumen- 
ter que si, dans la position À, le ré- 
sultat de n des 21 lancers possibles 
se révèle être un peu meilleur que le 
résultat des n mêmes lancers dans 
la position B, la position A est 
alors meilleure que la position B. 
Ceci est certainement vrai quand 
n —21etcela ale moins de chances 
d'être vrai quand n=—1. Les lecteurs 
pourront faire des expériences pour 
voir jusqu'à quel point n peut deve- 
nir petit sans produire d'erreurs im- 
portantes lors de la comparaison de 
deux nœuds. || est simplement im- 
portant de se rappeler que nous de- 
vons choisir une « section croisée » 
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de lancers possibles — au moinsun 
lancer avec un 1, un lancer avecun 
2 etc. Le minimum absolu de lan- 
cers possibles à comparer est trois, 
par exemple 1 et2,3et4,5et6.Je 
suppose qu'il est vrai que si S1, (12) 

S1, (34) + S1,(56) > S2, (12) + 
S2, (34) + S2, (56) alors S1 > S2. 


Ilexiste bien sûr des exceptions à 
cette généralisation, mais le nom- 
bre d'exceptions devrait être un fai- 
ble prix à payer en regard de la dimi- 
nution du nombre de lancers possi- 
bles de 21 à 3. 


Lorsque nous regardons un arbre 
plus profond, qui prend en compte 
les deux premiers coups du pro- 
gramme et la première réponse de 
l'adversaire, au lieu d'examinerune 
séquence à trois niveaux nous 
sommes en fait entrain de regarder 
un arbre probabiliste à cinq niveaux. 
Le nombre de nœuds dans cet arbre 
sera déjà si grand que, sans élagage 
alpha-bêta, il est douteux qu'un pro- 
gramme sur Ol puisse l'explorer 
dans un laps de temps acceptable et 
l'élagage alpha-bêta n'est pas pos- 
sible à cause de la nature de l'arbre 
puisque les joueurs n'ont pas une 
entière liberté de choix à cause des 
dès. L'arbre de la figure 2 vous 
montre l'ampleur du problème. 
Puisqu'aucun score à tout niveau ne 
peut être connu tant que tous les 
coups descendant de ce nœud n'ont 
pas été examinés, il n'y a aucune 
façon d'employer l'algorithme al- 


Quelques règles 


Le backgammon se joue à deux 
sur une «table » marquée de 24 
flèches-triangles. Chaque joueur 
dispose de 15 pions qu'il doit 
« sortir » du jeu enles faisant pro- 
gresser à l'aide des deux dés. Le 
gagnant est le premier qui ait 
sorti ses 15 pions du jeu. Un dou- 
ble (5 et 5 par exemple) se joue 
deux fois. On ne peut pas avan- 
cer sur une flèche comportant 
deux pions (ou plus) de l'adver- 
saire. En revanche, un pion isolé 
(blot) est vulnérable et peut être 
« frappé » par un pion adverse — 
qui prend alors sa place — etren- 
voyé au départ. 

Un exposé plus complet des di- 
verses règles du backgammon se 
trouve dans le n°8 de Jeux et 
Stratégies (Avril-Mai 81). 

Blot : pion isolé sur une flèche. 

Flèche : chacun des triangles 
se trouvant sur le jeu ; il yen a 24 
au total. 

Jan : les 24 flèches sont subdi- 
visées en 4 jans de 6 flèche 
chacun. | 
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pha-bêta. Bien sûr un élagage a 
priori est toujours possible, en utili- 
sant soit le mérite apparent d'un 
nœud tel qu'il est mesuré par la 
fonction d'évaluation, soit le mérite 
recopié tel qu'il est déterminé par 
un niveau supplémentaire de prévi- 
sion (ce qui serait lent) mais c'est 
tout ce qu'il est possible de faire. 





Après un long conflit, 
il faut 
sortir vite ! 








Le backgammon peut être divisé 
en deux étapes distinctes. Pendant 
une bonne partie du jeu, les deux cô- 
tés sont «en conflit ». Ceci veut dire 
qu'il y a un ou plusieurs pions de 
l'adversaire entre un ou plusieurs 
de vos pions et le jan intérieur. Dès 
que cette étape est finie, les deux 


côtés sont «libres » et la partie de- 
viént une course pour « sortir » tous 
ses pions ; le premier joueur à y arri- 
ver est le vainqueur. 

Pendant la période de conflit, 
deux caractéristiques sont d'une 
importance capitale. Berliner 
donne à ces caractéristiques les 
noms de «Danger de blot » et de 
«Facteur de blocage ». Un blot est 
un pion seul sur une flèche, qui peut 
se faire « frapper » par un pion ad- 
verse qui atterrit sur la même ligne. 
Le pion frappé est alors renvoyé du 
champ de jeu sur la barre et il doit y 
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rester jusqu'à ce que le joueur lance 
un dé permettant à ce pion de quit- 
ter la barre pour une flèche non blo- 
quée par l'adversaire. En touchant 
beaucoup de blots de votre adver- 
saire, vous amenez nombre de ses 
pions sur la barre et vous freinez 
donc son avancée sur le champ de 
jeu. La caractéristique de « danger 
de blot » de Berliner trouve la façon 
optimale de jouer chaque lancer 
possibie des dés afin de toucher le 
plus grand nombre de blots ou de 
toucher le(s) blot(s) le(s) plus avan- 
cé(s) si un choix existe entre des 
coups également puissants. 

Il est relativement simple pour le 
programme de calculer la probabi- 
lité qu'un côté ou l'autre attérrisse 
sur une ligne où l'adversaire a un 
blot. Clairement, la caractéristique 
de danger de blot doit utiliser un tel 
calcul afin d'arriver à une estima- 
tion précise du danger, ce qui dé- 





courage alors le programme de 
jouer des coups qui laissent des 
blots vulnérables. Dans tous les 
jeux où la chance entre en ligne de 
compte, il est impossible d'être sûr 
qu'une stratégie particulière sera 
sans faille, mais c'est cependant 
une bonne politique que de suivre la 
meilleure chance. 

La notion de blocage est très im- 
portante pour gêner l'avancée des 
pions de votre adversaire, car ceux- 
cine peuvent atterrir sur une flèche 
bloquée encore appelée case (c'est- 
à-dire une ligne comportant deux de 
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up du 

programme 
(premier 
niveau) 


Une recherche à lrois niveaux 
- l'arbre est déjà énorme 
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vos pions ou plus). Préparer une 
succession de cases adjacentes est 
une stratégie particulièrement puis- 
sante si on peut l'adopter avec suc- 
cès car elle empêche l'adversaire 
de bouger à moins qu'il n'ait assez 
de chance pour obtenir un lancer 
élevé depuis une ligne qui soit très 
proche du blocage. Le programme 
de Berliner examine toutes les com- 
binaisons entre zéro et sept lignes 
de blocage (sept est le nombre 
maximum possible puisque chaque 
camp ne dispose que de 15 pions) 
depuis une distance comprise entre 
une et douze lignes devant chaque 
pion. Il emploie une table de ces 
schémas de blocage pour stocker le 
nombre de lancers de dés qui pour- 
raient être légalement joués par le 
côté qui essaie de passer le blocus. 
Ce nombre indique jusqu'à quel 
point chaque pion est bloqué. 
Lorsque les pions des deux côtés 
sont désenclavés, la « course-pour- 
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Figure 2 





suite » de la sortie commence ; elle 
est appelée ainsi car les pions de 
chaque joueur essaient d'arriver le 
plus vite possible vers la table inté- 
rieure (ou la «maison »). A ce stade 
de jeu il est possible d'estimer avec 
une très bonne précision la probabi- 
lité qu'un joueur donné gagne la 
partie en sauvant tous ses pions 
avant que Son adversaire ne soit ca- 
pable de le faire. Une méthode pour 
le faire est de «compter» la posi- 
tion : il suffit d'additionner le nom- 
bre de pas que chaque pion doit 
faire avant de sortir du champ de jeu 
en supposant qu'il n'y a aucune 
perte de temps. Ce compte peut être 
employé dans une simple table pour 
déterminer les chances de victoire, 
et de telles tables se retrouvent 
dans la plupart des livres de back- 
gammon. Les livres vous diront par 
exemple que si votre compte est de 
60 et que votre avantage sur votre 
adversaire est de quatre avant que 
vous lanciez les dés, vos chances de 
victoire sont de huit contre cinq à 
votre adversaire. Jusqu'aux ultimes 
coups de la partie au moment où des 
raisonnements particuliers entrent 
en vigueur, le programme peut déci- 
der relativement simplement quels 
pions jouer et dans de nombreuses 
situations cela ne fera aucune diffé- 
rence. Mais c'est à cet instant pré- 
cis de la partie que la complication 
du « dé doubleur » ou videau devient 
d'une importance vitale. 

On joue traditionnellement au 
backgammon pour de l'argent. Un 
des éléments essentiels du jeu de 


backgammon est le videau, dé dont 
les faces portent les numéros 2, 4, 
8, 16, 32 et 64. Si un joueur pense 
qu'il a une bonne chance de gagner, 
il peut mettre ce dé avec la face 2 
au-dessus, et son adversaire a alors 
le choix entre abandonner ou ac- 
cepter de continuer la partie pour le 
double de l'enchère usuelle. Après 
avoir accepté le doublement, ce 
joueur peut, plus tard dans la partie, 
proposer de doubler encore, en 
mettant la face 4 sur le dessus. Ce 
processus peut continuer jusqu'à ce 
que les joueurs jouent pour 64 fois 
la mise initiale. Certains ont gagné 
et perdu des fortunes à cause du 
videau. 


Des formules pour 
le « quitte ou 
double » 


Il n'est pas surprenant que les 
statisticiens aient calculé des for- 
mules qui montrent quand un joueur 
devrait doubler et quand il devrait 
accepter un double et ces formules 
sont évidemment plus faciles à ap- 
pliquer pour un programme que 
pour un joueur humain. Il y a toute- 
fois un aspect psychologique impor- 
tant inhérent au doublement. Si la 
plupart des joueurs doublent quand 
la probabilité de gain est d'environ 
0,6, il sera bien meilleur de dou- 
blerquandelleseradeO,7engardant 
alors votre adversaire en jeu (s'il 
suppose qu'il a encore quelque 
chance, il sera moins enclin à aban- 
donner et vous gagnerez deux fois 
plus). Bien sûr, si les deux joueurs 
peuvent calculer parfaitement, l'un 
abandonnera quand l'autre dou- 
blera, et aucun ne doublera jusqu'au 
moment « adéquat ». 

Les livres sur le backgammon 
donnent nombre de bons conseils 
sur le moment où un joueur devrait 
doubler, accepter ou refuser un dou- 
ble. Ceci simplifie la tâche du pro- 
grammeur etaideàréduirel'élément 
d'habileté dans la conduite du jeu 
au-dessous de son niveau normale- 
ment faible. Ma propre vision du jeu 
est qu'il est plutôt simple, pratique- 
ment sans aucune possibilité de jeu 
brillant ou imaginatif, mais qu'il 
comporte des caractéristiques qui 
permettent à un esprit rapide de 
marquer des points grâce à un 
avantage constant bien que mince 
contre un joueur qui dispose de 
moins de facilités de calcul. Ce peut 
être un jeu amusant à programmer, 
avec un large champ pour des possi- 
bilités graphiques et le problème qui 
consiste à se dépêtrer d'arbres 
énormes constitue à l'évidence un 
défi pour un programmeur sérieux. 








David Levy 
en 
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voulez-vous jouer 
aux jeux de L’OL ? 


Nous vous proposons dans cette rubrique de petits jeux qui, nous l'espérons, auront sur 
vous un triple effet. Tout d'abord ils amélioreront votre dextérité en analyse et program- 
mation, vous permettant d'attaquer progressivement des sujets de plus en plus com- 
plexes. Ensuite ils vous offriront l'occasion d'aborder des domaines d'application de l'in- 
formatique individuelle aussi variés que possible. Enfin, et c'est peut-être là le plus impor- 
tant, ils exciteront votre imagination et vous amèneront à inventer de nouveaux jeux et 
domaines d'utilisation de votre ordinateur individuel-dans lesquels votre passion se déve- 
loppera. Faites-nous donc goûter dans vos lettres la saveur de vos découvertes ! 


Les questions posées présentent divers degrés de difficulté, que nous essayons de vous 


indiquer (très subjectivement) par les sigles suivants : 


débutant (2 
plutôt simple 92 2 
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Ecrivez un programme qui résolve une 
(2 équation du second degré dans l'ensemble 
des nombres réels. Après avoir affiché sur 
l'écran la forme générale de l'équation (ax? + bx + c— 
O}, le programme demandera qu'on lui donne les para- 
mètres a,b, c. Il calculera alors la quantité d - b?— 4 ac 
et l’affichera en ajoutant suivant les cas l'un des com- 
mentaires suivants : d'est positive, d'est négative, d'est 
nulle. Si d est positive, il calculera alors les deux solu- 
tions : 
x1 =(—b—V d)/2*a 
x2={(—b+ d)/2*a ‘ Sid est nulle, les deux solu- 
tions x 1 et x2 se confondent en une seule : x = —b/2* 
a et si d'est négative, il faudra afficher : il n'y a pas de 
solution à cette équation dans l'ensemble des nom- 
bres réels. 
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Essayons de simuler le fonctionnement 
ÇŒ d'un tour. Le principe de cette machine- 

outil est simple : un moteur fait tourner 
la pièce à travailler qui est le plus souvent disposée ho- 
rizontalement. Un outil s'approchant perpendiculaire- 
ment à l'axe de rotation attaquera la pièce permettant 
de lui donner la forme désirée. 
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assez difficile 


pour les longues 
soirées d'hiver 


EE 
EEE 


Ecrivez donc un programme qui dessine sur votre 
écran une barre horizontale : c'est la pièce à üsiner. 
Ensuite votre programme dessinera un outil qu'il vous 
sera possible de déplacer verticalement ou horizonta- 
lement en appuyant sur les touches H, B, G, D, de votre 
clavier. Chaque fois que la pointe de l'outil touchera la 
pièce à usiner, il en enlèvera un petit morceau. Atten- 
tion : la pièce tourne et sur votre écran vous en voyez la 
silhouette. Cela signifie que chaque fois que vous atta- 
quez la pièce, vous enlevez un morceau du côté de l'ou- 
til mais aussi sur le côté symétrique par rapport à l'axe 
de rotation. 

Si votre ordinateur dispose d'une bonne résolution 
graphique, vous pourrez représenter les mandrins qui 
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agrippent la pièce à usiner et vous pourrez également 
donner à votre outil des formes subtiles. 


ALES 
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Ajouter au programme précédent 
une procédure de mémorisation 
d'actions à entreprendre. Vous réa- 


liserez, en mode apprentissage une première pièce et 
ensuite, c'est votre système qui, tout seul, chargera 
une nouvelle barre à usiner et la travaillera suivant 
votre modèle, vous évitant ainsi d'avoir des barreaux 
de chaises qui ne soient pas tous identiques 


= —— ————— 


T0 ii M 


D ——— 
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Un paysan possède un champ carré. Au 
ÇŒ milieu d'un des côtés du champ, il y aun 

piquet auquel on peut attacher l'extré- 
mité d'une corde. A l'autre extrémité de cette corde 
nous trouvons bien entendu un animal herbivore, par 
exemple une chèvre. Le paysan voudrait savoir quelle 
longueur de corde utiliser pour que la chèvre ne 
mange, lorsqu'elle est attachée, que la moitié du 
champ. Ecrire le programme permettant de résoudre 
ce problème avec une précision suffisante (n'allez pas 
au-delà de 0,0001 !), la seule donnée étant la longueur 
d'un côté du champ. Vous procéderez par approxima- 
tions successives et il faut, avant d'écrire le pro- 
gramme, faire un peu de géométrie (cela ne va guère 
plus loin que le théorème de Pythagore et la trigono- 
métrie de base). 
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de: Une fois résolu le problème précé- 
ÇŒ ÇŒ dent, notre paysan, tout content de 

lui plante des choux dans son 
champ. Les choux sont plantés en lignes régulière- 
ment espacées et parallèles à un côté du champ. Pour 
plus de facilité, on assimilera un chou à un point, c'est- 
à-dire que si la corde tendue permet à la chèvre d'at- 
teindre un chou, elle pourra le manger entièrement. 
Résoudre ce problème avec pour objectif que la chèvre 
attachée ne puisse manger que la moîtié des choux du 
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champ. Les deux données sont la longueur du côté du 
champ et l'espacement entre deux choux. 
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x Un artiste de music-hall, lorsqu'il 
LER travaille est éclairé par des projec- 

teurs de différentes couleurs. Notre 
vedette n'est pas très riche et ne dispose que de deux 
projecteurs de couleurs différentes faisant au sol deux 
taches circulaires de diamètres identiques. L'idole, 
souhaitant faire croire qu'elle est très riche exige cha- 
que soir que les deux taches lumineuses soient partiel- 
lement superposées afin d'obtenir ainsi une troisième 
couleur. Comble du caprice, l'éclairage ne lui plait que 
si les 3 surfaces ainsi éclairées de trois couleurs diffé- 
rentes sont égales. C'est vous le pauvre éclairagiste 
qui chaque soir, ne connaissant que le diamètre des 
deux taches initiales doit calculer par approximations 
successives la distance séparant les centres des deux 
taches afin de réaliser cette merveille. 


127 


Même problème que le précédent 

(92 2 mais avec deux taches initiales de 
diamètres différents. On deman- 

dera alors la distance entre les centres des deux 

taches de façon que la plus petite des deux taches soit: 

pénétrée à moîtié par la plus grande. On ne connait 

que les diamètres des deux taches initiales. 

Les deux surfaces hachurées doivent être égales. 
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étude 





devenez un dieu ès-machines 
en opiimisanti 


le jeu de la vie 


Nous passons notre temps à nous plaindre de la 
lenteur de nos programmes. Les attitudes les plus 
courantes sont d’accuser notre interpréteur BA- 
SIC de tous les maux, ou de recourir à des astuces 
pour gagner de précieuses secondes. Nous ver- 
rons ensemble que seules une attitude critique et 
une bonne analyse des problèmes permettent de 


concilier 


l'efficacité et 


la lisibilité des pro- 


grammes. Je pense que le sujet vous plaira : ils'a- 
git du jeu de la « Vie », qui est parfaitement adapté 
à l’utilisation d’un ordinateur. 


Nous suivrons une démarchetrès 
simple. À partir d'un problème 
concret, nous écrirons un pro- 
gramme simple sur lequel nous tes- 
terons diverses idées. 

De cette façon, nous éviterons de 
sombrer dans la généralité et, de 
plus, notre programme sera un vrai 
programme, pas un exercice d'éco- 
le. Si vous ne connaissez pas ce jeu, 
lisez vite l'encadré n° 1, vous verrez 
que les règles sont très simples. 

Reste la question du langage. Les 
programmes que nous allons étu- 
dier sont écrits en Applesoft et les 
temps sont donnés pour un Apple Il 
plus (Applesoft en mémoire morte) 
sous DOS 3.3. 

Mais ne vous imaginez pas que 
cet article est écrit pour les Applo- 
philes. Au contraire vous appren- 
drez plus en transposant (facile- 
ment) ces exemples sur votre ma- 
chine qu'en utilisant béatement les 
résultats énoncés pour l'Apple. 

La première version de notre pro- 
gramme,appelée LIFEO, est un pro 
gramme «tranquille». Nous voici 
tout de suite au cœur du sujet. 


Deux tableaux à deux dimensions 
TX et R%X permettent de stocker 
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chacun une population. Ce sont des 
tableaux d'entiers pour économiser 
de la place. Le tableau T % contient 
l'ancienne génération, à partir de 
laquelle nous calculons la nouvelle 
génération dans le tableau R %. Par 
la même occasion, nous visualisons 
l'ancienne génération. || faut reco- 
pier le tableau R % dans le tableau 
T % pour étudier la génération sui- 
vante. 

Chaque élément du tableau re- 
présente une position, avec la 
valeur 1 si la position est occupée, O 
si elle est vide. 

Ce programme est tellement évi- 
dent (!) que nous allons l'étudier en 
détail. 

Tout d'abord, trois instructions 
peuvent être différentes sur votre 
machine : 

HOME : Remise à blanc de l'écran 
(curseur en haut à gauche) 
LEN(QS$) : Longueur de la chaîne Q$ 
MID$(Q$,S,1): Extrait le 5° carac- 
tère de la chaîne Q$. 

Voyons maintenant les diffé- 
rentes parties du programme. 

. Ligne 1100. M est le nombre de 
colonnes et N le nombre de lignes 
de la grille, pour un écran de 24 
lignes de 40 caractères. La dernière 


colonne de l'écran n'est pasutilisée 
pour éviter un saut de ligne intem- 
pestif en bas de l'écran. 
. Ligne 1200. L'indice O est utilisé. 
Les tableaux ont donc N+2 lignes et 
M+2 colonnes. La grille est ainsi 
entourée de positions neutres, ce 
qui permet de ne pas tester la vali- 
dité des indices quand on compte 
les voisines d'une position de bord. 
. Lignes 2000 et suivantes. Cette 
portion du programme permet de 
rentrer une population de départ 
(voyez le mode d'emploi du pro- 
gramme). Notez que le premier ca- 
ractère de la chaîne Q$ n'est pas 
utilisé. Il sert à définir le début de la 
ligne pour l'interpréteur qui sup- 
prime les blancs initiaux. Cette par- 
tie est celle qui est la plus suscepti- 
ble de ne pas s'adapter sur votre 
machine. Vous n'aurez pas de mal à 
la réécrire si elle ne marche pas. De 
toute façon ce n'est pas sur elle que 
portera notre effort. 
. Lignes 3000 et suivantes. Voilà le 
corps du programme. La grille est 
explorée ligne par ligne. En 3200 
les voisines de la position |,J sont 
comptées. La ligne 3330 mériteune 
pause. 
. Ligne 3330. Cette instruction peut 
être écrite sous la forme : 
R %(1,J}-0 
IF V=3 OR (V=2 AND T %{I,J) = 1) 
THEN R %(J,1}=1 

La forme compactée que vous 
voyez dans le listing est plus effi- 
cace (elle fait gagner entre 3 et 10 
secondes par génération), mais ne 
marche pas avec tous les BASICSs. 
Elle repose sur les observations sui- 
vantes (en Applesoft) : 
— une valeur logique est évaluée 
comme un nombre, avec la valeur O 
pour faux et 1 pour vrai; 
— toute valeur numérique peut être 
utilisée dans une opération logique 
(y compris IF... THEN) avec la valeur 
vrai si elle est non nulle et faux si 
elle est nulle; 
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LE JEU 
DE 
LA VIE 


La «Vie » est un jeu ou plutôt 
une passion. On peut rêver des 
heures devant un écran où 
naissent, meurent et survivent 
des myriades de petites cel- 
lules. À partir d'une figure ima- 
ginée par vous, vous verrez 
comment, de génération en gé- 
nération, des mondes se fontet 
se défont. 

Et si la tragique histoire de 
ces morts innombrables vous 
inspire de profondes pensées, 
éteignez votre ordinateur et 
méditez (il paraît que l'écran fa- 
tigue, à la longue l). Si la méta- 
physique n'est pas votre occu- 
pation favorite, vous aurez tou- 
jours gagné quelques images 
peu banales. 

Le jeu de la «Vie» est une 
passion partagée depuis plu- 
sieurs années par de nom- 
breuses personnes ayant accès 
à des ordinateurs, car les cal- 
culs étant simples, pourquoi ne 
pas les faire faire par la ma- 
chine ? Une rumeur, qui semble 
aussi fiable que le monstre du 
Loch Ness, raconte que les 
écrans graphiques sont nés de 
façon à ce que les informati- 
ciens puissent visualiser le ré- 
sultat de leurs expériences sur 
le jeu de la «Vie». Peut-être 
n'est-elle pas entièrement 
fausse ? 

Alors ! Comment joue-t-on ? 

Imaginons une grille carrée 
infinie dans tous les sens. 

Chaque intersection d'une 
ligne verticale et d'une ligne 
horizontale est ce que nous ap- 
pellerons une position. Cer- 
taines de ces positions sont oc- 
cupées par des cellules qui for- 
ment une population. 

Deux exemples de popula- 
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Cette population va évoluer. 
D'une génération à l'autre, des 
cellules vont mourir et d'autres 
vont naître, selon les règles sui- 
vantes : 

. lors du passage d'une généra- 
tion à la suivante, toutes les 
naissances et les morts sont si- 
multanées ; 

. une cellule survit si elle a 2 ou 
3 voisines; si elle a O ou 1 
voisine, elle meurt de neuras- 
thénie ; si elle a 4 voisines ou 
plus, elle meurt étouffée ; 

. une cellule naît dans chaque 
position vide qui a exactement 
3 voisines. 

Diverses questions peuvent 
alors venir à l'esprit : 

a) Qu'est-ce qu'une voisine ? 


Chacune des cellules sur les 
positions marquées ‘x’ est 
voisine de la position ‘P'.llyen 
a donc au maximum 8. 

b) Quelles cellules prendre en 
compte pour déterminer les 
morts et les naissances ? 

Uniquement celles de la gé- 
nération antérieure. 


Les cellules EB et GA meurent 
(1 voisine). 

Les cellules FC, GB et GC survi- 
vent (2 ou 3 voisines). 

En FA et HB, il naît 2 cellules (3 
voisines). 

Notez bien: FA n'est pas 
comptée comme voisine de GB 
(parce que pas encore née) 
alors que GA l'est (parce qu'en- 
core vivante). Je vous l'avais 
bien dit, que les morts et les 
naissances sont simultanées ! 
c) D'autres exemples ? Pour- 
quoi pas ? 

Suite de l'évolution de la po- 
pulation précédente : 


1 exemple simple : 


… Essayez aussi un carré 
(avec ou sans les coins); une 
ligne horizontale ; un losange 
etc. 


Et le programme ? 
On y arrive. 


Pour écrire un programme 
qui résolve un problème, la 
seule chose réellement impor- 
tante est d'avoir une méthode 
(certains disent algorithme 
mais je préfère éviter les gros 
mots afin que vous lisiez jus- 
qu'au bout). 


Une idée vient immédiate- 
ment à l'esprit : 

représenter la grille par un 
tableau à deux indices; selon 
les valeurs des éléments de ce 
tableau, les positions seront 
vides ou occupées. 


Cette idée est tellement na- 
turelle qu'à ma connaissance 
toutes les publications parues 
sur le sujet font appel à cette re- 
présentation. : Nous verrons" 
pourtant que ce n'est pas dans 
tous les cas la meilleure solu- 
tion. 


Une fois que la représenta- 
tion de la grille est définie, il 
faut pouvoir la traiter. Puisque 
l'on doit explorer la population 
ancienne pour déterminer la 
population nouvelle et que les 
naissances et les morts sont si- 
multanées, on travaille en gé- 
néral avec deux tableaux et 
pour chaque position, qu'elle 
soit vide ou occupée, on compte 
les voisines et on reporte dans 
le second tableau la valeur (vide 
ou occupée) de la position à la 
génération suivante. 
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— l'opérateur AND a une priorité 
plus grande que l'opérateur OR, et 
plus faible que l'opérateur — (test 
d'égalité). 

Vous pouvez sans doute trouver 
une formulation qui tienne compte 
des particularités de votre interpré- 
teur. Par exemple, sur TRS-80, si 
vous faites : 

PRINT (O0 = 1), (O0 = O) 

vous obtenez les valeurs O et — 1 
(en outre vous constatez que l'inter- 
préteur exige des parenthèses). 
Vous vérifiez alors sans peine que 
l'instruction : 
R% (1,J)=— (V=3 OR (V = 2 AND 
T %(1,J)}} marche très bien. 

En désespoir de cause, vous pou- 
vez toujours utiliser la forme com- 
plète ci-dessus qui, elle, fonctionne 
partout. 

Vous ne pensiez pas qu'un pro- 
gramme aussi court nous prendrait 
autant de temps. Et pourtant nous 
n'en avons pas fini avec lui. 

D'abord vous remarquerez que 
tout le travail est fait par des bou- 
cles FOR... NEXT. Je vous laisse le 
soin de vérifier que l'emploi de 
GOTO donnerait un programme à la 
fois plus lent et moins lisible. 

Et puis l'exemple de la ligne 3300 
vous montre que seule une bonne 
observation du comportement de 
l'interpréteur permet de program- 
mer efficacement. Nous voyons 
également qu'une technique utile 
dans un certain contexte devient fa- 
cilement une astuce de mauvais 
goût si on oublie de la mettre en évi- 
dence. 


Exécutons notre programme. 
Verdict de chronomètre : 88,5 se- 
condes par génération, ce qui est 
franchement catastrophique. 

Nous allons donc chercher à 
améliorer ce qui nous permettra de 
passer en revue un certain nombre 
de possibilités. 

Les idées de base pour améliorer 
un programme sont : 

. prendre un meilleur algorithme 

. éviter des calculs inutiles 

. écrire le programme d'une façon 
plus adaptée à l'interpréteur. 

Nous verrons plus tard comment 
choisir un meilleur algorithme. Pour 
l'instant, voici quelques idées en 
vrac. 

Pour éviter les calculs inutiles : 
supprimer la phase de recopie 
(3500 et suivantes), regrouper les 
calculs, limiter les calculs à une fe- 
nêtre plus petite que l'écran (pour 
de petites populations). 

Pour adapter le programme à l'in- 
terpréteur: modifier le type des 
variables, supprimer les constantes 
numériques, utiliser un tableau à 
une dimension, compacter les 
lignes, ordonner les variables. 

Chacune de ces idées sera étu- 
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diée en détail, avec l'aide du ta- 
bleau À, dans lequel figurent les 
temps d'exécution des versions 
successives que j'ai écrites, sur 11 
générations (c'est-à-dire en répon- 
dant 10 à la question «combien de 
générations ? »). 


Chaque version reprend les amé- 
liorations précédentes (celles mar- 
quées « oui ») de sorte que ces temps 
dépendent de l'ordre dans lequel 
ces variantes sont considérées. 
Nous ne pouvons pas publier toutes 
les versions mais les explications 
données doivent vous permettre de 
les reconstituer. 

Toutes ces améliorations nous 
mèneront au programme LIFE 1, 
dans lequel vous éclaircirez sans 
peine les points qui vous paraî- 
traient obscurs. 


il est préférable 
d'ordonner 
les variables 





Chaque fois que l'interpréteur 
veut utiliser une variable, il doit la 
rechercher avec son nom. C'estune 
des grosses différences entreunin- 
terpréteur et un programme com- 
pilé. 

En Applesoft, la liste des varia- 
bles est séquentielle, c'est-à-dire 
que la recherche se fait systémati- 
quement à partir du début. || est 
donc plus facile de trouver une 
variable qui se trouve au début de la 
liste qu'au milieu. Or en général, les 
premières variables créées par un 
programme sont nécessaires à l'ini- 
tialisation et les variables utilisées 
dans les boucles n'apparaissent 
que plus tard. Il faut donc, pour amé- 
liorer le temps de recherche, créer, 
au tout début du programme, les 
variables les plus importantes en 
commençant par les plus utilisées. 

Pour cela il faut bien sûr analyser 
le programme en détail, ce qui vous 
donnera accessoirement des ren- 
seignements utiles. 


J'aurais préféré présenter cette 
amélioration en dernier. D'abord il 
faut que le programme soit terminé 
pour l'appliquer. Et puis ce n'est pas 
une technique de portée très géné- 
rale, car elle est étroitement liée à 
l'interpréteur. 

Pourtant, si je n'avais pas com- 
mencé par ce point, j'aurais été in- 
capable de composer valablement 
les versions suivantes, dans les- 
quelles des variables apparaissent 
ou disparaissent, ou bien sont 
créées dans un ordre différent. 

En ordonnant au mieux les varia- 
bles de chaque version, j'ai pu ainsi 
comparer des choses comparables. 
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Pratiquement, la ligne 100 du 
programme LIFE 1 permet de créer 
les variables dans l'ordre souhaité. 


. Supprimer la recopie 

Voilà un bon exemple de modifi- 
cation qui ne dépend pas de la ma- 
chine. 

Quand nous avons calculé une 
génération, elle se trouve dans le 
tableau R %. Nous pourrions donc 
écrire une deuxième boucle qui tra- 
vaille en sens inverse, c'est-à-dire 
qui explore R %, écrire dans T %, et 
exécuter alternativement l'une et 
l'autre. 

Cette solution n'est valable que 
quand la boucle est petite ; en outre 
il faut faire attention aux modifica- 
tions ultérieures qu'il faut toujours 
faire deux fois. 

Une idée plus générale est de re- 
grouper les deuxtableauxT %etR % 
dans un seul tableau. Ici nous utili- 
serons un tableau de 2N+3 lignes 
et M+2 colonnes divisé en deux 
grilles : 
lignes 1 à N: grille 1 
lignes N+2 à 2N+1 : grille 2 

Ce tableau sera déclaré par l'or- 
dre : 

DIM T % (2*N+2, M+l) 

et selon nos conventions, les 
lignes O,N+1 et 2N+2 serviront de 
lignes neutres pour éviter les pro- 
blèmes de bord. 

Concrètement il nous faudra re- 
calculer à chaque génération les 
bornes de l'instruction FOR (ligne 
3200). La correspondance entre les 
positions du tableau examiné et 
celles du tableau calculé sera don- 
née par 
(1,J) via (I+-D,S) 

avec D — +(N+1)selonle sens de 
calcul. 





une nette amélioration : 
regrouper 
les calculs 





Il s'agit de ne pas recalculer plu- 
sieurs fois la même quantité quand 
on peut la stocker dans une varia- 
ble. C'est sans doute l'amélioration 
qui vous est la plus familière. 

Le gain de temps est ici très im- 
portant. || se décompose en trois 
parties : 

. calculs surl:1—1,1+1,1+D{(voir 
le paragraphe précédent) 

. calculs sur J:J—1,J+1 

. calcul de T% (I, J) 

Ilest évident que le regroupement 
le plus utile est celui des calculs sur 
|, qui ne sont plus effectués qu'une 
fois par ligne: il apporte 93 se- 
condes sur les 136 du total. Le re- 
groupement des calculs sur J n'ap- 
porte que 20 secondes et celui du 
calcul de T % (I,J), 23 secondes. 
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10 RE 
20 REX 
30 REM 


LIFE O ( SIMPLE ET BRUTAL ) 
AUTEUR : GUILHEM BOUTELOUP 


1000 REM 
1010 REM 

1100 M = 39:N = 24 
1200 DIM TX(N + 1,M.+ 1),RZ(N + 1,M + 1) 
1300 DIM Z$(1) 

1310 Z$(0) = “ “:Z$(1) = “#*" 

2000 
2010 
2100 
2110 
2120 
2200 
2210 
2220 
2230 
2300 
2310 
2320 
2400 
2450 
2500 
2510 
3000 
3010 
3100 
3110 
3200 
3210 
3300 
3310 


INITIALISATION 


SAISIE 


IF Q$ = “FIN” THEN L = N: GOTO 2400 

IF LEN (QS) < 2 THEN 2400 

FOR J = 2 TO LEN (Q$) 

IF MIDS (QS,J,1) = “#" THEN TZ(1,J) = 1 
NEXT J 

NEXT 1 


PRINT 

INPUT “COMBIEN DE GENERATIONS ? “;NG 
REM 

REM CORPS DU PROGRAMME 

FOR G = O TO NG 

HOME 

FOR 1 = 1 TON 

IF 1 > 1 THEN PRINT 

FOR J = 1 TO M 

PRINT ZS(TX(1,J)); 


3320 V = TX(L r 1,J » 1) + TA(L r 1,3) + TXCL » 1,9 + 1) + TX(L,J + 1) 
+ TA(L,J + 1) + TACL + 1,9 » 1) + TXCI + 1,J) + TZA(L + 1,J + 1) 


3330 RZ(1,J) = V = 3 OR V = 2 AND TX(I,J) 
3340 NEXT J 

3400 NEXT I 

3500 FOR I = 1 TON 

3510 FOR J = 1 TO M 

3520 TX(1,J) = RX(1,J) 

3530 NEXT J 

3540 NEXT I 

3900 NEXT G 

4000 END 





Le point important est que ce 
genre de modifications a deux ef- 
fets contradictoires : d'une part il di- 
minue le nombre de calculs, d'autre 
part il augmente (en général) le 
nombre de variables intermé- 
diaires, donc le temps de recherche 
des variables. 


Le résultat net peut être négatif : 
si nous avions un grand nombre de 
variables «utiles », le regroupement 
des calculs sur J serait peut-être 
nuisible. Donc, dans un grand pro- 
gramme, prudence pour les petites 
économies | 


Supprimer les constantes 

Bête et discipliné, j'ai suivi le 
conseil impérieux du manuel Apple- 
soft en remplaçant les constantes 
par des variables judicieusement 
initialisées. D'ailleurs j'avais fait les 
petits tests suivants : 


FOR 1=1 TO 20000 : A = UN : NEXT 
soit 44 secondes 

FOR 1=1 TO 20000: A = 1 : NEXT 
soit 52 secondes 

FOR I=1 TO 20000: À = 2786: 
NEXT soit 1 minute 54 s. 


Tout ceci est fort logique puisque 
la conversion en binaire d'un nom- 
bre écrit en base 10, à raison d'un 
chiffre par caractère, est une opéra- 
tion longue. à 
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COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
40 REM *AAARRRRRRRRR AR ARR AR ARR AR ARR RAA RAR RAR ARR RAR RAR RAR ARR RÉ 


REM munnansasmmmmnsmnsssmsmmsmmusmmmssssummsuss 
REM 
HOME 
PRINT “POPULATION DE DEPART ?" 
PRINT 

FOR I = 1 TON 

INPUT Q$ ÿ 


REM mmmmnnmnmmnnmnnanmumansensmmmmmnnanssnsnmunsssssssssus 


10 REM 
20 REM 
30 REM 


AUTEUR : 


110 D = O:I = O:A = O 
1000 REM 
1010 REM 
1100 M = 39:N = 24 


1200 


1300 DIM Z$(1) 


REM 
HOME 


PRINT 
FOR I = 1 TON 
INPUT Q$ 


PRINT 


REM 
REM 


FOR G = O TO NG 
HOME 


C = T(J) 
PRINT Z$(C); 


NEXT J 
NEXT I! 


Alors pourquoi n'est-ce pas une 
amélioration ? Si vous avez bien lu 
le paragraphe précédent vous avez 
déjà compris que l'introduction 
d'une variable supplémentaire 
coûte plus cher en recherche que le 
faible gain réalisé sur la conversion. 
Il faut dire que vos constantes sont 
simples |! 


le type 
de vos variables 
est-il adéquat ? 





A priori on peut penser que les 
calculs sont plus faciles en entiers 
qu'en flottants. Pas du tout ! Car Ap- 
plesoft ne sait travailler que sur des 
flottants et tout le reste (sauf les 
chaînes de caractères) est trans- 
formé en flottants avant le plus petit 
calcul. 

Utiliser 5 octets pour stocker un 
bit me semble exagéré mais, tant 
pis, utilisons un tableau de flottants, 
puisque ça va plus vite. 

Vous voyez qu'il faut se méfier 
des idées préconçues | Alors si vous 
avez une autre machine, faites l'ex- 
périence | 


Compacter les lignes 

Cette horreur est également … 
gérée par le manuel Applesoft. Ef- 
fectivement, en écrivant toute la 


s1 


A=A+D:B=8B+D:D= 





LIFE 1 ( AMELIORATION DE LIFE O ) 

GUILHEM BOUTELOUP 

COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

GO REM #2 ee ee ee A 
100 J = O:C = O:V = 0:M = O:M1 = 0:42 = 0 


INITIALISATION 


1110 M = M+1:M2 = M +2 
DIM T(M1 *# (2 # N + 3)) 


1310 Z$(0) = “ “:Z$(1) = “*" 


REM mmmmnmanmunmunmmnnsssssmansussmsemssmummusm— mm 


SAISIE 


PRINT “POPULATION DE DEPART ?" 


IF Q$ = "FIN" THEN I = N: GOTO 2400 
IF LEN (Q$) < 2 THEN 2400 
FOR J = 2 TO LEN (QS) 


IF MID$ (Q$,J,1) = “#*" THEN T(ML # IL + J) = 1 
NEXT J 
NEXT I 


REM manmmnnanmunmmnmammmmmmmnmmsmmmmmmmmsmmmmmmmmmmmm 
INPUT “COMBIEN DE GENERATIONS ? ";NG 


CORPS DU PROGRAMME 
A = M2:B = ML*N+1:D= M1 * (N+1) 


FOR I = À TO B STEP M1 
IF À < I THEN PRINT 
FOR J=1TOI1+Mr1 


Vo= T(J # M2) + T(J » M1) + T(J + M) + T(J = 1) + T(J + 1) + T(J + 
M) + T(J + M1) + T(J + M2) 
T(J + D) = V = 3 OR V = 2 AND C 


rD 


boucle de calcul sur une seule ligne, 
j'ai grapillé 7 secondes. 

Franchement, si vous tenez à 
votre vue : évitez | 


Utiliser un tableau à une dimen- 
sion 


Je suis sûr que vous ne pensez 
pas que ce soit si efficace ! L'idée 
est la suivante : il est plus rapide de 
calculer B(X) que AI, J). Dans le se- 
cond cas il faut calculer deux in- 
dices et les combiner entre eux de 
façon complexe. Dans le premier, il 
n'y a qu'un indice à calculer et il est 
utilisé de façon plus simple. 

Si À et B sont déclarés ainsi: 
DIM A(M,N), B(IM*N+M+N) 

ils ont le même nombre d'élé- 
ments ((M+1) x (N+1)). La règle de 
correspondance est : 

A(1,J) devient B ((M+1)*1+J) 

Bien sûr si vous devez recalculer à 
chaque fois (M+1)*I+J à partir des 
numéros de ligne et de colonne, il 
vaut mieux utiliser un tableau à 2 di- 
mensions. Par contre, B(x+3) est 
bien plus rapide que A (I,J+3) et 
donne le même effet. 

Vous trouverez cette idée mise en 
œuvre dans LIFE 1. Dans le tableau 
T, nous avons nos deux grilles, avec 
les lignes mises bout à bout, sépa- 
rées par des éléments neutres. Les 
indices des positions voisines sont 
calculés par de simples additions : 
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Temps d'exécution 

Tous ces temps sont don- 
nés pour 11 générations. 
Lorsque la durée d'exécution 
dépend de la population, les 
deux temps indiqués corres- 
pondent, le premier à la po- 
pulation indiquée, qui reste 
petite sur cette durée, le se- 
cond à une population maxi- 
male remplissant tout l'é- 
cran. 
Rappel : ces temps sont ceux 
d'Appelsoft sur Apple Il plus. 


_M—2 _M—1 _M 
ee FA +1 
+M +M+1 +M+2 


Cette méthode est très générale 
et je vous invite à étudier le pro- 
gramme LIFE 1 avec le plus grand 
soin (savoir où se trouve l'élément 
que l'on cherche en fonction de M 
et N n'est pas si simple). 

On est souvent amené à utiliser 
des tableaux à un indice pour 
stocker des structures plus com- 
plexes. Par exemple dans les cas 
suivants : 

. un BASIC qui n'a que des tableaux 
à une seule dimension ; 

. des tableaux dont les dimensions 
varient en cours d'exécution ; 

. des tableaux qui ne sont pas rec- 
tangulaires. 

De plus les mêmes méthodes per- 
mettent de réserver une zone mé- 
moire et de la gérer soi-même avec 
des PEEK et des POKE. 

En résumé : c'est une technique 
délicate mais utile. 
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BASIC, FORTRAN, COBOL... 
SHARP pour l'initiation. 


MZ80 K, 24 Kram — prog. 
interface imprimante 


PC 1211 — Interface CE 121 


STRINGY FLOPPY pour 


TRS, PET, APPLE,RS232 à partir de 1500 FHT 


EU 


outil universel... 
WH89 complet, monobloc, 2 x Z80. 
du floppy 5" au disque dur 20 Mo. 


version 


LIFE O 

Variables ordonnées 
Sans recopie 

Calculs regroupés 

Sans constantes 
Variables entières 
Tableau de flottants 
Ligne compactées 
Tableau à une dimension 
LIFE 1 

(variantes marquées oui) 
Fenêtre 





Jusqu'à présent, nos versions 
avaient un point commun : le temps 
d'exécution ne dépendait pas de la 
population. Vide ou pleine, toute la 
grille était analysée. 

Pourtant on observe que si une 
population est contenue dans un 
rectangle donné, la génération sui- 
vante ne peut déborder que d'une 
case de chaque côté. Il n'est donc 
pas nécessaire d'examiner les posi- 
tions éloignées de plus d'une case 
de ce rectangle. 

La zone de recherche se trouve 
ainsi réduite, parfois dans des pro- 
portions considérables. Pourtant, 
lorsque tout l'écran est examiné, la 
mécanique de calcul de la fenêtre 
pénalise notre programme. 

Je préfère chercher une solution 
efficace pour des populations de 
taille respectable. Si vous voulez 
étudier le problème, je vous signale 
deux points délicats : quand la popu- 
lation touche le bord et quand elle 
se rétracte. 


Toutes ces améliorations aboutis- 
sent au programme LIFE 1 qui met 
48,2 secondes pour calculer une gé- 
nération. Et vous pouvez voir qu'il 


IMPRIMANTES 
(eme); 


5950 FHT 
680 FHT 
1233 FHT 


[Kele][e| 18; 


Restaurateur, Garagiste, Stock/Facture, Traitement de 
CC Me) TNT MeTET- RECU Me TT TT 1 
ques en FORTRAN. Logiciels standards adaptables. 


78 bis, BOULEVARD MONTEBELLO 


TÉL. 16(20) 92 33 06 





modification 
à effectuer ? 


différence 


44 s oui 


oui 
oui 
oui 


oui 


O min 37/11 min 45 


n'est pas beaucoup plus compliqué | 
Que pouvons-nous en conclure ? 
Les méthodes que nous avons uti- 
lisées sont efficaces dans de très 
nombreux cas. Aucune cependant 
ne marche à coup sûr et il faut tou- 
jours vérifier que l'amélioration at- 
tendue est effectivement obtenue. 
Signalons au passage que l'écri- 


ture d'une version de base la plus 


simple possible, même si elle est 
très lente, n'est jamais du temps 
perdu. Elle permet de débroussailler 
le problème et de vérifier que l'algo- 
rithme est correct. De plus une ver- 
sion simple sera en général plus fa- 
cile à tester et ses résultats servi- 
ront de référence pour tester les 
versions ultérieures. 

Maintenant que nous nous 
sommes donné tant de mal pour 
améliorer ce programme, il serait 
temps de vous demander si l'algo- 
rithme ne peut pas être amélioré ! 


C'est ce que nous verrons le mois 
prochain... 


Guilhem Bouteloup 





. imprimantes de gestion... 
GP 80 SEIKOSHA 80 col. 30 cps 
bidirectionnelles, à VFU, // ou série. 
8300P matrice 9x7 80col. 125cps 

1540P idem 8300 136col. 125cps 
5800P optimisée 136col. 180cps 

1500P Marguerite 136col. 25cps 
Microline 80 80col. 80cps 


2440 FHT 
4800 FHT 
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Chez MILOG, dans une ambiance confortable, venez dialo- 
guer avec les best-sellers de la micro-informatique. 

Chez MILOG, une équipe d'ingénieurs-conseils vous 
aidera à créer, avec les matériels les plus récents du mar- 
ché, des systèmes au rapport prix/performances corres- 
pondant à vos besoins. 

Chez MILOG, vous trouverez aussi une importante gamme 
de logiciels standard. 
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Exemples de prix MILOG# 

Facturation : entre 100 et 2000 factures-mois, des solutions MILOG de 25.000 F à 
120.000 F 

Paie : entre 20 et 500 paies-mois, des solutions MILOG de 20.000 F à 50.000 F 
Autres logiciels disponibles : comptabilité, gestion rendez-vous, fichier client, des 
solutions MILOG à partir de 8.000 F 

* Prix hors taxes 


MILOG INFORMATIQUE 


12, rue de Constantinople 75008 PARIS - Métro : EUROPE - Tél. (1) 293.53.38 
(de 9 h à 19 h samedi inclus) 





squ’au 30 juin, à l'occasion de l'ouverture du show room, remise de 10 % sur présentation de cette ann 
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POUR RECEVOIR UN SPECIMEN ET VOUS ABONNER, RETOURNER CE BON 
Service Promotion 41, rue de la Grange-aux-Belles - 75483 Paris Cedex 10. 


æ—…. . 
Docs ia la revue de la production et 


Je désire recevoir un numéro spécimen du Nouvel AUTOMATISME. 
Je souscris un abonnement (8 numéros par an) à la revue Le Nouvel AUTOMATISME, et j'adresse, ci-jointe, la somme 
de : France 250 FF (TVA 4% incluse) - Etranger : 300 FF. Etudiants : 100 FF et 130 FF (étranger). Conditions 
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mmunication 
(vidéo, télématique, micro-informatique, réseaux, banques de données, images, son) 





Le Goupil 2 de notre essai est 
équipé de musique, de couleurs, 
de minidisquettes, et une grosse juan 1098 w a \: 
documentation l'accompagne. Alors, EE 
finalement, 23 000 FF ttc, 
est-ce trop cher payé, oui ou non? 


le Goupil 2 
au | 
banc d'essai 
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rois cartons, dont un assez 
volumineux, renferment 
respectivement l'ordinateur 
clavier, le moniteur vidéo et 
un ensemble de 2 lecteurs de mini- 
disquettes. A cela, s'ajoutent 3 gros 
manuels et 3 cordons secteurs. 
Voilà un système qui semble com- 
plet : en fait, c'est la version «haut 
de gamme » du Goupil 2. L'ordina- 
teur clavier, carapaçonné de plasti- 
que et de métal, a l'air d'une robus- 
tesse à toute épreuve. 

Le moment est maintenant venu 
de relier entre eux ces différents 
ensembles. Seul le câble de liaison 
à l'unité de minidisquettes nous 
pose un petit problème : il y a 2 fa- 
çons de brancher ce câble... et vrai- 
semblablement, une seule est cor- 
recte. Rapide coup d'œil dans la do- 
cumentation. Nous trouvons le 
conseil recherché dans le manuel 
d'utilisation du Système d'Exploita- 
tion des Disquettes : le liseré rouge 
du câble doit être orienté vers le 
haut. Parfait. 

Il ne reste plus qu'à raccorder les 
3 cordons secteurs et à allumer 
dans l'ordre qui semble logique : la 
vidéo, les minidisquettes et l'ordi- 
nateur. 

Un signe « +» apparaît sur l'é- 
cran, en même temps qu'un clique- 
tis du côté des disquettes. Pas ba- 
vard le Goupil 2. Espérons qu'il en 
dira... plus ! 

Une touche « BASIC » du clavier 
attire notre attention. Nous la pres- 





sons, et l'écran affiche «? ». [| n'ap- 
précie pas, de toute évidence : il 
nous faut tout de même nous déci- 
der à lire la documentation. Com- 
mençons par le manuel de présen- 
tation, cela semble logique. Il y est 
effectivement parlé du signe « + ». 

En fait, nous sommes sous le 
contrôle de GPMON, un pro- 
gramme-moniteur orienté langage 
machine. Le manuel nous invite à 
entrer un petit programme en hexa- 
décimal destiné à afficher le jeu des 
caractères sur l'écran. 

Nous suivons le mouvement. Le 
malheur, c'est que nous n'avons sur 
l'écran qu'une ligne de caractères 
au lieu des 6 prévues. Après une re- 
cherche désespérée dans les 3 
classeurs, nous détectons une er- 
reur dans le programme : l'appel du 
sous-programme chargé d'émettre 
les codes de «retour chariot » puis 
de « nouvelle ligne » appelait en fait 
une entrée du moniteur : FFE 5 doit 
être remplacé par FFF5. Restons 
calme. 

Enfin, il est question du BASIC et 
de la touche du clavier portant le 
même nom... et qui refuse toujours 
de fonctionner. 

Nous replongeons dans les ma- 
nuels. Soudain, l'espoir revient. Il 
semblerait que la version de ce 
Goupil ne possède pas le BASIC en 
mémoire morte (MEM), mais sur 
minidisquette. Le manuel du 
« FLEX » (le nom du Système d'Ex- 
ploitation de Disquettes du Goupil 2) 
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nous apprend à charger la dis- 
quette. 

Le « + » disparaît et la date du jour 
nous est demandée. Trois « + » ap- 
paraissent alors sur l'écran! Nos 
lectures précédentes nous ont ap- 
pris que cela signifiait que nous 
étions sous contrôle du FLEX. 

Pendant ce temps-là, il se passe 
des choses bizarres du côté des dis- 
quettes. La tête de lecture joue des 
castagnettes, le moteur continue à 
tourner, puis s'arrête. La lampe 
rouge s'allume; enfin bref, conti- 
nuons. 

Nous frappons « BASIC » et enfin, 
il parle : NOM INCONNU. La fin de 
la huitième partie des manuels nous 
apprend qu'il «vaut mieux » frapper 
« XBASIC», ce que nous faisons. 
Apparemment, ça marche. 

Le message READY apparaît sur 
l'écran, au bout de quelques ins- 
tants. Allons-y : 10 FOR N=— 1 TO 
10: PRINT N: NEXT suivi par un 
RUN plein d'espoir. Une erreur est 
signalée, et d'instinct, nous refrap- 
pons la ligne complète mais avecun 
NEXT N, ça marche ! Pendant l'affi- 
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chage, nous essayons vainement 
de stopper le programme. BREAK 
n'agit pas. Alors, nous frappons un 
10 GOTO 10 et essayons toutes les 
touches. Même le CONTROL C dont 
ilest parlé dans le manuel n'agit pas 
mieux. Rusé ce goupil. Il n'y a plus 
qu'une solution : le bouton RESET, 
caché sous l'un des bords du clavier. 

On recharge tout et on recom- 
mence, mais cette fois avec une 
autre version de XBASIC : plus de 
problème, le Contrôle C marche très 
bien. En fait le BREAK est une 
touche inutilisée sous BASIC : Voilà 
l'explication. 

La commande AUTO de numéro- 
tation automatique n'existant pas, 
nous entrons un petit programme 
ligne par ligne. Une erreur de frappe 
nous incite à utiliser l'éditeur mais 
avant, il faut tout de même se docu- 
menter un peu. 

Génial! Tout ce qu'il y a de plus 
simple et de plus facile à utiliser :on 
remplace une chaîne (ou une por- 
tion de chaîne) par une autre (vide 
éventuellement). Histoire de rire un 
peu, nous introduisons une « grande 
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ligne » de programme : REM suivi de 
4 lignes de texte. Le disque mani- 
feste son mécontentement et c'est 
fini. Vous vous souvenez où se 
trouve le bouton RESET ? 





Conclusions partielles 





© Système un peu volumineux. 
e Mise en route pénible. 

@ Documentation abondante 
mais il manque un manuel de « dé- 
marrage » du système propre à cha- 
que version (cassette, disque). 

@ Esthétique agréable. 


Le BASIC 
est complet 
et puissant 








Ilexiste trois types de BASIC pour 
ce système : une version MEM de 
12K octets, un BASIC disque 
chargé en mémoire vive MEV qui 
vient compléter cette version en y 
ajoutant les instructions de gestion 
de fichiers, et la version étendue 
XBASIC, celle du système que nous 
testons, qui apporte un supplément 
de quelques instructions ainsi que 
la double précision. Cette deuxième 
version occupe environ 20 K octets 
de mémoire. 

C'est un BASIC écrit par TSC. Il 
est complet, standard et sans sur- 
prises, dont nous noterons quel- 
ques particularités. 

Les noms de variables ne possè- 
dent qu'un ou deux caractères au 
maximum, et sont de trois types 
{outre le mode indicé) : flottant (im- 
plicite), entier ( suivi de %) et alpha 
numérique (suivi de $). 

Les valeurs peuvent comporter 
jusqu'à 14 chiffres significatifs et 
admettent une valeur d'exposant de 
10 ne dépassant pas 38. Les entiers 
sont compris entre -32768 et 
32767. Le notation hexadécimale 
est représentée par HEX, ce qui 
n'allège pas l'écriture. Les lignes de 
programme sont numérotées de 1 à 
32767. Les fonctions mathémati- 
ques ont l'avantage d'être calculées 
en double précision. 

La commande CLEAR n'admet 
pas de paramètres et se contente de 
réinitialiser les variables. La préci- 
sion peut être fixée par SCALE, 
alors que l'affichage est déterminé 
par DIGITS qui fixe le nombre de 
chiffres avant et après le point déci- 
mal. La commande de RESTORE 
peut faire référence à une ligne de 
DATA précise. L'instruction INPUT 
LINE permet de saisir une ligne al- 
phanumérique contenant des ca- 
ractères séparateurs. Les erreurs 
peuvent être interceptées par le 
programme grâce à ON ERROR et 
RESUME. 
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APTE 


Le NEXT, nous l'avons vu, exige 
une référence à une seule variable. 
SWAP est intéressant pour permu- 
ter le contenu de 2 variables. 

Le PRINT USING (XBASIC seule- 
ment) semble très complet. DEF FN 
définit des fonctions utilisateur, 
HEX assure la conversion décimale 
de nombres hexadécimaux. 

Les instructions DPEEK et 
DPOKE sont des PEEK/POKE agis- 
sant sur un mot de 2 octets, alors 
que PTR nous est connu dans d'au- 
tres BASIC sous le nom de VARPTR 
pour donner l'adresse en mémoire 
d'une variable. L'instruction USR 
est elle aussi présente et permet 
d'appeler un sous-programme en 
langage machine en passant un pa- 
ramètre. La fonction INCHS res- 
semblerait au INKEY$ mais avec at- 
tente d'un caractère, ce qui ne per- 
met pas certaines applications in- 
teractives. 

FRE donne la taille mémoire dis- 
ponible et DATES est une variable 
système contenant la date intro- 
duite à l'appel du FLEX. 

Les programmes BASIC, en ver- 
sion disque, existent sous deux 
formes : la forme source et la forme 
compilée. Ce dernier terme n'est 
d'ailleurs pas très approprié et de- 
vrait être traduit par « condensé ». 
Pour «condenser » un programme, 
on utilise la commande COMPILE 
«nom de fichier » qui, au lieu de sau- 
ver le programme sous une forme 
ASCII, comme le fait la commande 
SAVE, le sauve dans un format 
condensé, donc de taille réduite. Le 
temps d'exécution, par contre, ne 
semble pas plus rapide pour autant. 
Les programmes «combpilés» ne 
sont plus listables et il est donc pru- 
dent de conserver le « source » cor- 
respondant. 

Par contre, un programme source 
sauvé par SAVE ne peut être lancé 
directement par RUN mais coit d'a- 
bord être appelé en mémoire par 
LOAD. 





Des possibilités 
de dialogue 
existent 


Des commandes spéciales ont 
été introduites dans le BASIC du 
Goupil 2 afin de dialoguer avec les 
périphériques audio-visuels. 

Le dialogue avec ün modem 
acoustique s'effectue par les 2 ins- 
tructions SEND et RECEIVE qui per- 
mettent l'échange de variables ou 
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Le jeu de caractères disponibles 


de programmes BASIC, entre 2 sys- 
tèmes Goupil 2. 

Les commandes visuelles s'a- 
dressent à l'écran couleur pouvant 
être raccordé au système avec une 
définition graphique de 256 * 256 
points. Cet écran ne se substitue 
pas au moniteur vidéo. On travaille 
donc simultanément sur les deux 
écrans, puisqu'aucun des deux ne 
peut seul permettre à la fois letexte 
et la couleur. 

Les instructions GR et TEXT défi- 
nissent le mode adopté : graphique 
ou texte. COLOR suivi d'une valeur 
de O à 7 définit l'une des 8 couleurs 
possibles et PLOT indique les coor- 
données du point ou du segment de 
droite à tracer, selon une couleur 


spécifiée par COLOR. Un ensemble 
de routines vendues séparément 
permet d'afficher du texte sur l'é- 
cran graphique. 

Les commandes sonores concer- 
nent le petit haut-parleur situé à 
l'arrière de l'appareil ou la sortie sur 
prise DIN pouvant être reliée à un 
amplificateur extérieur. L'instruc- 
tion TEMPO détermine la vitesse du 
flot sonore et correspond au nom- 
bre de noires par minute d'un mé- 
tronome. 

L'instruction NOTE comprend 4 
paramètres : le nom de la note (Do, 
Ré, Mi...), l'octave (2 à 5), la durée de 
la note (Blanche, Noire, Croche, 
etc..)et l'altération (dièse, naturelle 
ou bémol). De plus, il est possible 
par POKE interposé d'agir sur le 
timbre ou le type d'instrument 
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(corde, vent). Les effets obtenus 
sont plaisants mais sont loin d'éga- 
ler ceux du DAI par exemple (L'Oln° 
25). À ce sujet, il faut signaler le 
programme optionnel Musigoupil 
qui permet de composer et de met- 
tre au point des airs de musique et 
de les stocker sur disque. 

Pour terminer ce chapitre, signa- 
lons la présence de l'instruction 
PORT quipeut être très utile car elle 
sert à permuter les entrées/sorties 
standard : clavier/cassette/mo- 
dem et écran/imprimante/cas- 
sette/ modem 

Le BASIC sait traiter bien en- 
tendu les fichiers dans les 2 modes 
séquentiel et direct, et nous trou- 
vons tout naturellement les instruc- 
tions BASIC qui y sont relatives : 
OPEN, CLOSE, PRINT #, INPUT 
(LINE) 4 GET, PUT, FIELD et instruc- 
tions de conversion CVT. Le nombre 
de fichiers pouvant être ouverts si- 





multanément est de 12. De plus, les 
entrées/sorties peuvent être diri- 
gées sur des périphériques autres 
que le disque, en utilisant un nom- 
bre à la suite de PRINTHet INPUT# 
Selon ce principe, la notion de fi- 
chier est étendue aux périphéri- 
ques. 

Outre les commandes classiques 
sous BASIC disque : KILL, RENAME 
et CHAIN, nous devons signaler la 
possibilité remarquable offerte par 
les tableaux virtuels. L'utilisation 
est des plus simples : on déclare le 
tableau par DIM (n° de fichier), { 
nom de tableau). Par la suite, on 
peut travailler sur ce tableau 
comme s'il était en mémoire.ll est 
appelé du disque lorsque cela s'a- 
vère nécessaire. 

Sous BASIC, il est possible d'exé- 
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cuter des commandes FLEX en 
commençant la ligne par le symbole 
«+», Cela est aussi possible dans 
un programme par la commande 
«EXEC, < commande FLEX > ». II 
faut toutefois être prudent dans ce 
genre d'appel qui risque d'écraser 
une partie du BASIC. « +RENUM- 
BER >» permet ainsi d'appeler l'utili- 
taire de renumérotation d'un pro- 
gramme BASIC. 


Conclusions partielles 


e BASIC complet. 

@ Pas de commandes AUTO, CLS 
et STRINGS$ pourtant courantes. 
@ Double précision en XBASIC. 
eExécution rapide, même avec la 
double précision. 


Le Système 
d'Exploitation 
est un peu lent 





Le programme moniteur GPMON 
réside en mémoire morte et offre 
des services intéressants, mais 
destinés au seul amateur averti: il 
ne parle que l'hexadécimal. Il est 
ainsi possible d'écrire en mémoire, 
de lire une zone mémoire, de dérou- 
ler un programme en pas-à-pas, 
d'accéder aux registres de l'unité 
centrale, de lire ou d'écrire sur la 
cassette ou le modem acoustique. 
Dans le manuel de présentation, on 
a la chance de trouver le «listing » 
complet de ce moniteur ainsi qu'une 
information détaillée sur les rou- 
tines et points d'entrées utilisables. 
C'est un bon moyen d'apprendre à 
connaître la machine. 


Le Système d'Exploitation de Dis- 
quettes (SED) FLEX a été réalisé par 
la firme américaine TSC : nous l'a- 
vions déjà testé sur le SWTPC 6800 
(L'Ol n°5). Ce SED estextrêmement 
complet, et comporte notamment 
de nombreux ‘programmes utili- 
taires. Ces utilitaires servent tant à 
la gestion des disques (APPEND, 
CAT, DELETE, etc.), qu'à celle de 
l'ensemble du système : définition 
de l'environnement et des paramè- 
tres des terminauxutilisés (TTYSET, 
ASN, P, etc.) ; tests matériels et lo- 
giciels (MEMTEST, TEST, VERIFY). 


De plus, la possibilité d'utiliser 
des fichiers de commandes, notam- 
ment automatiquement au démar- 
rage du système, permet de prépa- 
rer des systèmes «clé en main» 
dont le déroulement automatique 
ne nécessite pas de personnel à for- 
mation informatique particulière. 
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Carte d'identité du matériel 


Configuration de notre essai 
© Goupil 2 avec 56K de MEV et op- 
tions diverses, numéro de série : 03. 
@ Unité double de minidisquettes, 
n° de série : 151. 

© Moniteur vidéo Noir et Blanc 
Thomson type MN 311 S, n° de sé- 
rie: S4M61 664. 

© Téléviseur couleur Thomson type 
C 42 321, n° de série : A 28 MD 406. 


Présentation 

© Boîtier unité centrale/clavier, 
avec 56 K de MEV, carte de visuali- 
sation couleur, contrôleur de mini- 
disquettes ; la carrosserie est en mé- 
tal et plastique de couleur rouge, le 


clavier en trois zones comporte 101 


touches de couleur crème. 

© Le boîtier de minidisquettes abrite 
deux unités dans une carrosserie 
métallique rouge. 

© La connexion entre le boîtier cla- 
vier d'une part, et l'unité de minidis- 


quettes, le moniteur vidéo N&Betle 


poste TV ébuleur d'autre part, se fait 
par des câbles et prises appropriées 


Un éditeur de textes et un assem- 
bleur de code 6800 complètent cet 
ensemble. L'utilisateur de l'assem- 
bleur peut faire largement appel aux 
sous-programmes du SED, ce qui le 
décharge agréablement de la pro- 
grammation de ces fonctions. 


L'éditeur de textes est un éditeur 
ligne à ligne, qu'il n'est donc pas 
question d'utiliser pour du «vrai» 
traitement de textes, mais qui sem- 
ble cependant bien adapté à l'écri- 
ture de textes de programmes ou de 
petits textes. 


Rappelons enfin que les pro- 
grammes utilitaires de FLEX peu- 
vent être rappelés depuis BASIC ou 
XBASIC, en précédant leur nom du 
caractère ‘+’. Cette utilisation n'est 
d'ailleurs pas toujours sans danger. 


Ce SED bien que relativement 
complet est en général assez lent : 
la duplication de disquette est parti- 
culièrement pénible et même l'écri- 
ture d'un simple programme ne 
comportant qu'une seule ligne est 
anormalement longue. D'autre part, 
ilest fréquent qu'une recherche soit 
faite sur la seconde unité de dis- 
quette. Dans le cas où cette unité 
n'est pas disponible (porte ouverte 
ou pas de disquette) le système 
reste en attente jusqu'à ce que le 
nécessaire soit fait. || serait pour- 
tant tout à fait possible de détecter 
cette anomalie qui, comme pas mal 
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(prise «péritélévision» pour la TV 
couleur, câble plat sans détrompeur 
matériel pour les minidisquettes). 

© Les différentes cartes à l'intérieur 
du boîtier unité centrale occupent 6 
emplacements sur les 9 disponibles. 


Accompagnement 

© Documentation en français (3 
classeurs). 

@ Une minidisquette « GPFLEX » 
contenant le Système d'Exploita- 
tion. - 

© Une minidisquette contenant des 
programmes de démonstrations 
graphiques et musicales  (pro- 
gramme optionnel). 


“ 


uration de notre essai: 
ttc, plus le programme 


@ Con 

23100! 
Musigoupil (235 FF ttc) et le télévi- 
seur couleur (4 000 FF ttc environ). 


Trois mois pièces et main-d'œuvre. 





d'autres, fait perdre beaucoup de 
temps en manipulations inutiles. 





Conclusions partielles 





e SED très complet 
@ Logiciel plutôt lent. 





Une configuration 
à la carte 
grâce au bus 





L'ouverture du système est fa- 
cile : 2 grosses vis situées entre le 
clavier et l'ordinateur. Mais avant 
tout, examinons l'extérieur. Le cla- 
vier de type AZERTY très complet 
(101 touches) est divisé en 3 zones : 
clavier alphanumérique, clavier 
fonction d'édition et clavier numéri- 
que. 

Toutefois, les touches à contacts 
mécaniques s'accrochent parfois 
entre elles. A l'arrière de l'appareil, 
on trouve toutes les prises néces- 
saires aux interconnexions : impri- 
mante série ou parallèle, disquettes 
5 ou 8pouces, cassette, vidéo et 
coupleur acoustique, sans oublier la 
prise secteur dans laquelle sont in- 
tégrés 2 fusibles. Ouvrons mainte- 
nant l'appareil. 

La partie supérieure et le clavier 
s’articulent sur un axe arrière. Deux 
câbles relient les 2 sous-ensem- 
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bles, terminés par un connecteur. La 
partie inférieure peut être divisée 
en 2 parties ; l'alimentation, un bloc 
imposant de 170 X 300 X 100, 
semble très simple et convention- 
nelle : 4 redresseurs, 4 régulateurs, 
8 condensateurs, et un énorme 
transformateur, c'est tout | 

Les 4 tensions qu'elle produit 
sont amenées sur un « fond de pa- 
nier », un circuit imprimé sur lequel 
sont soudés 9 connecteurs, dont 3 
restent libres. Six cartes sont enfi- 
chées sur ce fond de panier. 

De toute évidence, la machine a 
été conçue en vue d'une mainte- 
nance facile et d'une modularité 
très efficace. Les différentes cartes 
d'un format de 220 X 100 sont mu- 
nies d'un connecteur de 62 points 
délivrant les signaux du bus. Leur 
réalisation est de très bonne qua- 
lité. Ces cartes sont spécialisées et 
permettent de configurer le sys- 
tème : 

. carte d'unité centraleutilisantune 
version spécialisée du 6800 et sup- 
portant également la gestion vidéo 
de base (1 K MEV)et la liaison série 
(imprimante); 

. Carte mémoire MEV dynamique 
(56K + 8K en bascule sur MEM et 
les entrées/sorties); 

. interface minidisquette dont l'op- 
tion double densité semble être 
techniquement prévue ; 

. interface clavier et imprimante 
parallèle supportant également 2 
mémoires MEM 2716 pouvant être 


portées à 8; 
. périphériques « audio »et coupleur 
acoustique ; 
. Interface couleur comportant 


24 K de MEV dynamique, un câble 
partant de cette carte se termine 
par un connecteur « péritélévision ». 

Le moniteur vidéo permet de 
visualiser 16 lignes de 64 carac- 
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tères. Chaque caractère est défini 
par une matrice 5 X 7,ce quiestun 
peu juste pour des minuscules avec 
descendeurs, et aboutit à des gra- 
phismes parfois désagréables. 

La liaison magnétophone s'effec- 
tue à 70 caractères/seconde envi- 
ron et ne possède pas de télécom- 
mande moteur. 


Conclusions partielles 


© Ensemble robuste, de réalisa- 
tion sérieuse. 

© Modularité facilitant la mainte- 
nance. 

© Possibilités d'extensions très 
nombreuses (disquettes 8 pouces, 
disque dur, etc.). 





Une documentation 
remarquablement 
lisible 





Pour le système de notre essai, la 
documentation en français est four- 
nie sous forme de 8 manuels re- 
groupés dans 3 classeurs : 


. un manuel de présentation qui est 
en fait le manuel technique : pré- 
sentation physique du matériel, 
description du programme moniteur 
GPMON avec sa liste, description 
technique des différentes cartes 
avec leurs schémas, fiches techni- 
ques des principaux composants : 


. Un manuel d'initiation au BASIC 
pour les débutants avec des exem- 
ples et des exercices, très bien réa- 
lisé ; 

. un manuel d'utilisation du BASIC 


version disque et cassette, d'un ni- 
veau plus technique ; 
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. un manuel presque identique au 
précédent, mais consacré au XBA- 
SIC; 


. un manuel d'utilisation du FLEX 
contenant le listing du 
« Bootstrap »; 


. un manuel de «programmation 
avancée» du FLEX décrivant la 
structure de ce SED et donnant une 
foule de renseignements techni- 
ques (adresses, routines, interface 
fichiers, etc.); 


. un manuel de l'assembleur (2 
passes) produisant un fichier bi- 
naire à partir d'un fichier source 
(mnémoniques 6800). 


Le ton général de ces documents 
est agréable, l'humour n'en est pas 
absent : voilà qui facilite la lecture | 


Que demander de plus, tant cette 
documentation est riche et abon- 
dante ? Beaucoup de constructeurs 
nous y ont si peu habitué... 


Pourtant, si nous osions, nous 
formulerions un souhait (oh, un tout 
petit souhait !): celui de voir com- 
pléter cette magnifique littérature 
par un petit fascicule de « démar- 
rage du système » qui éviterait de 
consulter 8 manuels pour charger le 
FLEX ou le BASIC, et par une liste 
des instructions 6800, que l'on ne 
connaît pas par cœur a priori, liste 
qui fait défaut dans les manuels as- 
sembleur et GPMON. 





Conclusions partielles 





© Documentation complète et en 
français. 

© Pratiquement parfait. 

© Manque deux fascicules. 
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Dans l'ensemble, ce système se prête as- 
sez bien aux utilisations domestiques ainsi 
qu'aux applications dans le domaine de l'en- 
seignement où à notre avis se situe surtout 
sa vocation mais où son prix le handicapera 
peut-être. 

Certaines réserves peuvent toutefois être 
émises en ce qui concerne son utilisation 
dans le domaine professionnel, nécessitant 
une gestion plus efficace des mémoires de 
masse. Un autre handicap sur ce créneau 
professionnel est sans doute la « jeunesse » 
de son constructeur SMT, qui peut faire dou- 
ter de la qualité du service après-vente. Mais 
il faut bien commencer, et le succès des 
constructeurs américains montre la voie : il 


conclusions 


Le système Goupil, par sa conception mo- 
dulaire, offre de multiples possibilités d'ex- 
tension et d'interfaces. Techniquement bien 
conçu, il résulte d'une étude sérieuse et d'un 
choix judicieux et approprié des compo- 
sants. Îl est légèrement plus coûteux que des 
systèmes étrangers aux performances com- 
parables. 

Le clavier est complet et permet l'affi- 


chage des caractères accentués. L'ensem- 
ble est compact mais un peu lourd toutefois. 
Le point faible est le logiciel qui, bien que 
complet, manque un peu de maturité et de 
vigueur. 

La documentation est pratiquement sans 
reproches et possède de plus le mérite d'être 
entièrement en français. 


est donc logique de penser que SMT porte 
une attention toute particulière à ce pro- 
blème. 


Alain Pinaud 
Bernard Savonet 








LE POUR ET LE CONTRE 





UTILISATION PERSONNELLE 


POUR 


@ Effets sonores et visuels 

© Documentation en français et complète 
© BASIC complet et rapide 

@ Clavier français 


© Système très modulaire et adaptable. 


CONTRE 


© Système lourd et encombrant 
© Prix relativement élevé 
© Bibliothèque de programmes réduite 


© Nécessité des deux écrans pour le graphi- 
que. 


UTILISATION POUR L'ENSEIGNEMENT 





POUR 


© BASIC complet 

© Bonne documentation en français 
@ Effets sonores et visuels 

© Robustesse 
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© Programme moniteur 


CONTRE 


© Nécessité des deux écrans pour la cou- 

leur 

e Difficile à déplacer 

© Logiciel un peu lent 

© Bibliothèque de programmes en cours 
de développement 


@ Risque de vol du poste TV 


UTILISATION PROFESSIONNELLE 


POUR 
BASIC et SED complets 
Documentation complète en français 
Clavier français 
Bonnes possibilités d'extensions 
Maintenance facile 


CONTRE 


Logiciel lent. 

Manque de maturité du logiciel 
Programmes d'application encore en 
nombre réduit 
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Le Goupil 2: 
le point de vue du constructeur 





La version de Goupil 2 utilisée pour votre essai (minidis- 
ueltes, grephique couleur) répond à la plupart des besoins pro- 
rires d'éducation et personnels, 7 utilisateurs _ la 
micro-informatique lorsqu'elle est assortie d'une imprimante. 
Nous nous bornerons simplement à apporter quelques complé- 
ments à votre banc d'essai, en essayant de cadrer la philosophie 
du produit au sein de la gamme de ses extensions possibles. 


Philosophie du produit. 


Dès l'origine l'objectif de Goupil a été de proposer au plus vaste 
public professionnel ei amateur, un produit anse de grande 
qualité et de prix inférieur à la concurrence américaine et japo- 
naise. 
Nous considérons que cet objectif est aujourd’hui atteint. 
Au niveau du produit, cet objectif se traduit par les éléments es- 
sentiels suivants : 
© s#ucture de rack permettant toutes les évolutions du matériel ; 
© transparence du logiciel, de la version de base jusqu'aux ver- 
sions 5 pouces, 8 pouces ou disque dur de 20 Mega-octets ; 
© Confort maximal au niveau du clavier machine à écrire bu- 
reautique, de l'écran 24X80 optionnelet des possibilités télémati- 
ques étendues (modem, coupleur acoustique, connexion au ter- 
minal annuaire); 
© grand sérieux pos dans la fabrication, le fini, et qualité es- 
thétique indéniable. 


“hd points doivent être précisés au plan des aspects maté- 
et logiciels. 


Les aspects matériels. 


Les points suivants méritent d'être notés : 

e Des études de design extrêmement poussées ont conduit à la 
forme et à la taille du produit proposé. Il aurait été possible de ré- 
duire encore cette taille mais a condition de diminuer les possibi- 
lités du clavier. Nous avons pensé qu'il était essentiel de proposer 
à la clientèle le confort maximal a ce niveau : un grand clavier 
AZERTY secrétariat complété d'un bloc traitement de texte et 
d'un bloc comptabilité. 

La version de base du produit (16 K en mémoire vive, BASIC 
en mémoire morte, interface série, possibilités sonores, pr 
cassette) est proposée à 7870 FF tic et vise le public le plus large 
en offrant à partir du même pet toutes les possibilités d'ex- 
tension jusqu'au disque dur de 20 méga-octets. 

e Toutes les configurations du Goupil 2 proposent une option 
gaphine de grande qualité (256 X 256 avec 8 niveaux de cou- 
ur) et il est possible d'utiliser deux écrans pour en profiter au 
maximum, le texte apparaissant alors sur l'écran de contrôle noir 
et blanc et les graphiques couleur sur la vidéo couleur. Ilest aussi 
possible avec les commandes TEXT et GR en BASIC de faire ap- 
paraître texte et graphique sur le seul écran noir et blanc ou sur la 
vidéo couleur. Pour obtenir le meilleur résultat, on peut utiliser 
également un utilitaire PER Te par SMT pour mélanger 
textes et dessins sur la totalité de l'écran couleur (Preteois d'uti- 
lisateurs lient d'ailleurs les possibilités musicales à ces possibilités 
graphique couleur). 
e Les aspects télématiques de Goupil 2 retiennent toute l'atten- 
tion de la SMT. Un coupleur Re. pd 300 bauds permet pour 
820 FF ttc de connecter un Goupil à d'autres systèmes Goupil et 
de dialoguer avec aisance : les ordres de dialogues figurent dans 
tous les BA SIC disponibles. La relation avec le terminal annuaire 


est une réalité et le programme DOSTERM 2 permet au moyen 
de n'importe quel modem de se brancher à toutes les bases et ban- 
gs de données. \ ; 

Au pe de la documentation, votre essai relève la qualité du 
travail fourni, qui pour nous allait de pair avec la présentation 
d'un produit de qualité. En matière de documentation, la politi- 
que de SMT est de fournir tous les documents techniques néces- 
saires à la clientèle. 

Un document simple d'introduction au système sera proposé 
Lee 4 les jours prochains, facilitant les premiers pas des né- 
ophytes. 
© Pour la maintenance du produit, un réseau puissant de cin- 
quante distributeurs compétents existe déjà sur l'ensemble du ter- 
ritoire et la SMT bénéficie par ailleurs de la qualité de service du 
réseau de maintenance de Control Data France. 


Les aspects logiciels 


Au niveau logiciels de base, on peut préciser que le Flex, l'un 
des systèmes d'exploitation les plus complets du marché actuel. 
est fourni avec un BASIC 12 K, un éditeur de texte très perfor- 
mant et un assembleur. 

Quatre BASIC sont proposés : /2 K en mémoire morte, 13 K 
sur disquette, 19 K sur disquette, et 22 K sur disquette. Votre es- 
sai ed sur ce dernier. Ilest important de bien noter que ces BA- 
SIC sont tous compatibles en symbolique. Un programme écrit 
sur un Goupil 2 en version de base sera relu et exécuté par le BA- 
SIC complet 22 K. 

Certains ordres comme AUTO et STRING S ne figurent pas 
dans le BASIC et sont remplacés par des fonctions de l'éditeur. 

Il faut noter également au niveau des configurations profes- 
sionnelles 8 pouces la Re op avec les Disquettes format 
IBM grâce à un logiciel 37-40 fourni par SMT. 

Pour ce quiest des logiciels, le a proposé est déjà étoffé 
et comprend la comptabilité générale, la gestion de stocks, le trai- 
tement de textes, la paye , PE rires la tenue de fichiers 
clients, les mailings ainsi que de nombreux logiciels profession- 
ne par secteurs spécifiques : avocats, médecins, experts compta- 

ess. 

Il est à noter que, pour développer ces logiciels, SMT s'appuie 
sur des groupements professionnels, sociétés de service et labora- 
toires universitaires compétents. Dans le domaine de l'Educa- 
tion, par exemple, des travaux sont engagés notamment avec une 
maison d'édition devant conduire à la réalisation d'un catalogue 
complet de didactitiels. Dans le domaine des besoins personnels 
de nombreux jeux (Othello, Pendu, Bataille Navale, Bio- 
r nes J'ate que des utilitaires de type carnet d'agenda sont 

isponibles. 

n conclusion, la SMT souhaite avec Goupil 2 permettre un 
développement encore plus large du phénomène micro-informa- 
tique - télématique. 

… Pour nous, l'ordinateur individuel est bien plus qu'un gadget, 
iltouche à tous les secteur de la vie : activités professionnelles, loi- 
sirs, oiséeneie sé et avenir des enfants. Ce doit être par essence, un 
outil largement ouvert, sérieux, et adaptable qui puisse nous ser- 
vir quotidiennement de nombreuses années. 

. Nous pensons que Goupil 2 participe largement à cette défini- 
tion. 


SMT 
22 rue Saint Amand 
75015 FPARIS 
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créez votre club 
quelques conseils pratiques 





A la suite de quelques réunions avec des amis éga- 
lement passionnés d'informatique individuelle, 
vous ressentez peut-être l'envie de mettre au 
monde votre club d'informatique. Nous explique- 
rons donc ici quelle forme juridique choisir pour 
votre club, comment le créer et le faire vivre. Nous 
ne pouvons examiner chaque cas possible, néan- 
moins l'existence, dans la législation française,de 
la loi de 1901 permettra dans la plupart des cas de 
trouver chaussure à votre pied. 





On pourrait penser que puisque le 
désir de vous regrouper afin de pra- 
tiquer l'informatique individuelle 
existe, il suffit de le mettre en prati- 
que en vous réunissant, en achetant 
si vous le pouvez du matériel, etc. En 
deux mots, il suffit de vivre pour 
exister. Cette forme d'association 
qu'on appelle non déclarée est tout 
à fait possible et on la rencontre 
souvent, par exemple dans les ly- 
cées où des clubs de guitare et de 
poésie vivent ainsi. Toutefois, elle 
présente peu d'intérêt car la «per- 
sonne morale» de l'association 
n'existe pas et donc l'association ne 
peut avoir de compte en banque, ni 
prendre le moindre engagement tel 
qu'un achat, éléments indispensa- 
bles dès qu'il faut gérer des cotisa- 
tions et des matériels mis en com- 
mun. Vous serez obligés par exem- 
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ple de faire recevoir les cotisations 
et de faire acheter les matériels par 
l'un d'entre vous à titre personnel, 
ce qui posera problème en cas de 
départ de cette personne de l'asso- 
ciation. 

Il est donc préférable de déclarer 
la naissance de votre association 
comme on déclare la naissance 
d'un enfant. Dotée d'une personna- 
lité morale, l'association pourra 
posséder des biens qui lui seront 
propres; et gérer ces biens, ceci de 
façon permanente et indépendante 
des entrées ou sorties de membre 
dans l'association. 

Avec cette notion de perma- 
nence, un autre point caractérise 
l'association : elle ne doit pas parta- 
ger des bénéfices entre ses mem- 
bres. Cela ne signifie pas qu'elle 
n'ait pas le droit de manipuler de 
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l'argent ou même de vendre des 
produits ou des services mais sim- 
plement que tout bénéfice qui pour- 
rait être retiré de ces opérations doit 
rester dans l'association pour servir 
son but. Supposons par exemple 
que vous ayez réalisé un petit logi- 
ciel, dans le cadre de l'association. 
Celle-ci pourra le vendre, à condi- 
tion de respecter les lois sur la 
vente, en particulier la T.V.A., l'é- 
mission de factures etc. Les béné- 
fices issus de ces ventes pourront 
servir à acheter, au nom de l'asso- 
ciation, de nouveaux matériels mais 
ne pourront en aucun cas être distri- 
bués à ses membres. L'association 
pourra aussi acheter des compo- 
sants électroniques, des matériels 
en bénéficiant de réductions par 
quantités et les revendre à ses 
membres qui ainsi les paieront 
moins cher qu'en achetant indivi- 
duellement. Cette notion de non re- 
distribution des bénéfices est ce qui 
distingue principalement les asso- 
ciations des entreprises commer- 
ciales et c'est pourquoi on les ap- 
pelle «associations sans but lucra- 
tif ». 

La distinction entre association et 
entreprise est parfois délicate. 
Avant de faire un groupement d'a- 
chat, une vente de services (par 
exemple des cours payants de pro- 
grammation) ou de matériels, il est 
prudent de se renseigner de façon 
approfondie. (Voir notre petite bi- 
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bliographie). La facilité à créer une 
association et la légèreté de sa 
structure se paient par la nécessité 
d'une grande clarté dans ses objec- 
tifs et activités. 


Avant de voir comment créer une 
association, il faut tout de suite don- 
ner la seule exception : les lois ré- 
gissant les associations sans but lu- 
cratif datent du 1°’ juillet 1901 et à 
cette époque les départements du 
Haut-Rhin, du Bas-Rhin et de la Mo- 
selle ne ressortissaient pas des lois 
françaises. La création d'associa- 
tions dans ces départements ne se 
fait pas comme expliqué ci-dessous 
bien que la procédure (dite des « as- 
sociations étrangères » - décret du 
21 avril 1939) en soit proche. Nos 
amis de l'est devront donc se ren- 
seigner auprès de leur mairie avant 
de créer leur club d'informatique in- 
dividuelle. 


N'importe qui peut créer une as- 
sociation. || suffit d'être Français, 
majeur et capable civiquement (1). 

Si vous avez moins de dix-huit 
ans, vous avez le droit de créer une 
association à condition de fournir 
une autorisation de vos parents. 
Vous n'aurez toutefois pas le droit 
de représenter l'association à l'ex- 
térieur ni de la gérer financière- 
mentc'est-à-dire d'ouvriruncompte 
en banque, de signer des engage- 
ments d'achat ou de location etc. Il 
est donc préférable dans ce cas de 
trouver des amis majeurs qui décla- 
reront l'association et la représen- 
teront officiellement. Vous pourrez 
bien entendu être membre de l'as- 
sociation et faire partie de son 
Conseil d'Administration. 


Avant de déclarer l'association, il 
faut en faire une description précise 
et la mettre noir sur blanc. Cette 
description est très importante, 
c'est une sorte de loi, de contrat qui 
est passé entre tous les adhérents 
de l'association. On appelle ce do- 
cument /es statuts de l'association. 
Ils seront rédigés en autant d'exem- 
plaires qu'il y a de membres fonda- 
teurs, plus deux exemplaires. Vous 
les rédigerez sur du papier libre, 
c'est-à-dire blanc, ne portant aucun 
en-tête ou sigle et non timbré. Nous 
vous présentons ici un modèle de 
statuts qu'il vous faudra compléter. 
Vous pouvezle modifier comme bon 
vous semble, la rédaction des sta- 
tuts étant entièrement libre à condi- 
tion de toujours mentionner les 
points suivants : 


. la dénomination de l'association. 
Faites attention de ne pas prendre 
ou imiter le nom d'une-’association 


{1} sont incapables civiguement les mineurs 
non émancipés et les majeurs protégés. 
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ou d'une entreprise déjà existante. 
En prenant comme sigle IBM ou CII 
vous pourriez avoir quelques pro- 
blèmes faciles à éviter avec un peu 
d'imagination. 

. les buts que l'association se 
donne. Nous avons, dans le modèle, 
choisi d'être aussi larges que possi- 
ble mais ici encore vous êtes libres à 
condition toutefois que les buts ne 
soient pas illégaux. 

. les règles concernant son admi- 
nistration et sa gestion. 

Vous remarquerez que dans ces 
statuts nous ne sommes pas trop 
rentrés dans le détail. Par exemple, 
le nombre de membres du Conseil 
d'Administration n'est pas exacte- 
ment précisé de même que les 
dates des réunions. Ceci sera fixé 
dans le règlement intérieur de l'as- 
sociation qui peut être facilement 
modifié puisque rédigé par le 
Conseil d'Administration sans avoir 
à être déposé à la préfecture. 

Il est bien évident que nous n'a- 
vons pas dans ce modèle prévu 
toutes les situations possibles, les 
aventures des membres des quel- 
ques clubs que vous pourrez lire 
dans un prochain numéro en témoi- 
gnent. Soyez donc attentifs à la ré- 
daction des statuts et n'ayez pas 
peur de consulter les ouvrages cités 
en référence. Ils sont clairs et assez 
faciles d'accès. 





Bibliographie et 
renseignements 


@ Le Particulier - mensuel nu- 
méro 523. Mai 1977. 

21, Boulevard Montmartre - 
75082 PARIS CEDEX 02 

© La Revue Fiduciaire - mensuel 
numéro 603. Mai 1978 

54, Rue de Chabrol - 75480 PA- 
RIS CEDEX 10 


{ un peu plus théorique que le 
précédent mais plus complet). 
@ le DAP (Association pour le 


Développement des Associa- 
tions de Progrès) 

9, rue Vauvilliers - 75001 PARIS, 
dispose d'un service de réponse 
aux demandes de renseigne- 
ments juridiques, financiers et 
fiscaux. 


Lorsque vous aurez rédigé les sta- 
tuts et trouvé un nom à votre club, 
vous choisirez parmi vous les per- 
sonnes chargées de l'administra- 
tion de l'association. Elles doivent 
au minimum être trois : un prési- 
dent, un trésorier, un secrétaire. Le 
président est le représentant légal 
de l'association, notamment devant 
les tribunaux. Le secrétaire est 
chargé de faire les convocations et 
les résumés écrits des réunions (on 
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Modèle des statuts 


Article 1°" : 

Ilest fondé entre les adhérents 
aux présents stati:ts une asso- 
ciation régie par la loi du 1€" juil- 
let 1901 et le décret du 16 août 
1901 ayant pour titre : 

Article 2 : 

Cette association à pour but de 
réunir et faire fonctionner un 
club de pratiquants en informati- 
que individuelle. 

Article 3 : 

Siège social: est fixé à. 

Il pourra être transféré par 
simple décision du Conseil d'Ad- 
ministration, la ratification par 
l'assemblée générale sera né- 
cessaire. 

Article 4 : 

La durée de l'association estil- 
limitée. 
Article 5 : 

L'Association se compose : 
© des membres actifs (est consi- 
déré comme tel tout adhérent à 
l'Association) 

@ des membres bienfaiteurs 
nommés par le Conseil d'Admi- 
nistration pris parmi les per- 
sonnes qui rendent ou ont rendu 
des services à l'Association. 
Article 6 : 

Pour devenir membre de l'As- 
sociation, il faut être agréé parle 
Bureau du Conseil d'Administra- 
tion qui statue lors de ses réu- 
nions sur les demandes d'admis- 
sion, et payer une cotisation an- 
nuelle dont le montant sera fixé 
par le Bureau. 

Article 7 : 

Les ressources de l'Associa- 
tion se composent : 
© des cotisations de ses mem- 
bres 
@ des subventions 
© du revenu de ses biens 
® de toutes ressources autori- 
sées par les textes législatifs et 
réglementaires. 

Article 8 : 

Radiations: La qualité de 
membre se perd par : 
© la démission 
@ je décès 
© la radiation prononcée par le 
Conseil d'Administration pour le 
non paiement de la cotisation ou 
pour motif grave, l'intéressé 
ayant été invité à se présenter 
devant le bureau pour fournir des 
explications. 

Article 9 : 

Conseil d'Administration 

L'Association est dirigée par 
un Conseil de membres élus pour 
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appelle ces résumés des procès ver- 
baux) et de conserver les archives. 
Le trésorier perçoit les cotisations, 
tient le comptabilité des dépenses 
et recettes, gère le compte en ban- 
que, etc. La distribution des tâches 
est totalement libre. Chaque club 
s'organisant comme il le désire, on 
peut voir un président faire la comp- 
tabilité. Il est fondamental pour l'a- 
venir du club de bien choisir les diri- 
geants : il faut qu'ils aient du temps 
et qu'ils soient motivés. Un trésorier 
perpétuellement absent des réu- 
nions peut bloquer la vie d'une as- 
sociation pendant toute la durée de 
son mandat. Attention : les mem- 
bres du Conseil d'Administration 
doivent tous être français. 

Après avoir désigné les membres 
dirigeants du club, vous devez trou- 
ver une adresse pour le siège social 
de l'association. Cette adresse, qui 
n'est pas obligatoirement celle du 
local où vitet se réunit l'association, 
est indispensable. Un lycée, un 
café, une entreprise, un particulier 
peuvent héberger une association. 
Il suffit d’avoir l'autorisation écrite 
du propriétaire ou du responsable 
des lieux. 


Pour une naissance 
sans 
douleur 


Vous avez maintenant conçu 
votre association et vous pouvez la 
faire naître. C'est très simple. 
Comme vous avez déjà pu le consta- 
ter, les statuts ne contiennent pas 
les noms des administrateurs car 
ceux-ci peuvent changer souvent. 
Vous allez donc rédiger une « décla- 
ration » sur papier libre contenant 
ces renseignements. Voyez ci- 
contre le modèle de déclaration. En- 
suite, vous vous munissez de : 

. deux exemplaires des statuts da- 
tés et signés par au moins deux des 
membres du bureau. (Comme vous 
pouvez le voir dans les statuts, le bu- 
reau est la partie du Conseil d'Admi- 
nistration qui comprend le prési- 
dent, le trésorier, le secrétaire). 

. deux exemplaires de la déclara- 
tion, datés et signés par au moins 
deux membres du bureau. Il est pré- 
férable que ces documents, de 
même que les statuts soient datés 
et signés par tous les membres du 
Conseil d'Administration. 

. un registre à pages numérotées 
que vous achèterez dans une librai- 
rie. Ce registre est destiné à rece- 
voir les modifications qui seraient 
dans l'avenir apportées aux statuts 
ainsi que les noms des dirigeants 
successifs de l'association. 

. l'autorisation du propriétaire ou 
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du responsable des lieux dont l'a- 
dresse est mentionnée à l'article 3 
des statuts 

. les autorisations paternelles pour 
tous les membres non majeurs du 
Conseil d'Administration. 


N'importe lequel des membres du 
bureau peut faire le dépôt des sta- 
tuts. Qu'il n'oublie pas sa carte d'i- 
dentité !! Donc avec dans sa sa- 
coche les documents ci-dessus, il se 
présente à la préfecture ou à la 
sous-préfecture dont dépend l'ag- 
glomération où va être domiciliée 
l'association (se renseigner à la 
mairie pour savoir où se trouve la 
préfecture ou la sous-préfecture). 
Au bureau chargé des associations, 
il devra remplir un formulaire qui 
est une demande d'insertion de pu- 
blicité au Journal Officiel. En effet 
pour que l'association existe vrai- 
ment il faut qu'une «petite an- 
nonce » soit passée dans un journal 
spécial qui s'appelle le Journal Offi- 
ciel rendant ainsi la naissance pu- 
blique. C'est la préfecture qui va se 
charger de transmettre la demande 
d'insertion. Cette demande est fa- 
cile à remplir : il suffit de recopier 
une partie des statuts. Une question 
de ce formulaire demande combien 
d'exemplaires du journal vous dési- 
rez recevoir : cinq suffiront large- 
ment pour commencer. 

Notre déposeur de statuts va alors 
remettre tous les documents qu'il a 
apporté ainsi que là demande d'in- 
sertion qu'il vient de remplir. On lui 
demandera de justifier de son iden- 
tité puis on lui donnera un reçu qu'il 
faut conserver très précieusement 
car il constitue la preuve matérielle 
que les formalités sont accomplies. 

L'Association n'est pas encore 
née mais cela ne va plus tarder. En 
effet l'association n'existe vrai- 
ment que le jour de la publication de 
l'annonce par le Journal Officiel, ce 
qui se produit dans le mois qui suit le 
dépôt des statuts. L'association re- 
cevra à l'adresse indiquée sur la de- 
mande d'insertion (qui peut être dif- 
férente de l'adresse du siège social) 
les cinq exemplaires du journal 
contenant l'annonce. Quelques 
jours plus tard, l'association recevra 
la facture de l'insertion qui se 
monte à environ 100 francs. C'est 
tout. L'association existe et peut 
commencer à vivre. En particulier 
elle peut ouvrir un compte en ban- 
que et percevoir les premières coti- 
sations (pour payer la facture de 
l'annonce !). La banque demandera 
pour ouvrir le compte les documents 
suivants : 

. une photocopie du récépissé de 
dépôt des statuts 

. un exemplaire du Journal Officiel 
contenant l'annonce 
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Le Trésorier présente un 
compte rendu financier de l'an- 
née écoulée et propose un projet 
de budget annuel. 

Article 13 : 

L'Assemblée Générale Ordi- 
naïre: elle comprend tous les 
membres de l'Association à 
quelque titre qu'ils soient affi- 
liés. L'Assemblée Générale Or- 
dinaire se réunit chaque année 
au mois de... 

Quinze jours au moins avant la 

date fixée, les membres de l'As- 
sociation sont convoqués par les 
soins du Secrétaire. L'ordre du 
jour est indiqué sur les convoca- 
tions. 
_ Le Président assisté des mem- 
bres du Conseil préside l'assem- 
blée et expose la situation mo- 
rale de l'association. 

‘ Le Trésorier rend compte de sa 
gestion et soumet le bilan à l'ap- 
probation de l'assemblée. 

Il est procédé après épuise- 
ment de l'ordre du jour, au rem- 
placement, au scrutin secret, des 
membres du Conseil sortant. 

Ne devront être traitées lors de 
l'Assemblée Générale que les 
questions soumises à l'ordre du 

jour. 

Les décisions sont prises à la 
majorité absolue des présents. 
Article 14 : 

Si besoin est, ou sur la de- 
mande de plus de la moitié des 
membres de l'Association, le 
Président peut convoquer une 
Assemblée Générale Extraordi- 
naire pour toute modification des 
statuts, ou pour décider de la dis- 
solution, ou de la fusion avec 
toute association de même objet. 
Les décisions sont prises à la 
majorité absolue des présents. 
Article 15 : 

Règlement intérieur 

Un réglement intérieur peut 
être établi par le Conseil d'Admi- 
nistration qui le fait alors approu- 
ver par l'Assemblée Générale. 

Ce règlement éventuel est 
destiné à fixer les divers points 
non prévus par les statuts, no- 
tamment ceux qui ont trait à l’ad- 
ministration interne de l'Asso- 


- En cas F7 dissolution, qui ne 
peut être prononcée que par une 
Assemblée Générale Extraordi- 
naire convoquée spécialement à 
cet effet, un ou plusieurs liquida- 

teur nommés par celle-ci et 
/ l'actif, s'il y a lieu, est dévolu 
Fa ent à l'article 9 de la 
i ns 1100 dt et au décret 
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Modèle de déclaration d'une association 


Monsieur le Préfet (ou Sous-Préfet), 

Nous avons l'honneur, conformément aux dispositions de l'article 5 de 
la loi du 1€" juillet 1901 et de l'article 12" du décret d'application du 16 août 
1901, de procéder à la déclaration de l'association dite : (1) .......... 


dont le siège social est à {2)........ 


Cette association a pour objet (3) 


Les personnes chargées de son administration ou de sa direction sont : 


. Président : M... né A. (0: 


exerçant la profession de 


. Trésorier : M... né: 42 le 
PER exerçant la profession de: <2 
. Secrétaire : M... nés le 


RITES exerçant la profession de ..….… 


de nationalité domicilié à …… 
PAS de nationalité... domicilié à 
RSS de nationalité …... domicilié à 


Ci-joint deux exemplaires dûment approuvés par nos soins des statuts 
de l'association ainsi que le cahier qui servira de registre conformément à 
l'article 5 de la loi précitée et aux articles 6 et 31 de son décret d'applica- 


tion. 


Nous vous demandons de bien vouloir nous délivrer récépissé de la pré- 
sente déclaration et nous renvoyer ultérieurement, après l'avoir paraphé, 


le registre réglementaire. 


Veuillez agréer, Monsieur le Préfet (ou Sous-Préfet), l'assurance de no- 


tre considération distinguée. 


Fait à... 


(signé) 


(1) - Reproduire le titre exact de l'association tel qu'il figure dans les statuts. 
(2) - Préciser l'adresse complète du siège social. à sy 
(3) - Reproduire l'article des statuts relatif à l'objet ou au but de l'association. 





un exemplaire des statuts signé 
par deux au moins des membres du 
bureau. 


Le président est généralement le 
titulaire de la signature sur ce 
compte. Il est prudent qu'il donne 
immédiatement procuration (c'est- 
à-dire autorisation de signer des 
chèques) au trésorier afin de pou- 
voir être remplacé facilement en 
cas d'absence. N'oubliez pas que 
ceux qui signent les chèques sont 
responsables personnellement de 
leurs erreurs ! Les banques devien- 
nent vite très méchantes si faute 
d'avoir tenu une comptabilité cor- 
recte des chèques sans provision 
sont émis. 


Créez dès l'ouverture du compte 
un cahier de recettes et dépenses 
(que vous trouverez aussi dans une 
librairie) et tenez-le bien à jour, cela 
ne prend que très peu de temps. 
Bien entendu, chaque fois que l'as- 
sociation achète un produit, qu'il 
s'agisse d'un stylo ou d'un ordina- 
teur individuel, il faudra demander 
une facture afin que toutes les dé- 
penses de l'association puissent 
être justifiées. Dans le cas général, 
les associations n'ont pas le droit de 
récupérer la TVA, ce qui les met au 
même rang que les particuliers. En- 
core une fois il est très important de 
bien comprendre que le club estune 
personne morale totalement indé- 
pendante de ses adhérents. A 
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moins que les statuts de l'associa- 
tion ne le précisent, ne dilapidez pas 
l'argent des cotisations. 

Si vous disposez d'un peu d'ar- 
gent, vous pouvez, toujours chez le 
libraire du coin, faire fabriquer un 
tampon caoutchouc portant le nom 
et le sigle éventuel du club ainsique 
son adresse. || vous en coûtera en- 
core une centaine de francs mais on 
peut trouver moins cher. Si vous 
êtes fabuleusement riches, alors 
n'hésitez pas. Achetez du «letra- 
set», dessinez-vous un sigle et 
créez votre papier à en-tête qui de- 
vra porter la mention «association 
loi 1901 » ou « association sans but 
lucratif gérée par la loi de 1901 ». 
Lorsque l'original (on dit aussi la 
maquette) sera prêt alors faites des 
photocopies ou allez voir un petit 
imprimeur. 

Comme vous avez pu le constater, 
créer un club n'est pas très compli- 
qué. Alors maintenant, croissez et 
multipliez ! Dans un prochain nu- 
méro nous répondrons aux ques- 
tions qui peuvent se poser dans la 
vie quotidienne du club : comment 
se faire connaître ? comment faire 
rentrer un peu d'argent ? à qui ap- 
partient le matériel ? faut-il créer ou 
adhérer à des réseaux de clubs ? 
peut-on obtenir des prix préféren- 
tiels ? 


Jean-François Poitevin 


ee Re Se 


L'Ordinateur indimduel 
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antiquité binaire : 
la muliplication égyptienne 


Imaginez une société ne 
connaissant que la table 
de multiplication par 
deux. Peut-elle dans ces 
conditions effectuer le 
produit de deux nom- 
bres quelconques ? 
L'histoire de l'Egypte 
ancienne nous montre 
brillamment que ce pro- 
blème peut être résolu 
sans difficultés. 


Nous désirons donc multiplier le 
nombre X par le nombre Y (X et Y 
étant entiers). + 
_ En partant de X (de rang n égal à 
1), il faut tout d'abord dresser une 
première colonne de nombres, tels 

ue chacun d'eux soit égal à la par- 
tie entière du rapport Xn— 1 /2. Pour 


| 


D 


MULTIPLICANDE = 234 





obtenir le 3° nombre X: on partira 
donc du deuxième X: et on aura 
X3 — INT (X:/2). Restant dans des 
multiplications de nombres entiers 
positifs il suffit de s'arrêter quand 
Xn vaut 1. 

Puis en partant de Y (de rang n 
égal à 1), on dresse une deuxième 
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MULTIPLICATEUR = 


colonne de nombres, tels que cha- 
cun d'eux soit égal au double de ce- 
lui qui le précède. Pour des raisons 
de présentation on affichera ou on 
imprimera sur la même ligne les 
nombres des deux colonnes ayant 
même rang. 


On peut maintenant effacer (sup- 
primer si on en tire une liste) les 
nombres de la deuxième colonne 
pour lesquèls les nombres de même 
rang de la première colonne sont 
pairs. ù 


Il ne reste plus qu'à effectuer la 
somme des nombres restants de la 
deuxième colonne et alors, miracle, 
cette somme est égale au produit 
recherché. Aucune alchimie n'a 
présidé à l'obtention de ce résultat : 
pourquoi ne reprendriez vous pas 
vous-même la démonstration ma- 
thématique ? ; 


Adapter ce programme sur votre 
ordinateur préféré ne posera aucun 
problème, les ordres PRINT @ cor- 
respondant uniquement à une pré- 
sentation agréable sur l'écran. 
Quant à l'adapter pour déchiffrer 
les hiéroglyphes, c'est bien sûr une 
autre histoire... 


Didier Heroux 
nette SES 
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n° 27 Mai81 


Quatrième épisode: 
NS >" SRE 


La 41 C 
travaille 
à la chaîne 


Les possibilités d'affichage de la 41 C 
sont beaucoup plus étendues que ne le 
laisse prévoir la description du clavier al- 
pha. La première application qui vient à 
l'esprit est de pouvoir programmer ces ca- 
ractères supplémentaires, inaccessibles 
au clavier, mais néanmoins présents dans 
les MEMSs de la calculatrice. Il est agréable 
d'introduire dans les messages affichés 
des parenthèses, des crochets, apos- 
trophes et guillemets. Sans oublier les ca- 
ractères « chinois » dont l'utilité pour la pro- 
grammation d'un jeu de pendu ne vous 
aura certes pas échappé. 

Mais c'est en conjonction avec l'impri- 
mante que la possibilité de générer de nou- 
velles chaînes de caractères prend toute sa 
valeur. 

Envisageons l'exemple suivant : ne sa- 
chant comment vous y prendre pour décla- 
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Dans la forêt des instructions de la 
41C, Alice vient de découvrir 
quelques chaînes qui ne manquaient 
pas de caractères. Las ! Commentles 
programmer ? Mais bon sang ! Pour- 
quoi ne pas utiliser ces registres qui 
lui tendent les bras et pour lesquels 


elle dispose du Cric. 
Suivons-la.…. 


rer votre flamme à une superbe blonde aux 
yeux de feu (ou à un grand brun au regard 
de velours) vous décidez de lui faire parve- 
nir sur carte magnétique ce doux message : 
«Je t'Aime !» qui s'imprimera automati- 
quement au grand ravissement de l'âme 
sœur. 

Vous écririez probablement la séquen- 
ce :CF 13 «Je » ACA, SF 13 «t» ACA 39 
ACCHR CF 13 « A » ACA SF13 « ime » ACA 
33 ACCHR PRBUF. 

Soit un coquet total de 39 octets. 

En utilisant les chaînes synthétiques on 
peut écrire directement « Je t'Aime »PRA 
Soit 14 octets. || nous reste incontestable- 
ment plus de place pour développer la 
suite. 

L'imprimante a également la possibilité 
d'utiliser des caractères spéciaux générés 
par les fonctions BLDSPEC et ACSPEC. 
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Instructions BLDSPEC et ACSPEC 


L'instruction BLDSPEC sert à construire des ca- 
ractères spéciaux. Sur l'imprimante, chaque carac- 
tère est inscrit dans une matrice 7x7. Pour définir 
un nouveau caractère, on en définit successive- 
ment les 7 colonnes de la manière suivante. 

A chaque ligne est associée une valeur numéri- 
que, les valeurs des points que l'on veut imprimer 
sont ajoutées. 

















Somme 56,06 
des valeurs 










neces 





Dessinons un'papillon" 
ef construisons noîre caradère 








Une fois construit, nous « accumulons » dans un niers bits du dernier octet forment la dernière co- 
registre tampon (buffer) le caractère par la fonction lonne, le bit de poids fort étant rejeté en avant-der- 
ACSPEC. L'impression est déclenchée par l'instruc- nière colonne. Il en est de même pour les octets 
tion PRBUF. comme le dessin l'indique, les octets suivants se 
Le fonctionnement de ces instructions est (pres- « rangeront successivement » de la même manière. 
que) limpide : BLDSPEC permet de définir 7 bits du 3"218 
registre, simplement en convertissant en binaire le 21 7 
nombre rentré. Puis l'impression visualise le regis- 18 
tre, 7 bits par 7 bits, le premier septet rentré étant à 7 
gauche, le bit de poids faible en haut. 6 
5 
4 








, 
* 









Si donc nous accumulons un registre mémoire 
programme (rappelé par 999 RCL IND X), les 7 der- 


, 
”. 
”… 
2 


, 
, 
, 


&@ B O1 © 


6 
5 
4 
3 
2 





Ceux qui se sont intéressés à cette techni- sant, soit 14 octets en moyenne. 

que ont pu observer que le processus de « Que vient faire ici la programmation de 
construction est particulièrement vorace chaîne de caractères ? » vous demandez- 
en espace mémoire. La programmation du vous. Encore une fois la représentation fi- 
papillon donné en exemple dans l'encadré  nale de votre constante tient dans un regis- 
concernant la fonction BLDSPEC ne né- tre et toute l'information est donc suscepti- 
cessite pas moins de 28 octets. Orlarepré- ble d'être condensée dans une chaîne de 7 
sentation finale de ce caractère tient dans caractères qui après transit par le registre 
1 registre. Il suffit (!) de programmer cette M pourra être rappelée en X sous forme nu- 
chaîne de 7 octets pour que, en cours mérique, le tout en 10 octets, soit un gain 
d'exécution, elle soit stockée dans leregis- de 4 octets par constante, au totalune éco- 


tre M et de là rappelée en X (RCLM). nomie de plus de 9 registres est ainsi obte- 
Coût total de l'opération : 10 octets. nue. Si l'on note également que l'interpré- 
Laissons-là les possibilités d'impression tation de la chaîne de caractères est plus 
pour envisager d'autres domaines d'appli- rapide que celle de la constante numérique 
cations moins immédiats. correspondante, on peut obtenir un gain de 
Vous désirez utiliser la technique d'inté- temps à l'exécution de l'ordre de 40 %. 
gration de Gauss en seize points. Ceci sup- L'initialisation par chaîne du registre d 


pose que vous devez introduire dans votre est une autre possibilité intéressante. L'i- 
programme 16 constantes numériques  nitialisation des drapeaux, le formatage de 
ayant chacune dix chiffres significatifs l'affichage, le choix du mode (USER, AL- 
plus deux chiffres et le signe pour l'expo-  PHA, trigonométrique) peuvent utiliser un 
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nombre important de pas de programme ; 
de plus certaines possibilités comme la 
mise en alimentation continue ou la décon- 
nection de l'imprimante par logiciel ne 
peuvent pas être directement program- 
més. Ici encore la programmation d'une 


chaîne de sept octets suivie de RCL M STO 
d règle tous ces problèmes en trois instruc- 
tions. 

Mais passons à la pratique etexaminons 
quelques méthodes propres à concrétiser 
toutes ces possibilités de rêve. 


Quelques instruments aratoires nous permettront 
de mieux cultiver notre jardin : 
la commande mu et le Cric feront-ils passer le message ? 


Et d'abord le CRIC. Toujours le CRIC. 

Maintenant assigné à demeure sur la 
calculatrice, il nous faut savoir comment 
l'utiliser: reprenons l'exemple passion- 
nant (et passionné) de « Je t'Aime ! ». 

Il s'agit de créer une chaîne de 11 carac- 
tères, notre premier acte sera d'écrire la 
séquence : 

Q1 
@2 RCLIND 16 
O3 T 


Troquons maintenant notre suite de A 
contre les caractères qui nous convien- 
nent. 

Revenons au pas @ 2 et exécutons le 
CRIC : la calculatrice affiche RCL IND a ce 
qui ne nous surprend plus. Le préfixe de la 
chaîne de code 251 a été absorbé sur le 
deuxième octet de RCL IND 16. La calcula- 
trice considère maintenant les octets qui 
suivent comme des instructions et non plus 
comme des caractères. Profitons-en et in- 
sérons : 


74 caractère J 
LN 1+X 101 e 
espace 


Un BST et la calculatrice affiche 
TJe R'ARRe | 

Les t, i et m minuscules ne sont pas in- 
clus dans la MEM de la 41C et sont donc 
remplacés par des pâtés, mais l'impri- 
mante elle reconnaîtra les siens. 

Il ne nous reste plus qu'à effacer les ins- 
tructions 1 et RCLIND 16 ainsi que les onze 
signes moins qui suivent la chaîne obte- 
nue : çe sont les restes de la théorie de A 
refoulés en dehors de la zone de onze ca- 
ractères qu'ils nous avaient permis de di- 
mensionner. 

Tout cela marche fortbien, mais des pro- 
blèmes surviendront si vous tentez d'insé- 
rer des caractères ayant un code décimal 
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compris entre 16 et 31. Cela se conçoit par- 
faitement pour les fonctions 29 et 30: 
GTO et XEQ qui attendent des suffixes 
alphabétiques ; de même pour la fonction 
W_ non accessible au clavier (dont la seule 
chose que nous sachions avec certitude est 
qu'il vaut mieux ne pas la programmer !). 
Enfin pour les chiffres la calculatrice a la 
mauvaise habitude de les faire précéder 
d'un octet nul dont il sera difficile de se dé- 
faire (le PACK est inactif à l'intérieur des 
chaînes). De plus l'utilisation du CRIC né- 
cessite la connaissance complète du code 
des caractères que l'on désire program- 
mer. 


culté est d'utiliser la commande mu 
conjointement avec le registre Q. 

Cette commande fut trouvée lors d'un 
voyage dans la table d'assignation. Elle est 
le résultat de l'affectation du chiffre 3. 

Toujours à cause de l'insertion d'un octet 
nul,il est suicidaire de vouloir introduire ce 
chiffre directement dans la table d'assi- 
gnation en utilisant la méthode simpliste 
qui consiste à presser la touche 3. L'enca- 
dré ci-contre décrit les différentes opéra- 
tions nécessaires pour obtenir cette com- 
mande après l'assignation de la fonction 
BEEP aux touches LN et e* 

L'utilisation de mu requiert également 
l'assignation des fonctions STO Q et RCL 
M (Cf L'OI n° 26 pour la manœuvre). 

Quel est maintenant le rôle de cette com- 
mande mu enfin à votre disposition ? Son 
utilisation en mode programme charge 
automatiquement le chiffre 3 (non précédé 
de l'octet nul habituel); plus intéressante 
est l'instruction suivante; il s'agit d'une 
chaîne alpha d'une longueur maximum de 
7 caractères, elle est la représentation in- 
versée du contenu de Q. 

Un exemple clarifiera les choses. 

Stockons la chaîne « ABCD » dans le re- 
gistre alpha (non, non, ne cherchez pas, 
rappelez-vous qu'il suffit de passer en 
mode alpha et d'appuyer simplement sur 
les touches nécessaires). 

Transférons cette chaîne dans X puis 
dans Q par STO Q. En mode programme 
exécutons maintenant la commande, la 
calculatrice affiche 3 puis au pas suivant 
nous découvrons la chaîne T DCBA . 


Une autre manière de tourner la diffi- 
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Après | 


‘assignation de 


BEEP aux touches In 
et e*, vous devez trou- 


ver au plus profond de 
la table d'assignation 


la séquence 


T 


LBL 03 
BEEP 
HMS + 
LBL 03 
BEEP 


LBL 00 


RCL IND 16 


RCL 19 
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Comment obtenir la fonction mu 


Commençons par effacer les 5 premières instructions pour les remplacer par : 


signation. 


Le pointeur étant sur RCL IND 16 on exécute le CRIC et on efface le RCL IND 16 affiché. 


Il ne reste plus qu'à effacer LBL 00 et RCL 00 et à restructurer la table d'assignation en 


Le 1 habituel est remplacé par LBL 00 car les nombres sont prohibés dans la table d'as- 


introduisant après le T les quatre instructions initiales. 


C'est notre chaîne initiale réinscrite à 
l'envers suivie de deux octets nuls et d'un 
pâté ; ce pâté qui a pour code décimal 16 in- 
dique que le registre contient une chaîne 
alpha et non un nombre. Nous découvrons 
au passage que dansun registre normal les 
chaînes sont cadrées à droite. Tout cela est 
fort intéressant mais seuls les palindromes 
peuvent subir impunément un traitement 
aussi. renversant. 

Pour obtenir notre chaîne dans le bon 
sens il faut itérer le processus. 

Chargeons notre chaîne inversée dans le 
registre M en exécutant simplement parun 
SST l'instruction que nous venons de géné- 
rer, transférons le contenu de M dans X par 
un RCL M. La calculatrice affiche la 
constante —4,4342410 E10 où l'on recon- 
naît de loin des codes hexadécimaux des 
caractères ASCII À : 41, B:42,C:43..et 
une partie de D. 

Si vous essayez d'extraire le logarithme 
ou la racine carrée du nombre affiché vous 
aurez quelques surprises, il est, voyez-vous 
un peu pathologique ! Il ne nous reste plus 
qu'à replacer ce nombre dans le registre Q 
et à réexécuter la fonction mu ; nous obte- 
nons après le 3 de rigueur la chaîne 

THR--ABCD 

Programmons à la suite la fonction 
RCLM et après nous être débarrassés des 
instructions inutiles (3 divers et chaîne in- 
verse) exécutons ce bref programme. Le 
contenu de X est bien la chaîne ABCD ini- 
tiale. 

Nous nous sommes donnés beaucoup de 
mal pour revenir à notre point de départ 
mais nous avons maintenant en pro- 
gramme une chaîne de 7 octets qui est 
l'exacte représentation du registre X. 
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Ce truc fonctionne quel que soit le 
contenu de ce registre et par l'intermé- 
diaire du registre Q, le contenu d'un regis- 
tre quelconque peut être condensé en pro- 
gramme sous la forme d'une chaîne de 7 
octets. || peut s'agir d'une constante numé- 
rique, d'un code de caractère spécial gé- 
néré par BLDSPEC, du contenu du registre 
d obtenu par RCLd. En fait de n'importe 
quoi qui tienne dans un registre. 

Une petite ombre au tableau persiste 
malheureusement: si l'octet de poids faible 
du registre à programmer est nul rien ne va 
plus, la chaîne obtenue ne mesure plus que 
6 octets et lors de l'inversion on obtient un 
catastrophique décalage qui réduit nos ef- 
forts à néant. 

Enfin si vraiment vous ne pouvez obtenir 
par les techniques qui viennent d'être dé- 
veloppées la chaîne dont vous rêvez il 
existe encore une méthode qui a l'avantage 
d'être infaillible. Il faut cependant que vous 
disposiez pour l'utiliser de trois pro- 
grammes CD, CDR et MODC... et ceci est 
une autre histoire. 





d 


Re à 


Philippe Descamps 
Patrick Imbault 
Bruno Langlois 





L'Ordi F 





jeu 





HP 41 et BASIC 


la liste de deux programmes d'Othello 





Le premier tournoi d'Othello de calculatrices pro- 
grammables opposait une TI-59 et une HP-41 C. 
Le programme pour TI-59 a été présenté dans L'OI 
n° 23 : voici son vainqueur sur HP-41C — l'affron- 
tement avait eu lieu sur un damier 6 X 6 qui sera 
également utilisé lors du prochain tournoi le 23 
mai 1981. Préparez votre poulain ! 





Avant d'examiner le programme 
proprement dit, voyons le mode 
d'emploi : une fois le programme in- 
troduit (ouf l), faites XEQ e pour l'i- 
nitialiser. Le calculateur a les 
Blancs (figure 1, ci-dessous). 





Position de départ et numérotation des 
cases. Chaque case de damier occupe une 
mémoire dont le numéro est identique à celui 
de la case qu'il représente. 


Pour commencer (ou simplement 
jouer), appuyez sur 1/X (XEQ B), 
puis introduisez le numéro de la 
case où vous jouez (figure 1); faites 
RIS, le calculateur vous demande 
alors le numéro des cases modi- 
fiées par votre coup ; jen'aieneffet, 
pas pu, pour des raisons de place, 
placer une routine de retournement 
des pions. 

Pour que le calculateur com- 
mence (ou qu'il joue), appuyez sur 
+ (XEQ A); et une fois le résultat de 
ses méditations affiché, faites RIS, 
puis, pour les retournements, pro- 
cédez comme ci-dessus. 
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Le programme occupe 1 24 regis- 
tres et 56 mémoires et comporte 3 
parties : un programme principal, le 
programme d'analyse de cases, et 
enfin l'analyse d'environnement. 


Le programme principal (figure 2) 
a pour rôle premier d'examiner le 
damier ; pour des raisons de rapi- 
dité, il examine les cases du borden 
priorité, et n'explore le centre que 
s'il n’a pas trouvé de coups jouables 
sur les bords. Ce programme 
contient également les routines 
d'introduction, d'affichage, et de 
modification des pions. 


C'est le sous-programme d'ana- 
lyse de case (figure 3) qui examine 
si une case est ou non jouable et qui, 
dans l'affirmative, en calcule la va- 
leur. Pour élaborer sa note, le pro- 
gramme tient compte du nombre de 
pions retournés, ainsi que de la 
pondération de la case. Une astuce : 
lors de l'analyse des cases de bord, 
le programme n'examine les cases 
que dans 5 directions (au lieu de 8) 
ce qui permet un gain de temps inté- 
ressant. Enfin, à noter une petite 
routine de tri qui sélectionne les 3 
meilleurs coups. 


Le programme d'analyse d'envi- 
ronnement (figure 4) réexamine les 
3 coups sélectionnés auparavant, 
son but est de regarder si la case 
susceptible d'être jouée n'est pas 
entourée par une case noire, et une 
case vide. Ce programme permet 
d'éviter bien des coups stupides, 
comme donner sans raison valable 
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inifialisafion 
pondérafion des cases 
(jusqu'à LBLA) 


(LBL A) 


initialisalion du coup 


du bord 
(L&L 30 + 33) 


Examen cases 


GTO"EVR" 





Changements pions 
LE te rl 


(L&8Lu c) 






figure 2 


un coin à l'adversaire (comme dans 
le cas de la figure 6) et il améliore 
ainsi notablement le niveau de jeu. 
Voilà, vous savez tout ; Maintenant, 
à vous de jouer ! 


Gilles Bisson 
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OLoLBL "HP-OTEL” 

FIX 1 SF27 COX 

STO 96 967769 KEQ 21 
S XEQ 28 1 ST0 % 
63553 KEQ 21 4 

XEQ 28 2 ST0 & 
758057 KEQ 21 3 

XEQ 28 -1 ST0 2 
ST0 33 STOP 


26eL8L 28 
STO % RÇL 09 


29L8L 21 
STO 99 STO 88 .8581 
ST0 07 


JL 22 

RCL 65 19 / INT 
STO 88 LASTX FRC 18 
+ RL 66 RCL 67 + 
XOY STO IND Y 1SG 87 
CT0 22 RTN 


S2eL8L À 

CF 85 CF 18 CLX 

STO 36 STO 37 ST0 3 
18.851 STO 86 5 E-3 
ST0 7 


GleLBL “EVR" 
36.038 STO.28 


@4eLEL 28 

RCL IND 28 X=8? CTO 21 
XEQ 18 FC?C 88 

GTO “AF* ISG 28 GTO 28 


13eL8L 21 

RCL 36 X#8? STO 29 
FC?C 18 GTO “AF”- CLX 
ST0 3% STO 37 ST0 # 
GTO *R° 


24eLBL 18 

FRC 18 + STO 87 INT 
19 + 8581 + ST0 &% 
RCL 87 FRC 19 s INT 
SE-3 + S10 47 ACL &% 
STO 88 ACL 87 STO 89 
7E-3 SIO19 SF 83 
Lx ST0 39 GT0 12 


S3eL8L 98 


63eL8L 38 

5.01 XEO 25 1SG @ 
CTO 34 1SG 07 DSE & 
cux 


7leLEL 31 

3.085 XE0 25 156 87 
GTO 31 DSE 66 CLX 
DSE 7 CLX 


S4eL8L 32 

1.086 YEQ 25 DSE %6 
CLX RCL 86 X)87 

GTO 32 IS 06 DSE #7 
eux 


JleLëL 33 

1.094 XE0 25 DSE 07 
CLX RCL 87 X)87 

GTO 33 SF 19 RCL 3% 8 
XÇ:Y? CTO "EVR* 


1640L8L "R° 
CF 18 16.8581 STO % 


188eL8L 35 
1.085 STO 87 


11leLBL 36 

7E-3 KE0 25 156 97 
RCL 67 5 X)Y? CIO % 
156 6 RCL 86 58 X)Y? 
GT0 35 FS? 85 

GTO “EVR* “JE PASSE" 
PROMPT 


128eL8L 8 
“VOTRE COUP ?*  PROMPT 
-1 STO INDY GT0C 


1HMeLBL “AF* 

"JE JOUE=" RL 29 FRC 
1E2 + ARCLX GEEP 
PROMPT 


143181 C 
CLX “CHANGEMENT ?* 
AVIEN 


1470L8L 38 
PSE X=97 GCTO 54 
RCL HD X @ STO INB 2 


RON -1 Xe#Y? STO IND Z 


cr € 


159eL8L 25 

STO 19 RCL 9% REL 07 
+ VIEN X ACL IND X 
X€:97 RIN CLK ST0 18 


1700181 16 

17108 11 

-1.1 ST0 17 RCL 66 
STO 88 RCL 87 STO @9 
156 19 GTO IHD 19 
GTO 15 


181eL8L 88 
182eL8L 88 
I$6 49 GCTO 12 GTO 11 


186eL8L 49 

1876L8L 81 

156 83 X=9? CIO 11 
156 88 CT 12 GT0 11 


1MeLBL 18 
195eL8L 82 
156 68 GT 12 GT0 11 


199L8L 63 
IS6 68 GTO 14 GTO 11 


283eL8L 64 
CTO 14 


285eL8L 85 
SF @1 GTO 13 


288eL8L 86 
CF 81 GT 13 


211eL8L 07 
156 99 X=97 GTO 11 


215eL8L 13 

DSE 08 CLX RCL 88 
Xe? GTO 11 FC?C 81 
GT0 12 


223eLBL 14 
SE 09 CLX RCL 09 
X<e? GTO 11 


229eL8L 12 

RCL 88 RCL 09 + 

RCL IND X X67 CTO 16 
156 17 X(8? GTO IND 19 
RCL 17 INT ST+ 18 

GT0 16 


“Gi 


inifialisation 
PAL JR 


243eL8L 15 

RCL 18 X=9? RIN SF 85 
RCL @6 RCL 87 + INT 
RCL IHDX XO)Y 1 E2 

+ ST+ 18 RCL 18 INT 
RCL 36 INT X(=Y? 

GTO 48 XC)Y RÇL 37 

INT XV? GTO 41 XCY 
RCL 38 INT X(=Y? 

CTO 42 RTN 


275eL8L 48 

RCL 37 STO 38 RCL 3% 
STO 37 RCL 18 STO % 
RTN 


283eL8L 41 
RCL 37 STO 38 RCL 18 
ST0 37 RIN 


289eLBL 42 
RCL 18 STO 38 RIN 
.EN. 


(LBL 44-46 . (LBL 00 > 40) 


inihälisation 

æxphrahon . 
nouvelle direction 

(LBL 40 -12) 


IS6 49 X=07 SF 84 RIM 


S8eL8L 81 
DSE 09 CLX RC 99 
Xe? SF 84 RTN 


65eL8L 82 
XEQ #8 XEQ 84 RTN 


69eLEL 83 
XEQ 81 XEQ 85 RTN 


TeL8L 64 
16 88 X=-07 SF #4 


78eL8L 85 
DSE 98 CLX RCL 88 
XC6? SF 84 RIN 


8SeLBL 86 
XEQ ‘O1 XEQ 84 RIN 


89eL8L 87 
XEQ 45 XEQ 88 RIN 


exploration 
Ane 


J3eLBL 12 

1 XEQ IND 19 FS?C 84 
GTO 48 RCL 68 RCL 99 
+ RCLINDX X07 
GTO 38 X(8? GTO 31 
CF 03 SF 82 GT0 12 


189eLEL 38 
1 FS263 3 ST+ 39 
GTO 44 


ajouter le contenu 
dec à la noë® de la 
case 


11SeL8L 31 
SF 03 SF 82 CTO 4 


1196L8L 31 
SF 93 FC?C 82 GTO 12 
3 SH » 


125eL8L 48 

FS?C 89 GT0 15 4 
RCL 39 X=Ÿ? RIN CLX 
ST0 39 SF @9 


13SeL8L 15 

CF 02 CF 83 RCL @6 
STO 98 RCL 87 ST0 89 
1$6 19 CTO 12 

RCL IND 28 STO 29 

SF 09 RIN .END. 
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NAVL O = CC'AZ + XAÏV QNV 1Z = (r*82)V ANV 1Z > FT 41 
999 NAIL £7 < XX 41 

Ov NAIL £2Z € XX OUV 1Z > FT 41 

019 VAEL 67 > XX AMV 0Z < FT A4 

SS9 O109 +12 + XX = XY MAIL O = (C'XX)V 41 

0$9 CIO® 112 = PL = ST KOML C = (L'PC)V 41 

1412 + (L2)SS = MNITZ = (CL)SS = 1 = PSINZ = 1S = 18 
EVOJIN NAS GX = 7 YO JA © 7 41 

Re D'nneS "1 ZZ'UDV = 27 UC Vd » HT VO 14 © 1 VC là = 1 YO C4 © 7 YO 74e 1 YO ZA » 7 21 

Op OIL ta THE 18 PETTA RO DANS DA ù 1 VO NA = 7 A1 10 6 (AZI) = Ta 91 
c+9 0307 
X=721 


NANIZY 


sua 

19 NAS 93 = 27 YO XA = 1 VO MA = 1 3O fa = 7 VO VA = 7 4] 

Ov AIX Eh © 7 NC Lim T YO Te LA A1 297 8 CZ = Te 17 

ç+9 010 

EVNIAN DNS CA 07 à (17/14 = 1 NO ÇA = 1 41 
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Jeu 





aux grands mois 
les grands remèdes 


quand j'entends parler concours 


je sors mon ordinateur 





Il y a quelques mois, une société fabricant des cas- 
settes organisait un concours publicitaire dont le 
premier prix était une Porsche. Il s'agissait de ré- 
pondre tout d’abord à deux questions relative- 
ment simples, puis de résoudre le problème sui- 


vant: étant 


donné une certaine matrice, 


construire le plus grand nombre possible de mots 
par des suites de lettres adjacentes. 





Les mots devaient se trouver 
dans la première partie du Petit La- 
rousse, être d'un seul tenant, et 
pouvaient inclure les féminins, les 
pluriels et, pour les verbes, toutes 
les formes de déclinaison. Pour la 
construction des mots, il fallait pas- 
ser d'une lettre à une lettre voisine 
(verticale, horizontale ou diago- 
nale), avec la possibilité d'utiliser 
éventuellement plusieurs fois les 
mêmes lettres dans un mot donné. 


M P O | F 
R E T L Ë E 
C S O S U G 
H A U = A B 
= D E V S A 
P | R T E N 


Au vu du règlement, je me suis 
dit : « Voilà enfin un concours intel- 
ligent, grâce auquel mon Apple me 
permettra de gagner la Porsche ». 
Comme nous le verrons plus tard, le 
résultat ne fut hélas pas du tout à la 
hauteur du règlement apparent. 

Sans ordinateur, il faudrait un 
temps fou à l'homme pour explorer 
toutes les combinaisons possibles 
de mots, avec un risque d'erreur 
très élevé. Pour faire réaliser par 
l'ordinateur l'ensemble du travail, il 
faudrait avoir rentré dans la ma- 
chine la totalité des mots et avoir 
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programmé l'ensemble des règles 
de déclinaisons, de mise à la forme 
féminine et au pluriel. une tâche 
énorme | 

La question qui se pose donc face 
au problème de la construction des 
mots est de définir la meilleure 
forme de collaboration possible en- 
tre l'homme et l'ordinateur. Réali- 
ser un programme engendrant 
toutes les suites de lettres possibles 
ne pose aucun problème de pro- 
grammation, mais cela demande- 
rait à l'homme un temps beaucoup 
trop élevé pour le contrôle de cha- 
que combinaison ; il y a en effetun 
nombre quasi-infini de combinai- 
sons, puisque chaque lettre peut 
être utilisée plusieurs fois dans un 
mot. Même enselimitant à une lon- 
gueur de mot de 15 lettres, par 
exemple, il reste un nombre impres- 
sionnant d'assemblages possibles. 

La solution qui m'a paru la plus ef- 
ficace est la suivante : 


1) Engendrer grâce à un premier 
programme la liste de tous les 
groupes possibles de deux lettres 
voisines, et ranger cette liste dans 
l'ordre alphabétique. 

2) Ces doublets sont ensuite prisun 
par un. L'utilisateur voit le doublet à 
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l'écran et vérifie grâce au diction- 
naire si cela constitue un mot auto- 
risé. 

3) À tout moment, l'utilisateur a le 
choix entre les fonctions suivantes : 

a) enregistrement dans le fichier 
et impression du mot actuellement 
sur l'écran; 

b) allongement du mot par la pre- 
mière lettre ayant, dans l'ordre al- 
phabétique, le droit de poursuivre le 
mot actuel ; 

c) remplacement de la dernière 
lettre du mot par la première lettre 
suivante possible : s'il n'y en a plus, 
élimination de la dernière lettre du 
mot et retour en (c); 

d) élimination de la dernière let- 
tre et remplacement de l'avant-der- 
nière lettre du mot par la première 
lettre suivante possible ; 

e) interruption de la recherche : 
en effet, la recherche complète est 
impossible en une seule séance. 
Lors d'une reprise, le programme 
reprend au début du doublet en 
cours : ceci permet un retour en ar- 
rière quand l'utilisateur s'aperçoit 
(en cours de doublet) qu'il a oublié 
d'enregistrer un mot valable. 

La dernière option n'avait pas été 
prévue dans le premier jet du pro- 
gramme, mais s'est vite revélée né- 
cessaire. Prenons en effet un mot 
assez long tel que RETRIEVER : il 
serait très pénible de devoir faire 
défiler sur l'écran toutes les sé- 
quences de lettres obtenues en fai- 
sant la modification à partir du R fi- 
nal, puis de E, puis de V,... alors que 
le prochain mot est RETS. 

L'écriture et la mise au point du 
programme a pris une journée. Il a 
fallu trois jours de travail pour éplu- 
cher le dictionnaire à l'aide du pro- 
gramme et une journée pour assu- 
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rer l'intendance: résolution des 
questions subsidiaires, achat hélas 
indispensable d'une cassette de la 
marque par réponse, recherche des 
formulaires de réponse car une des 
deux questions préliminaires pou- 
vait comme par hasard être inter- 
prétée de diverses façons. Somme 
toute, cinq jours de travail pour une 
voiture de 120 000 francs, ce n'au- 
rait pas été mal payé | 





J'ai alors perdu 
à cause 
d'un... règlement 





La conclusion de l'histoire est 
moins brillante. L'interprétation 
faite du règlement par son organi- 
sateur reposait sur un énoncé du 
règlement insuffisant me semble-t- 
il. 

Les solutions contenant des 
verbes pronominaux et des interjec- 
tions ont été considérées comme 
fausses, au titre de la limitation aux 
mots d'un seul tenant : ceci aurait 
été éclairé par une ligne de plus 
dans un règlement de presque deux 
pages. 

Ce qui me semble plus douteux 
encore est l'interprétation qui fut 
donnée aux éléments suivants du 
règlement : 

. «Les mots trouvés devront être 
inscrits très lisiblement, en lettres 
capitales (majuscules). » 

. « On peut utiliser à sa convenance 
des accents de toute sorte ou des 
cédilles ». 

L'organisateur interpréta ceci en 
éliminant toutes les solutions dans 
lesquelles les accents n'étaient pas 
inscrits, même quand il n'y avait 
aucune ambiguité. Hors, autant 
l'accentuation est utile pour diffé- 
rencier «tête» de «tétée », autant 
« ACERE » ne soulève pas d'ambi- 
guité. 

Le résultat de la définition insuf- 
fisante du règlement et de cette in- 
terprétation idiote fut qu'un pour- 
centage extrêmement élevé de 
concurrents fut éliminé après 
qu'ils aient, eux aussi, investi beau- 
coup de temps dans leur recherche. 
A titre indicatif, les scores des cinq 
premiers gagnants sont fort espa- 
cés, ce qui est ridicule quand on sait 
que les scores des nombreuses per- 
sonnes ayant répondu sans vérita- 
ble erreur (au sens d'une interpréta- 
tion normale) étaient fort rappro- 
chés. 

De tout cela, il reste un pro- 
gramme dont la construction fut in- 
téressante. A vous de l'utiliser pour 
un concours similaire. 





Hervé Thiriez 
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voire intérêt 
n'est peut-être pas 
celui que vous escomptez 


De nombreuses entreprises négligent encore 
aujourd'hui de calculer le coût réel de l’escompte ; 
seul le coût apparent d'escompte vient à l'esprit et 
il semble souvent moins élevé que le coût des 
autres moyens de financement. Ceci est un leurre 
et il suffit pour le déjouer d'utiliser les simples res- 
sources de l'informatique de poche — ici une TI- 
59 — qui fera à votre place ces calculs ardus. 


Parmi les moyens de finance- 
ment dont disposent les entre- 
prises, l'escompte des effets de 
commerce (traites, billets à ordre) 
est, de loin, le plus utilisé. 

Crédit à court terme par excel- 
lence, dans la mesure où sa durée 
est généralement inférieure à trois 
mois, l'escompte peut se définir 
comme étant un prêt, accordé à 
l'entreprise par son banquier (es- 
compteur), dont le montant est égal 
à la valeur nominale de l'effet de 
commerce diminuée d'un ensemble 
de frais financiers appelés « agios » 
(A). Ces retenues effectuées par le 
banquier recouvrent essentielle- 
ment trois éléments. Ce: sont : 

1) L'escompte commercial qui 
n'est autre que le loyer de l'argent 
(intérêt) calculé au taux d'escomp- 
te (e) sur la valeur nominale de l'ef- 
fet (VN) et pendant la durée (d) qui 
sépare la date de négociation de 
l'effet (remise à l'escompte) de sa 
date d'échéance (1). 

2) Les commissions et les frais 
fixes qui s'ajoutent au montant de 
l'escompte commercial. Parmi les 
commissions on trouve : 

. des commissions  proportion- 
nelles à la durée (d) du crédit d'es- 
compte et à la valeur nominale de 
l'effet (commission d'endos par 
exemple : de 0,40 % à 0,60 %), 

. des commissions fixes, c'est-à- 
dire indépendantes de (d) mais, 
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comme les précédentes, propor- 
tionnelles à la valeur nominale de 
l'effet (commission de bordereau 
par exemple : de 0,05 % à 0,5 %). 

Quant aux frais fixes, ils sont in- 
dépendants à la fois de (d) et de 
(VN). Ils correspondent, entre 
autres, à ce qu'il est convenu d'ap- 
peler dans le jargon financier : les 
frais de présentation (de 1,50F à 
3 F), la commission de manipulation 
(de 1,50F à 8,50F), les commis- 
sions d'acceptation, d'avis de sort, 
d'impayé, de non domiciliation, de 
prorogation, etc. (de 3 F à 20 Fselon 
le type de commission) (2). 

L'ensemble des éléments ci-des- 
sus constitue ce qu'il est convenu 
d'appeler les conditions de banque. 
3) La taxe sur la valeur ajoutée 
(T.V.A.) au taux de 17,60 % est ap- 
pliquée sur les services (autres que 
les opérations de crédit proprement 
dites) rendus par les banques, c'est- 
à-dire essentiellement sur les com- 
missions fixes et les frais 
fixes (3). Cette T.V.A. entrée en 
vigueur le 1/1/1979, est naturelle- 
ment récupérable. Pour cette rai- 
son, nous la négligerons dans la 
suite de cet article. 

Notons que le taux d'escompte et 
les commissions proportionnelles 
peuvent généralement être agrégés 
(sauf clauses particulières) puis- 
qu'ils sont tous deux strictement 
proportionnels à (d) et à (VN). 
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Les formes de calcul qui en dé- 
coulent sont les suivantes : 


. L'escompte commercial s'obtient 
par application de la formule : 


VN*e*d/36000 (1) 


. Cette formule (1) sert également à 
calculer le montant des commis- 
sions proportionnelles au taux (cp) 
correspondant qui se substitue 
alors au taux d'escompte (e). Plus 
simplement, le montant total de 
l'escompte commercial et des com- 
missions proportionnelles est ob- 
tenu à l'aide de : 


VN*{(e+cp)‘d/36000 (2) 


. Par analogie avec ce qui précède, 
le montant des commissions fixes 
est donné par : 


VN*cf/100 (3) 


Compte tenu des frais fixes, nous 
pouvons écrire que pour chaque ef- 
fet de commerce escompté : 
VN*(e+cp)*d/36000 
+ VN*cf/100 
il 
— Agios HT. 
où : 

VN = la valeur nominale de l'effet 
de commerce (en francs), 


(4) 


{1) En pratique, plusieurs jours dits « jours de 
banque » (généralement 2) sont ajoutés à 
cette durée réelle du crédit pour le calcul du 
montant de l'escompte commercial. 

(2) Les tarifs indiqués ici ne sont que des or- 
dres de grandeur dans la mesure où ils sont 
susceptibles de varier selon la nature de l'et- 
fet escompté, d'une banque à l'autre, ainsi 
que selon la taille (chiffre d'affaires) des 
clients (entreprises) d'une même banque. 
Toutefois on note, en pratique, une certaine 
homogénéité quant aux frais fixes prélevés 
par les différentes banques. 

(3) Cependant, outre les escomptes et la 
commission d'endos, la commission d'ac- 
ceptation est exonérée de la T.V.A. 
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e “ le taux de l'escompte (en % par 
an), 

cp — la somme des taux des com- 
Ha cents proportionnelles (en % par 
an), 

d — la durée (variant de O à n) qui sé- 
pare la date de remise à l'escompte 
de la date d'échéance de l'effet aug- 
mentée de deux jours de banque (en 
jours), 

36 000 — le produit du dénomina- 
teur des taux ((e + cp/)100) par le 
nombre de jours d'une année « fi- 
nancière»: 360 jours. cf = la 
somme des taux des commissions 
fixes H.T. (en % par an), 

100 — le dénominateur du taux 
(cf/100), 

ff — le total HT. des frais fixes par 
effet (en francs). 


Comment élaborer 
une politique 
d'escompte ? 


Prenons tout d'abord un exem- 
ple : l'entreprise X se voit offrir, par 
ses trois banques, pour l'escompte 
d'une traite d'une valeur nominale 
égale à 32 500F et dont d = 55 
jours, les conditions de banque sui- 
vantes : 
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Tableau 





5 FE Conditions de banque 


Laquelle de ces trois banques 
l'entreprise X doit-elle choisir pour 
escompter l'effet en question de 
manière à minimiser les frais finan- 
ciers (agio) inhérents à cette opéra- 
tion? Comment opérer un tel 
choix ? 

Deux méthodes peuvent être utili- 
sées afin d'élaborer une politique 
d'escompte optimale. 

La méthode graphique fournit 
une règle de décision qui permet de 
déterminer,une fois pour toutes (les 
conditions de banque étant don- 
nées), et pour n'importe quel effet, 
la banque la plus avantageuse. 

Comme son nom l'indique, cette 
méthode consiste à représenter 
graphiquement le montant de l'agio 
en fonction de la durée (d) restant à 
courir. En remplaçant VN, (e + cp), 
cf et ff par leurs valeurs respectives 
dans l'équation (4)et après simplifi- 
cation, nous obtenons : 

Agio de la banque M: 


AM = 12,1875d + 285 (5) 
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Agio de la banque N: 
AN = 10,8333d + 415 (6) 
Agio de la banque P : 
AP = 13d + 155 (7) 

Il suffit alors de représenter gra- 
phiquement (2) ce système d'équa- 
tions et, par lecture directe sur le 
graphique, de choisir la banque of- 
frant les meilleures conditions pour 
un effet donné. 

Cette figure appelle les remar- 
ques suivantes : 


1. La ligne brisée en pointillés re- 
présente l'ensemble des points les 
plus proches de l'axe des jours (abs- 
cisses) : c'est-à-dire l'ensemble des 
agios les plus faibles qui correspon- 
dent à chaque nombre de jours res- 
tant à courir. Elle est formée parun 
segment de la droite P (banque P) 
en-deça de 120 jours ainsi que par 
un segment de la droite N (ban- 
que N) au-delà de 120 jours. 


2. La droite M (banque M) ne pré- 
sente, quelle que soit la durée (dj, 
aucun point plus proche de l'axe des 
abscisses que ceux appartenant aux 
droites Net P. En d'autres termes, la 
droite M ne possède, contrairement 
à Net P, aucun point commun avec 
la ligne brisée. En conséquence, les 
banques N ou P sont toujours plus 
avantageuses, quant aux conditions 








Figure 2 


On peut choisir sa banque à l'aide d'une sim- 
ple méthode graphique. 
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d'escompte qu'elles proposent à 
l'entreprise X, que la banque M 
auprès de laquelle aucun effet ne 
doit être escompté. 
3. La politique d'escompte que doit 
mettre en œuvre l'entreprise X pour 
minimiser le montant des agios à 
payer apparaît à l'évidence : «Es- 
compter, auprès de la banque P, 
tous les effets dont le nombre de 
jours restant à courir est inférieur à 
120 jours, et auprès de la banque N, 
tous les effets pour lesquels (d) est 
supérieure à 120 jours. » 

L'application de cette règle de dé- 
cision à un effet de 55 jours impli- 
que d'escompter celui-ci auprès de 
la banque P et de supporter un agio 
de 870F 

Le programme TI-59, ci-contre, 
se fonde sur la méthode mathéma- 
tique qui consiste à calculer le mon- 
tant de l'agio supporté par l'entre- 
prise X dans chacun des trois cas et 
à choisir la banque qui prélève l'agio 
le plus faible. 

D'après la formule (4), nous pou- 
vons écrire : 


pour AM : 
32 500 X 13,50 X 55/36 000 
+ 32 500 X 0,8/100 


(5) 


pour AN : 
32 500 X 12 X 55/36 000 
+ 32 500 X 1,2/100 


(6) 


pour AP : 
32 500 X 14,40 X 55/36 000 
+ 32 500 X 0,4/100 


Ces résultats confirment (heu- 
reusement |) ceux obtenus précé- 
demment à l'aide de la méthode 
graphique. Ils montrent en effet que 
l'entreprise X doit escompter cet ef- 
fet auprès de la banque P si elle sou- 
haite minimiser le montant de l'agio 
(frais financiers) qui s'élèvera alors 

870F. 


Ne vous fiez pas 
aux apparences : 
l'escompte est cher 


Toutefois, il convient de noter 
que, contrairement à la méthode 
graphique, le recours au pro- 
gramme TI-59 ci-joint (basé sur la 
méthode mathématique) nécessite 
autant d'exécutions que d'effets es- 


‘comptés : chaque effet entraîne 


une nouvelle exécution de ce pro- 
gramme. 

Le coût réel de l'escompte peut 
s'exprimer sous la forme d'un taux 
de revient (réel) annuel qui doit être 
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comparé aux coûts réels des autres 
moyens de financement dont l'en- 
treprise dispose. 

En effet, l'expérience montre que 
dans la grande majorité des cas, les 
utilisateurs n'ont présent à l'esprit 
que le coût apparent de l'escompte, 
c'est-à-dire la somme du taux d'es- 
compte et du taux des commissions 
proportionnelles (seconde colonne 
du tableau 1). Il en est ainsi notam- 
ment en raison du fait que ce coût 
apparent est lui-même exprimé en 
taux annuel. Or, il en va différem- 
ment des commissions fixes (expri- 
mées en taux également ; mais qui, 
lui, n'est pas annuel) et, à plus forte 
raison, des frais fixes (exprimés, 
eux, en francs: c'est-à-dire en 
valeur absolue). 


Dans le maquis 
des conditions 
de banque 


La prise de conscience, par les 
utilisateurs, de l'incidence de ces 
frais et commissions fixes sur le 
taux de revient réel (coût réel) de l'o- 
pération est d'autant plus malaisée 
que, pratiquement, l'escompte de 
chaque effet est assorti d'un coût 
réel différent. Ainsi, par exemple : 

. les frais fixes pèsent d'autant 

plus sur ce coût que la valeur nomi- 
nale de l'effet est faible et/ou que la 
durée (d) restant à courir est courte : 
on dit alors qu'ils sont moins bien 
« étalés » ou amortis que sur une du- 
rée plus longue et/ou une valeur 
nominale plus élevée, 
.‘ les commissions fixes grèvent 
d'autant plus le coût réel de l'es- 
compte que la durée (d) est plus fai- 
ble. 

Or, les effets de commerce diffè- 
rent entre eux non seulement par 
leur valeur nominale (comme les 
chèques par exemple) mais égale- 
ment par leur échéance (d)ainsi que 
par un ensemble de caractéristi- 
ques (clauses de minimum) dont 
nous ne tenons pas compte dans le 
cadre de cetexemple simple. Toutes 
ces raisons font que le taux de re- 
vient réel de l'escompte est presque 
toujours sous-estimé et‘ souvent, 
malheureusement, les écarts sont 
exorbitants. À ce stade et pour s'en 
convaincre, nous conseillons aux 
lecteurs d'imaginer (avant de lire la 
suite de cet article) le coût réel de 
l'escompte : 

de l'effet de l'entreprise X auprès 
de chaque banque M, N, P, 

. d'un effet de commerce d'une 
valeur nominale de 129F, dont 
d — 23 jours et qui donne lieu au 
prélèvement d'un agio de 17,15F. 

Enfin, et ceci ne fait qu'accroître 
le taux de revient réel de l'opéra- 
tion, l'escompte (au taux e) retenu 
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par le banquier n'est pas calculé 
(contrairement à ce qui se pratique 
habituellement en matière de cré- 
dit) sur la somme qu'il prête effecti- 
vement à son client (entreprise X 
par exemple) mais sur la valeur no- 
minale (VN) qui est naturellement 
supérieure à cette somme prêtée 
(SP). l'intérêt prélevé est donc sur- 
évalué dans ce type de prêt, « à inté- 
rêt précompté» et à terme «à 
échoir », par rapport aux prêts clas- 
siques dont l'intérêt est calculé sur 
le «capital restant dû » et dont le 
paiement des intérêts ainsi que le 
remboursement de tout ou partie du 
capital s'effectuent, le plus souvent, 
«à terme échu ». 

La formule de calcul de ce taux de 
revient réel annuel (TRRA) hors taxe 
(la T.V.A. étant récupérable) s'écrit : 


A*360*100/(SP*d) (8) 


Le terme A/(SP*d) de cette for- 
mule représente le taux de revient 
journalier pour un franc prêté par la 
banque. Le second terme (*360) 
transforme ce taux journalier (tou- 
jours pour un franc)en taux annuel ; 
tandis que le troisième terme (*100) 
convertit ce taux exprimé pour un 
franc en taux exprimé pour cent 
francs. 

L'application de la formule (8) aux 
deux exemples proposés ci-dessus 
donne : 


Banque M : 
955,31 X 36 000/(31 544,69 X 55) 
— 19,82 % 


Banque N : 

1010,83 X 36 000/(31 489,17 X 
55) 

= 21,01 % 


Banque P : 
cp ps 000/(31 630 * 55) 
= 1 


Nous sommes bien loin des coûts 
apparents qui s'élevaient respecti- 
vement à 13,50%; 12%; 14,40% 
pour les banques M, N et P (ta- 
bleau 1). Le taux de revient réel de la 
banque N est supérieur de 9 points à 
son taux apparent. Ce calcul du 
TRRA confirme les résultats obte- 
nus précédemment quant au choix 
de la banque P en vue d'escompter 
l'effet en question. 

Mais, peut-être aviez-vous pres- 
senti de tels taux (ou tout au moins 
de tels ordres de grandeur). Cepen- 
dant, aviez-vous imaginé que, dans 
le second exemple proposé en vue 
de tester votre perspicacité, le taux 
de revient réel annuel de l'opération 
s'élevait à... 240 % ? 

Ces quelques exemples simples 
prouvent, s'il en était besoin, qu'il 
faut veiller avec une attention toute 
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exemple d'exécution 


POLITIQUE D'ESCONPTE FRAIS FIXES 
Es 


25. 
BANQ pere re REMISE 


1. 
VALEUR NOMINALE 
32500 


2. EANQ 
1010. 833333 AGIO 
21.0115552 TRRA 





FRAIS FIXES 
25. 4 BANQ 
JOURS *ECHERNC-REMISE 
ss. 


3. 
VALEUR NOMINALE 
32500. 


TX ESC+TX COM PROP 
EANQ hs 
AGIO 
TPKA 


14. 

TAUX COMM. 
4 

FRAIS FIXES 


2. EANG JOURS *ECHERANC-RENISE 
VALEUR NOMINALE PRPROIER es PS 
2500. 
TX ESC+TX COM PROP PRES 
. AGIO 


1Z 
TAUX Mn. 
le 1° TFFA 





— L'exécution du programme est obtenue 
en appuyant sur la touche « A » 

— Après chaque réponse on redonne le 
contrôle à la calculatrice à l'aide de la touche 
«R/S ». 

— La partition de la mémoire est fixée à : 6 
2nd Op 17. 


particulière aux frais financiers 
supportés par les entreprises. De 
plus en plus, l'accroissement de la 
rentabilité des entreprises passe 
par une compression des frais fi- 
nanciers à laquelle l'informatique 
(en particulier l'informatique de 
poche en raison de sa grande sou- 
plesse et de son faible coût) peut 
largement contribuer : 

. en permettant d'effectuer rapide- 
ment des calculs qui se révèlent, 
s'ils sont envisagés manuellement, 
tellement longs et fastidieux qu'ils 
ne sont jamais entrepris, 

. en mettant clairement en évi- 
dence les termes du choix auquel se 
trouvent confrontés les dirigeants 
tant en ce qui concerne le recours à 
une institution particulière (telle 
banque plutôt qu'une autre) que l'u- 
tilisation du moyen de financement 
le plus appproprié (escompte, dé- 
couvert, C.M.C.C., etc.). 

Cette contribution est d'autant 
plus importante que les entreprises 
portent généralement à l'escompte 
non pas un mais plusieurs effets de 
commerce regroupés sur un «bor- 
dereau d'escompte >» et qui nécessi- 
tent d'être traités un par un en rai- 
sor du grand nombre de clauses 
très particulières dont est truffé le 
crédit d'escompte. 


Puisse le calcul du taux de revient 
réel de l'opération, faire prendre 
conscience que, pour tout crédit, le 
taux d'intérêt annoncé (taux appa- 
rent) est généralement l'arbre qui 
cache plus ou moins la forêt. 


Gary Baumgartner 
Jean-Marie Petitgand 
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initiation 





le Pascal des débutants : 
variables et enregistrements 





Après avoir vu dans les deux articles précédents 
les opérations et les instructions disponibles en 
Pascal, intéressons-nous pour poursuivre cette 
initiation aux types de variables et aux structures 
d'enregistrements. N'oubliez pas d'essayer de ré- 
soudre les exercices : vous trouverez ce mois-ci 
les solutions des deux mois précédents. 





Pascal offre la possibilité de dé- 
clarer des types de variables sca- 
laires, c'est-à-dire définis par l'énu- 
mération de tous les états que peu- 
vent prendre ces variables. 


On peut par exemple déclarer le 
type SAISON : 

SAISON — (printemps, été, au- 
tomne, hiver); 

Les variables déclarées du type 
SAISON pourront prendre une des 
quatre valeurs : printemps, été, au- 
tomne, ou hiver. 

Cette possibilité permet de ren- 
dre les programmes plus compré- 
hensibles, sans que le code compilé 
soit plus long. En effet, le compila- 
teur réalise exactement ce que l'on 
aurait fait dans un autre langage de 
programmation ne possédant pas 
les types scalaires : on associe la 
valeur O à printemps, 1 à été, 2 à au- 
tomne, et enfin 3 à hiver. 

En ce qui concerne le type prédé- 
fini BOOLEAN, on peut considérer 
qu'il est implicitement déclaré par 
le compilateur : 

BOOLEAN — (false, true): 

puisque false est représenté par 
le compilateur par O, et true par 1. 

La déclaration de type scalaire a 
toutefois quelques limitations : 

les valeurs énumérées doivent 
obligatoirement être des identificä- 
teurs. || est par exemple interdit de 
déclarer le type : 
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ETAGE = (SOUS-SOL, RDC, 1,2, 3, 
4); 
puisque 1, 2, 3, 4 ne sont pas des 
identificateurs, 


Un identificateur appartenant à 
une énumération ne peut être à 
nouveau utilisé dans une autre énu- 
mération. Par exemple, il n'est pas 
possible, après avoir déclaré le type 
Saison, de définir le type : 
SAISON_CHAUDE — (ETE, AU- 
TOMNE); 

puisque le type des identifica- 
teurs ETE et AUTOMNE est ambigu : 
on ne sait pas s'ils sont du type SAI- 


Exercice n° 11 : 


Qu'affiche le programme suivant ? 


TYFE COULEURS = 
VAR  I,COLORIS : COULEURS; 
FEGIN 
COLORIS:=NOIR; 
FOR I:=ELANC TO ROUGE HO 
COLORIS:=FRED(COLORIS) ; 
CASE COLORIS OF 
ELANC VURITE(’C''est 
JAUNE WRITE(’C’'’est 
ROUGE VRITE(’C''est 
HLEU URITE(’C''est 
VERT URITE(’C''est 
NOIR URITE(’C’'’est 
ENT s 
END. 
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SON ou SAISON CHAUDE. 

Compte tenu de la représentation 
en mémoire des valeurs énumérées 
(0 pour la première, 1 pour la sui- 
vante...), les opérateurs de relation 

>,>=,=,< =,< .< > peuvent 
être utilisés. 

On a par exemple : 

PRINTEMPS < ETE < =HIVER, et 
AUTOMNE > PRINTEMPS. 

Les fonctions standards asso- 
ciéés aux types scalaires sont les 
suivantes : 

SUCC{A) donne le successeur de À : 
exemple : SUCC(ETE) — AUTOMNE 
PRED(A) donne le prédécesseur de 
A; exemple : PRED(ETE) = PRIN- 
TEMPS 

ORD(A) donne le code associé à À ; 
exemple : ORD(HIVER) = 3 


Exercice n° 10: 
quelle est la valeur de l'expres- 


sion suivante : 


ORD(SUCC(PRED(SUCCIETE)))) 





CELANC , JAUNE ,ORANGE ,ROUGE , BLEU, VERT , NOIR) ; 


blanc’); 
jaune”)$ 
rouge”); 
bleu’); 
vert’); 
noir”) 
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Solutions des exercices numéros 1à9 


Exercice n° 1 


program APOSTROPHES : 

begin 
WRITELN (""); 
WRITELN (°°); 
MVRITEEN"(2%2); 

end. 


Exercice n° 2 


K : integer ou real (*) 

X : real 

ORDINATEUR : string (*) 

PASCAL: n'importe quel type, 
pourvu qu'il soit le même que celui 
de LANGAGE ; (*) 

DEUX : char, string (*) 

TROIX : integer, real (*) 

QUATRE : real; 

Y : char ou string; 

JUSTE : boolean ; 

(*) : Nous verrons plus loin que d'au- 
tres solutions sont encore possi- 
bles, en particulier avec les types 


Exercice n° 3 
program SANS_FIN:; 
var X1,X2 : real; 


begin 
repeat 
READLN(X1)3; 
REALILN(X2); 
VRITELN(?X1#X2=7,X1#X2); 
until false; 
end. 


autre solution: 


program SANS_FIN; 
var X1,X2 : real; 


begin 
while true do 
begin 
READLN(X1); 


Exercice n° 4 


On doit s'assurer que | est supé- 
rieur à 2 sinon l'instruction : 
WHILE 1 >=2 DO 

L: =1-2; 

sera exécutée sans arrêt. 


Exercice n° 5 


Enlever le point virgule à la fin de 
WHILE NOMBRE = 10 DO; 


Exercice n° 6 


(1) Ecrit une seule étoile car il y aun 
point virgule après : FORI1:=—1TO5 
DO; 

(2) Ne fait rien car 5 est plus grand 
que 1 

(3) Ecrit 5 étoiles : c'est certaine- 


READLN(X2); 
URITELN(?X1#X2=7 ,X1#X2); 
end; 
end. 


ment la plus utile de ces trois parties 
de programme... 


scalaires, énumération, et tableau 
de caractères. 


Exercice n° 7 Exercice n° 9 


program SANS_FOR; ’;" manquent 


3 
3 ’;° peuvent etre supprimes ) 
2 , 


‘abat 0,1,2; ;" doivent etre supprimes ) 


const N = 10; 
var 1,NOMBRE 
SOMME 


integer; 
real; 


1 program AVEC_DES_ERREURS 
3 


C manque un ’;” 


: 3 const 
begin : ?:' attendu 
SOMME :=0; 3 
:=1;: var 
2:if I>N then goto 1; Re Error # a 1 Pad ae U 
READLN (NOMBRE ) ; 1: 


1:D 8 
if NOMBRE=0 1:0 0 begin 
0 


then 1:1 WRITE(’Veuillez donner un nombre reel quelconque: ’); 
begin 1:1 READLN(X); 
WRITELN('Erreur: nombre nul’); 1:1 X:=E#X#X; 
goto 0; 1s:1 while X>1 do; 
end; 1:1 X:=X-1 
SOMME : =SOMME + 1/NOMBRE ; 151 X:=100#X + 1; 
1:=1+1; >>>>>> Error # 6: illegal (manque peut-etre ’;’ à la ligne precedente) 
goto 2; >>>>>> Error # 59: dans la variable 
ee 1:1 1:=0; 


WRITELN(’Sonme des inverses: ’, SOMME); 331 repeat 
0: 


NBRESSAIS = 6; 


E = 2.718282 C manque un ’;” 
ESSAIS,I,N : integer; 


: real: 


C ’;" a. supprimer 
{ manque un ’3;? 


1:2 X:=X-1; 
d 1:2 1:=1+1; C ’;" pouvant etre 
end. 1:1 until X<1; € supprime 


Exercice n° 8 1:51 ESSAIS:=0; 


1:1 repeat 
program SANS_SAUTS; MRENTE Se 
; 
ESSAIS:=ESSAIS+1}; 
if NOI 
then 
begin 
VRITE(’C''est plus ’); 
if N>I then WRITE(’petit’); 
else WRITE('"grand'); 


const N = 10; 
var I,NOMBRE : integer; 
SOMME : real; 
NOMBRE _NUL: boolean; 
C ’;" a supprimer 
begin 30 1 1:2 243 
SOMME :=0; >>>>>> Error # 13: ’end' attendu L 
1:=1; 1 1:2 261 VRITELN(’ que ’,N) 
NOMBRE _NUL:=false; 32 1 1:0 295 end; € ’;" pouvant etre 
repeat >>>>>> Error # 53: ’until’ attendu € supprime 
READLN (NOMBRE ) ; >>>>>> Error # 6: Symbole illegal (manque peut-etre ’;’ à la ligne precedente) 
if NOMBRE=0 3 1:0 312 until (N=1) or (ESSAIS=NBRESSAIS); 
&hen 1:1 312 if NOT 
131 315 then 
NOMBRE _NUL :=true 1:2 319 VRITELN('’Perduz: c''etait ?”,1) 
else 1:11 363 else 
SOMME : =SOMME+1/NOMBRE ; 1:32 365 begin 
1:=1+1; 1:3 365 VRITE(’Trouve en ’,ESSAIS,’ essai’); 
until (I>N) or NOMBRE _NUL; 1:3 413 if ESSAIS>1 then WRITE('s’); 
if not NOMBRE_NUL 1:3 428 WRITELN 
then q 1:2 428 end; € ’;' pouvant etre 
URITELN(’Somme des inverses: ?, SOMME); 130 436 end. € supprine 
end. 
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On peut limiter le nombre de 
valeurs que peut prendre une varia- 
ble en indiquant l'intervalle des 
valeurs admissibles. 

Un type JOUR pourra par exem- 
ple être déclaré : 

JOUR = 1.31; 

puisqu'un jour ne peut prendre 

que les valeurs de 1 à 31. 


Les variables déclarées 
permettent d'éviter 
des erreurs 


D'une façon analogue, nous pou- 
vons déclarer : 
MAJUSCULE — ‘A’..7'; 
MINUSCULE = ‘a'..'z'; 
POURCENTAGE — 0.100; 
POIDS — 20..150; 

De même, après avoir défini le 
type scalaire : 
JOUR-SEMAINE — (lundi, mardi, 
mercredi, jeudi, vendredi, samedi, 
dimanche); 

il sera possible de déclarer les 
autres types : 


JOUR-TRAVAILLE (lundi..ven- 
dredi); 

JOUR-NON-TRAV — (samedi..di- 
manche); 


L'utilisation de variables de type 
intervalle permet de voir plus facile- 
ment l'utilisation qui sera faite 
d'une variable : cela contribue donc 
à la documentation d'un pro- 
gramme. 

De plus, une erreur d'exécution se 
produit chaque fois que l'on tente 
d'assigner une valeur en dehors de 
l'intervalle à une variable : les er- 
reurs d'un programme sont donc 
découvertes plus rapidement. En- 
fin, ces types permettent, dans cer- 
tains cas, de réduire l'espace mé- 
moire utilisé (nous verrons cela plus 
loin avec l'empaquetage). 

On peut considérer que les types 

de base INTEGER et CHAR sont dé- 
finis de la façon suivante : 
INTEGER — —32767.+32767;: 
(Ces valeurs peuvent varier très lar- 
gement d'une implémentation à 
une autre). 
CHAR = ‘(1).(2)'; (1) caractère 
non représentable correspondant à 
un code machine égal à O.(2)carac- 
tère non représentable correspon- 
dant à la touche RUB OUT ou DEL de 
code machine égal à 127. 


Des tableaux 
de type 
quelconque 


Le type tableau est déclaré par le 
mot réservé ARRAY suivi, entre cro- 
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chets, du type de l'index du tableau, 
puis du type des éléments. 

Les variables déclarées du type 
VECTEUR = ARRAY [—10..+10] 
OF STRING; 

sont des tableaux d'éléments de 
type chaîne de caractère, dont les 
indices peuvent valoir de —10 à 
+10. 

Le type des éléments d'un tableau 
peut être quelconque, mais l'index 
doit obligatoirement être du type 
scalaire ou intervalle. 

Voici quelques exemples d'utili- 
sations de tableaux : 

. on désire compter dans un texte le 

nombre d'apparitions des lettres de 

l'alphabet, on pourra utiliser un ta- 

bleau : 

ARRAY ['A’..'Z'] OF INTEGER; 
dont chaque élément, indicé par 


TYPE 


. La seconde méthode consiste à 
déclarer un tableau dont les élé- 
ments sont des tableaux dont les 
éléments peuvent eux-mêmes être 
des tableaux, … 

Notre matrice 10 X 20 peut donc 
également être déclarée : 


MATRICE — ARRAY[1:10]OF AR- 
RAY [1.20 ] OF REAL 


Il faut toutefois remarquer que 
ces déclarations définissent des 
structures équivalentes pour l'utili- 
sateur, la représentation en mé- 
moire peut être différente. Nous 
verrons, dans la partie traitant de 
l'empaquetage, des cas où des dé- 
clarations de ce type ne sont pas 
équivalentes. Sauf cas très particu- 
liers, on a toujours intérêt à utiliser 
la première méthode. 


JOUR = (lundi,mardi,mercredi, jeudi, 


vendredi,samedi,dimanche); 
TYPETEMPS = (tres_beau,beau,nuageux,pluvieux, 
neigeux; 


VAR TEMPS : 
(ou 

ou encore 
ou enfin 


ARRAY CJOURJ OF TYPETEMPS; 


ARRAY Clundi..dimanche] of TYPETEMPS; 
ARRAY CJOURJ of tres_heau..neigeux; 
ARRAY LClundi..dimanche] of tres_hbeau..neigeux:) 


et l'on pourra écrire dans un programme : 


IF NOT CHANGE 
THEN 
BEGIN 


€ le temps n'a pas changé... ) 


TEMFSCSAMELI 1:=TEMFSCVENDRENI]; 
IF (TEMFSCSAMEDIJ=FLUVIEUX) or (TEMPSCSAMELIJ=NE IGEUX ) 


THEN 
BEGIN 


REMONTER _CHAUFFAGE ; 


IF TEMPSCSAMENI]=FLUVIEUX 


THEN 
SORTIR:=FALSE 
ELSE 
SKIER:=TRUE 
ENL 
END ; 


C ne pas sortir ) 


C aller skier ) 


Mémorisons donc le temps de la semaine 


une lettre de l'alphabet, contiendra 
le nombre d'occurrences de cette 
lettre. 

. Si l'on désire mémoriser le temps 
qu'il a fait dans la semaine, on pro- 
cédera comme dans l'encadré ci- 
dessus : 

Il existe deux méthodes pour dé- 

clarer des tableaux à plusieurs di- 
mensions. 
. La première consiste à indiquer au 
compilateur que le tableau aura plu- 
sieurs indices.On le fait en séparant 
les différents intervalles (ou les dif- 
férents identificateurs de type) par 
des virgules. 

Une matrice de 10 X 20 éléments 
pourra être du type : 

MATRICE — ARRAY [ 1.10, 1.20] 
OF REAL ; 
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Quelles informations 
faut-il 
mémoriser ? 


La notion d'enregistrement est 
un moyen commode et très puissant 
pour manipuler des données dont la 
structure est complexe. 

Prenons le cas d'une association. 
Elle a de nombreux adhérents, et 
désire mettre sur informatique la 
gestion de son fichier, grâce au 
nouvel ordinateur qu'elle vient de 
s'acheter. 

Faisons la liste des informations 
à mémoriser pour un adhérent. 
Nous avons le numéro d'adhérent, 
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TYFE ALHERENT = RECORN 


: INTEGER; 
: STRING [19]; 


CACTIF ,ASSOCIE ,BIENFAITEUR, FONDATEUR) 


VAR  ALIE 


son nom, sa qualité, …. Il serait bien 
commode de mémoriser tous ces 
renseignements dans une seule 
variable. Nous pouvons le faire, en 
définissant un enregistrement (RE- 
CORD); 


La variable ADE (ou le type asso- 
cié ADHERENT) est appelé enregis- 
trement où article, et les ‘sous- 
variables” comme le numéro, le 
nom, … se trouvant entre RECORD 
et END sont des champs de cet en- 
registrement ADHERENT. 


Un champ peut être égalementun 
enregistrement. Ainsi : 


ALHERENT = KECORI 


Un adhérent dans une association 





WITH (avec) .… DO (faire). 
Les lignes précédentes peuvent 
ainsi s'écrire : 


WITH ADE DO 
BEGIN 
NUMERO: 123; 
NOM:- ‘Dupont; 
DATE—ENTREE.J:=-1; 
DATE—ENTREE.M: -4; 
DATE—ENTREE.A: -81 
END' 


Les WITH peuvent être imbriqués, 
si bien que l'on peut également 
avoir : 


INTEGER; 
STRING C191; 


HATE_ENTREEz RECORI 


est une déclaration tout à fait 
valable. 

L'accès à un champ d'un enregis- 
trement se fait en séparant chaque 
identificateur par un point. Ainsi,on 
pourra écrire, si ADE est une varia- 
ble de type adhérent : 


ADE.NUMERO: 123; 
ADE.NOM:- ‘Dupont; 
ADE.DATE—ENTREE.J:-1; 
ADE.DATE—ENTREE.M:-4; 
ADE.DATE—ENTREE.A;-81; 





On peut omettre d'indiquer un 
identificateur de variable structurée 
en le signalant par l'instruction 


on EE PE 
CR PRE EE 


0.99 





WITH ADE DO 
BEGIN 
NUMERO: 123; 
NOM: - ‘Dupont’ 
WITH DATE—ENTREE DO 


WITH imbriqués 


Si l'on doit faire référence à plu- 
sieurs variables structurées, il est 
possible d'indiquer plusieurs identi- 
ficateurs dans le WITH, à condition 
de les séparer par des virgules. 
Ainsi, on pourrait encore avoir : 


WITH ALE,ADE.LATE_ ENTREE 0 


BEGIN 


NUMERO :=123; 
NOM:=’LDupont’; 
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La déclaration WITH permet d'al- 
léger le texte d'un programme et 
permet ainsi au compilateur d'opti- 
miser éventuellement le code gé- 
néré. J 

Il est bien entendu possible de 
faire référence à l'intérieur d'un 
WITH à des variables n'appartenant 
pas à la structure définie dans le 
WITH. Mais attention, on ne peut 
pas accéder dans un WITH à une 
variable ayant le même identifica- 
teur qu'un champ de la variable 
structurée. Ainsi, les instructions du 
programme : 


PROGRAM INUTILE; 
VAR NOM : string [19]; 
ADE : RECORD 
NUMERO : INTEGER: 
NOM : string [19] 


END; 
BEGIN 
NOM: - ‘Dupont’; 
WITH ADE DO NOM: NOM 
END. 





sont équivalentes à 


BEGIN 
NOM: - ‘Dupont; 


ADE.NOM._ ADE.NOM 





La structure d'enregistrement 
telle que nous venons de la voir est 
insuffisante lorsque les éléments à 
mémoriser sont de natures diffé- 
rentes. Ainsi, pour des variables du 
type : 


FORMES (SPHERE, CYLINDRE, 
TRONC—DE—CONE); 


il est nécessaire de mémoriser : 
. pour une sphère : son diamètre, 

. pour un cylindre : le diamètre de 
sa section droite, et sa longueur, 

. pour un tronc de cône : les diamè- 
tres de sa base et de son sommet, 
ainsi que sa hauteur. 

On constate donc que la nature de 
l'enregistrement doit varier selon 
celle de l'objet. On doit donc décla- 
rer un type dont la structure est 
fonction de l'élément mémorisé. 
Ces variantes se définissent à l'aide 
d'un sélecteur de cas (CASE) analo- 
gue : à ne pas confondre avec l'ins- 
truction CASE qui peut apparaître à 
l'intérieur d'un programme! La 
seule différence de base est que ce 
CASE est un sélecteur de types au 
lieu d'être un sélecteur d'instruc- 
tions. Nous verrons le mois pro- 
chain une application pratique. 


Thierry Chamoret 


n°27 Mai81 


COMMENT CHOISIR | A "4 
ET METTRE EN PLACE nn. LL) 
VOTRE | 
CDI SNL ENQUXS | TOMPO ..éciciiste 


des prix 


Plus de 100 fournisseurs Best plus 


sur le marché français 
avec une fourchette de prix 


PRRt OO SRUPUR EE APPLE systèmes complets 


VOULEZ-VOUS UNE AIDE ATOM nn 


OBJECTIVE ? SINCLAIR ZX 80 
COURS DE BASIC : nous consulter 


RAM 4116 promotion 320 F TTC 

les 8 (16 K) garanties. Pour com- 
mander, adresser chèque avec nom 
et adresse + 25 F frais d'envoi. 


Conseil informatique 


155, rue Montmartre - 75002 Paris Le “e O::::: 
261.80.66 + LE 38000 Grenoble 


(76) 46 66 09 
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LA SOLUTION A VOS PROBLEMES 
DE MICRO-COUPURES ET COUPURES DE COURANT 


VU 


SAPAEAVER 


CARACTÉRISTIQUES TECHNIQUES : 
— Forme d'onde sinusoïdale 


Consultez - nous pour — Puissance nominale 300 VA * 
— Tension d'entrée 220 V Secteur 

tous. RENSEIGNEMENTS. Tension de sortie 220 V + 3 % * 
6000 Frs H.T. Tension batterie 24 V 

Fréquence de sortie 50 Hz + 0,1 (pilotée par quartz) 
RECHERCHONS Dimensions extérieures L : 600 1:370 H : 290 (en mm) 
DISTRIBUTEURS REGIONAUX Volume : 65 litres 

Poids : 40 kg environ 

Autonomie : 10 mm * 


ÉLECTRONIQUE 2, rue des Douets 


INDUSTRIELLE de 61100 FLERS 
BASSE-NORMANDIE LA KK)LEAXA TS 
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la micro-informatique 
vue par 
un groupe de professionnels français 





SHARP 


Une gamme diversifiée de matériels, 
un grand choix de logiciels, 
des centres disposant tous d’un laboratoire technique 


les logiciels : les centres : 

e Standards : comptabilité - paies - stocks - 27000 ÉVREUX 

traitement de textes - loisirs - utilitaires SEM Informatique - 55, rue F.-D.-Roosevelt 
ESS À | Fe e Tél. (32) 39.26.08 

e Spécifiques : facturation avec fichier tarif - 29000 QUIMPER 


facturation et relevés - gestion de l'enseignement 
privé - exploitation de tous fichiers, adresses, 
marchands de biens, bibliothèques, agences 


B.M.I. Centre Delta - Route de Bénodet 
Tél. (98) 90.19.61 


ri 31000 TOULOUSE 
de voyages, location matériel, etc. ainsi que la : 
surveillance des crédits SOUBIRON S.A. - 9, rue Kennedy - Tél. (61) 21.04.57 
me 45000 ORLEANS 
e Tout logiciel sur demande. A.M.C. - 13, rue des Minimes - Tél. (38) 62.62.58 
49000 ANGERS 


OSS49 - 28, rue Baudrière - Tél. (41) 87.68.99 
: 57800 FREYMING-MERLEBACH 
la formation: Ets Becker- 1-3, place de la Gare - Tél. (87) 704.50.57 





59000 LILLE 
a Informatique Center - Micros forum 
assurée par la plupart des centres ainsi que par 17, rue Nicolas-Leblanc - Tél. (20) 54.61.01 
l’Institut Supérieur de Formation (I.S.F.) 75005 PARIS 
Montfoulon 61250 DAMIGNY ACT Informatique - 33, rue de Poissy 


Tél. (1) 329.47.96 
76000 ROUEN 
OMIC - 32, quai de Paris - Tél. (35) 71.47.96 


Tél. (33) 29.06.66 


herti-conseil 
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. LE NOUVEL 
ÂGE DE PIERRE 


Dessin Max Cabanes. 
x 


Conception STUDIO VITAMINE / 770.46.44 












Goupil 
le premier micro-ordinateur 
télématique. 






LE 1er CENTRE DE VENTE PARISIEN GOUPIL 


SUR LES GAMMES 
PROM APPLE, 
COMMODORE, SHARP 


Vente par correspondance 








Crédit - Crédit-Bail - Location 


36, rue Laffite 75009 Paris 


PIERRE S.A. té. :770.46.44 


1 
Capital 360 000 F brie Rose 78140 Vélizy 
Ouverture du lundi au samedi (9 h - 18 h) 


Métros : Richelieu-Drouot - Le Peletier - 
Notre-Dame-de-Lorette - Opéra - Havre- 
Caumartin. 

RER. : Auber. 

Bus : 20 - 21 - 27 : 29 - 42 . 43 . 49-81. 9%. 


À cinq minutes de l'Opéra : 
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YA T-IL LES MICRO-ORDINATENRS 
MEILLEURS LES UNS QUE LES AUTKREST 


QUIT 


QUELQU'UN SELECTIONNE T-IL 
RIGOUREUSEMENT CES APFAREILSTF 
QUI 


QUI PEUT ME CONSEILLER SUR 
LE MEILLEUR CHOIXT 


COMPUTERLAND n'est Fe | Dans chaque point de vente 
pas un fabricant d'ordinateurs, js COMPUTERLAND vous aurez 
mais sélectionne parmi les ; une vision directe sur toutes les 
productions mondiales ce qu'il y a nouveautés, une librairie com- 
de plus sérieux plète, les conseils de profes- 

. sionnels, le meilleur service! 


CENTRE CIAL BEAUGRENELLE 
16, rue Linois PARIS CEL 


EDEX 1: 


PARIS (EST) (04 


49, avenue de: ts 
54000 NANCY 
RENNES 1 ; Mai Tél. (83) 337. 16.65 


NICE Sortie Cap 3000 
06700 ST-LAURENT-DU-VAR 
\ € Tél. (93) 07.61.12 
MARSEILLE 1 , e =—————— MARSENLE 
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Logiciels 
pour ordinateurs supportant 
le CP/M 


Altos, TRS-80 Model IL, etc. 


e Compilateur Basic Microsoft 

© Traitement de texte Word-Star (manuel en français) 

© Gestion de Stock : programme en français. 

© Tri: Super-Sort 

© Gestion de fichiers : WAL-CORE : manuel et programme 
en français 


200266000006 086600%E66666606e 


Logiciels pour architectes 


DV62PSP0eÉ6CI6P60208906800666600 
Programmes sur mesure 


02600669000660006606800000208620960000 


LOGAWAL . 


200 Avenue Churchill, B22, 1180 Bruxelles 
Belgique. Tél. : (32 2)347 47 06 


Logiciels | 
< TRS-80 7 


e Model 1 : Compilateur Basic TRS-DOS de 
Microsoft : 1 295 FF. 
NEWDOS 80 : 995 FF. 
Gestion de fichiers : WAL-DB : 795 FF 

. et aussi : Basic Level III, System Doctor, 

Newdos +, Sargon II, RSM, Prog 80, GSF, 
Comproc, Copsys, DCV, Fortran, Pascal, 
WAL-FE, etc. 


e Model 2 : Compilateur Basic TRS-DOS de 
Microsoft : 1900 FF. 
… et aussi : WAL-CORE, RSM, GSF, DSM, 
CP/M, etc. 


Catalogues : TRS-80 Model! 
ou CP/M et TRS-80 Model II 


sur simple demande adressée à Logawal. 
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UNE FORMATION 
eo 


Re 


INITIATION A LA 
MICRO-INFORMATIQUE 


PROGRAMME 

e Le BASIC 

e Analyse des 
applications 

e Mise en place 
des applications 

e Travaux 
pratiques 


Ce séminaire est destiné aux cadres 
non informaticiens. Il inclut la fourni- 
ture d'un TRS-80 niveau ll conservé par 
le participant après le séminaire. 


Frais de participation : 7.000 F H.T 


CP/M 


Ce stage est destiné à tous ceux qui 
désirent utiliser des micro-ordinateurs 
Il vous permettra de connaître toutes 
les astuces pour une meilleure utilisa- 
tion de votre système d'exploitation 
CP/M. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


COBOL 


Ce stage s'adresse aux personnes 
e Présentation Sachant déjà programmer dans un 
e Les divisions autre langage tel que le Basic. Ce lan- 
e Les instructions gage, créé spécialement pour résoudre 
e Les COBOL des problèmes de gestion, dispose 

pour micro d'instructions extrêmement puissantes. 


Frais de participation : 3.300 F H.T. 


PROGRAMME 
e Structure 
du CP/M 
e Les utilitaires 
e Les logiciels 
sous CP/M 


PROGRAMME 


TÉL. 
763.52.36 
FORMATION ‘ire Prony 75017 Paris 


(CTIRR 
PRÉVOT 
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PETIT ZENITH 





GRAN 
PUISSANCE 


140 sit 
pins ee Qt 2e 20 404 por iphge 


La mémoire centrale du Z 89 
est extensible jusqu'à 64 K octets. 
Elle est en grande partie disponible 
pour l'utilisateur à cause d'un moniteur 
en mémoire “fantôme”. Celui-ci n'est 
utilisé dans sa totalité qu'au charge- 
ment du système d'exploitation, il dis- 
paraît intégralement au profit de la mé- 
moire conventionnelle RAM, lors de 
l'utilisation du système CP/M standard. 


La gamme des mémoires de masse 
du Z 89 est une des plus complètes : 

disquette 5 pouces, disquette 8 
pouces, double densité double face 
ou simple densité simple face au for- 
mat IBM, disque dur de 10 Meg fixes + 
10 Meg sur cartouche, évitant les sau- 


la mini-micro 
de haut niveau 


81450 


V2 cher cales go Pitiss 


LL TEA vie 
a gti 1 cn 


vegardes hasardeuses sur 
des supports de nature différente. 


Les logiciels acceptés sont nom- 
breux 

à commencer par CP/M 22 stan- 
dard et tous les programmes de base 
ou utilitaires: 





ENITA 
ZE 


ata systems 






Présenté au SICOB 1979 dans 
sa version de base totalement intégrée, 


le système Z 89 élargit ses 
possibilités pour offrir à 
tous un champ plus vaste 
d'applications. 


/ BASIC compilé, FORTRAN, 
COBOL, PASCAL, SUPER SORT. 
/ Les programmes d'application 
ont été écrits par lesnombreuses 
sociétés de service travaillant sur 
Z 89 en France. D'autres encore, 
réalisés aux USA, sont disponibles sur 
le marché français. 


Le clavier est du type machine à 
écrire. 

Il est disponible en version AZERTY 
accentué, AZERTY simple ou QWERTY. 
L'entrée des données peut également 
se faire par un crayon lecteur code à 
barre. 





HEATH ZENITH - 47, rue de la Colonie - 75013 Paris - Tél. 588.25.81 


CENTRES DE DÉMONSTRATION 


Lille 59800. 48, rue de la Vignette - (Place Jacquart). Tél.. (20) 57.69.61. 
Lyon 69003. 204, rue Vendôme - Tél.. (7) 862.03.13. 


Paris 75006. 84;'bd St-Michel - Tél. . (1) 326.18.91. 


BELGIQUE - 737/B7 chaussée d'Alsemberg - 1180 Bruxelles. 
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© CASSETTES VIERGES C 10 

avec ou sans amorce (à nous préciser) 

par boîte de 25 (FRANCOT.T.C.) 
150F (soit 6F pièce) 


© CASSETTES HIFI 























ordi LOW NOISE 
micro” par boîte de 25 
individu® (FRANCOT.T.C.) 
’ CMD sscodessense 187,50 F. 
XL (soit 7,50F pièce) es 
\ b CUS rs renst ds 212,50 F. 
2 10is 5 minutes) (soit 8,50 F pièce) 
{ 






C0: ss mess 237,50 F. 


DUPLI-MEDIA 


J.L. GAILLARD 
PAL: LUS ») 2 ; | 0) 318 
ÉPAUEIAL ET 
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TEL. : (1) 534.43.78 


en FRANÇAIS 


de BASIC APPLESOFT 


DOS. 3:3 - SUR DISQUETTE - 48 K 


e TRES PROGRESSIF 
e Plus de 50 exercices résolus, exécutés 
e Plus de 120 questions avec réponses 
@ Environ 10 heures de cours 
© PRIX : 690 FRANCS FRANCO. _ g 


ANDRE FINOT 
8 ALLEE BUFFON 
91000 - EVRY-COURCOURONNES 


METTEZ UN TIGRE DANS 
VOTRE SHARP MZ 80K 


BIG BASIC 5060 (K7) 


- RENUM 

- DELETE 

- Addition de 2 programmes (MERGE) 

- Conversion HEXA - DECIMALE et inverse. 
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350 F TTC 


- Comparaison totale des chaîne de caractères 
- Liste des variables et de leur contenu. 
| - Gestion totale du curseur 
| — Déplacement et réorganisation des programmes ou 
sous-programmes par soft. 
— Arrêt de l'exécution momentanée en liste 
y compris sur l'imprimante. 
| — Répétition des caractères. 
Recopie intégrale de l'écran sur imprimante. 
— Clavier numérique séparé commutable par soft 
(touches bleues). 
- Numerotation automatique des lignes 
— Échange des variables. 
— Mode TRACE, etc. 


LÉO ALERT 
DISK - BASIC 7015 (disquette) 
— Comporte toutes les fonctions ci-dessus 
+ des facilités d'édition et de tri, etc. 


DISPONIBLE MI-NOV.80 . . . 940 TTC 


Création de logiciels sur mesure 
Systèmes complets clefs en main. 


INFORMATIQUE 


LL 11183 LOGICIELS 


Revendeurs, SSCI, consultez-nous. 
105, Av. Dutrievoz (prolongement Av. Thiers) 
Lyon - Villeurbanne — tél (7) 889.67.28 
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CHANGER DE 
DOS 
POUR CHANGER 


@appie / ATT2020 


marque déf 


M/D0S 6502 


NOUVEAU SYSTEME D'EXPLOITATION 
(15 K ASSEMBLEUR) 


æ POUR LA GESTION DE VOS FICHIERS 
- Sécurité 
- Rapidité (Sequentiel indexé multiclés) 
- Economie (Gestion dynamique des enregistrements) 
- Capacité (jusqu'à 60 000 articles) 
- Facilité (gestion des variables par - dictionnaire) 


# KE GESTION DE VOTRE ECRAN PAR MASQUE DE 


- Contrôle intégré 
- Corrections rapides à la saisie 
- Mise en œuvre simple 


m POUR LA GESTION DE VOTRE IMPRIMANTE PAR MAS- 
QUES D'IMPRESSION 


- PRINTUSING 
- HARD COPY etc. 


& POUR UNE PROGRAMMATION SIMPLIFIEE 
- Ordres “DOS” simples 
- Variables intégrées dans Basic 
- Addition, soustraction (double précision) 
- Gestion des erreurs 


m M/D0S 6502 GERE DES MEMOIRES DE 110 K, 140 K, 
630 K, 10 - 20 - 40 Méga Octets 


m TOUS VOS PROGRAMMES SONT COMPATIBLES DE 100K 
à 40 Méga SANS RIEN CHANGER 
Apple, ITT 48 K avec APPLE SOFT ou PAL SOFT 


PRIX H.T. 2.500 (T.T.C. 2.940) 
avec Mode d'Emploi 


Revendeurs SSI, consultez-nous 


MICRO INFORMATIQUE SERVICE 


2, Ancien Chemin de la Lanterne 
06200 NICE Tél. (93) 83.39.58 
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LE PROGRAMMEUR FOU 
A ENCORE FRAPPÉ 


Dans ce programme écrit sur VICTOR en Basic Il 
le programmeur fou a introduit 7 erreurs. Sauriez-vous les découvrir ? 








5 REM EN TETE 
10 CLS : POKE 19215,25 
2O COLOR @ 1, 4, 3 : WINDOW 6© 
30 OUTPUT “COURAGE, FUYONS”, 13, 7@ 1 
40 PRINT “DEVINEZ LE NOMBRE ENTRE @ET 999" 
5O PRINT : PRINT : PRINT 
60 L18 = ”” 
65 REM QUESTIONS 
7O L3 = “ON” + L18 + “JOUE” 
8O PRINT LS : INPUT RS 
9O FOR L = 1 TO LEN (RS - 2) 
100 IF MIDS (RS, 3, L) = “OUI” GOTO 115 





















SJ  2ERREURS : BIEN 
112 REM GENERATION NOMBRE 5 ERREURS : TRES BIEN 



















110 PRINT “TANT PIS" : END 
115 PRINT “TAPEZ UN CHIFFRE DE @A 9" Z ERREURS : EXCELLENT. 
120 ie ANT END) 999) 

12 = x 

125 REM JEU MAIS ATTENTION, IL Y A 
13© INPUT “ENTREZ UN NOMBRE": “N” 1 "FAUSSE ERREUR". ELLE 
A 5 Fr “ is : D1 = ABS(D) N'EMPÊCHE ABSOLUMENT PAS LE 
150 IFD1 6 GOTO 200 PROGRAMME DE FONCTIONNER 
La IF = DE 0 el BAS": GOTO 18© ET POURTANT C'EST INCORRECT. 
170 PRINT "TR ji, 13 L'AVEZ-VOUS TROUVEE ? 
180 REM ON BRULE 

200 D = INT (RND (I) x 3) — 1 ALORS... CHAPEAU !! 
ne Ca D ste a 20 230 24 25Q 260 pan N'AVEZ PAS TROUVE, 
2: = X + D: 12 CRIVEZ-NOUS, NOUS VOUS 
215 PRINT “BRAVO C'EST GAGNE EN”; C ; “COUPS” 4 

217 LI8 = “RE” : C = @: GOTO 7© FERONS PARVENIR UNE 
220 PRINT RAR UTP RETURN DOCUMENTATION SUR 
230 PRINT “AU SECOURS”: VICTOR LAMBDA, L'ORDINATEUR 
240 PRINT “ELOIGNONS-NOUS": RETURN d L 
250 PRINP “MAIS ON TIRE: MÉTURN DOMESTIQUE, ET LE CORRIGE 
26O PRINT “TIENS DU VENT...”: RETURN EXPLIQUE DE CE PROGRAMME. 






QUELQUES-UNS DE NOSREVENDEURS: 


GRENOBLE : MONTLUÇON :  PERPIGNAN : PARIS : 




















AEA IOM Informatique CENTRE MODÈLE BUSINESS RÈGLE A CALCUL 
Centre Commercial 220, cours de 9, av. Albert-Thomas Centre Commercial 65, Bd St-Germain 
MERIADEC la Libération 03100 MONTLUÇON Mammouth 75005 PARIS 
33000 BORDEAUX 38100 GRENOBLE 66000 Château- DUNE 

Roussillon 12-14, Rd-Pt des 

Champs-Elysées 

BREST : LYON : MONTPELLIER: TOULOUSE: 75008 PARIS 
MICRO-SYSTEMES 3C LE MINOTAURE MM. FNAC-Montparnasse 
5, rue George-Sand 4, rue Grenette 1, rue du Bras de Fer 26, rue M.-Fonvielle 136, rue de Rennes 
29200 BREST 69002 LYON 34000 MONTPELLIER 31000 TOULOUSE 75006 PARIS 
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ITU MICROBOURSE 


VENTE - ACHAT - REPRISE 
DE TOUS SYSTÈMES MICRO : 
: MATÉRIEL ET/OU LOGICIEL 


[:10 164 g Le 11] = 11e; 10) 


PET CBM ATOM 

OHIO-SCIENTIFIC ACORN 

NASCOM COMPUTEACHER 
DISQUES - K 7 - PAPIER - DIVERS 


ACTUELLEMENT DISPONIBLES : 
Systèmes : APPLE - C.B.M. - T.RS. 80, 
ZENITH H/Z 89... (aussi T.I. et H.P.) 


PROGRAMMES 


PET SOFT jeux utilitaires 
GESTION sur mesure 
GESTION standard (économique) 
AUTOMATISMES industriels 


LIBRAIRIE MICRO 


SYBEX - OI - PSI 


SERVICE APRES VENTE 


Aquitaine 134, Bd Président F.-Roosevelt 
; 33800 BORDEAUX 
Micro Tél. (56) 91.78.74 


Informatique entre Barrières Toulouse 
et Saint-Genès 


divers autres matériels. 


CLUB MAINTENANCE 
CLUB FORMATION 


Demandez notre questionnaire en écrivant à : 


MICROBOURSE 


38, Rue Étienne-Marcel - 75002 PARIS 
Tél. : 261.14.27 
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UNE POUR NOU/S...DEUX POUR VOUS! 


2 MACHINES POUR LE 
PRIX D’UNE : 


1/ Imprimante pour votre MICRO 
(qualité Traitement de Textes) 








2/ Machine à écrire électronique 


100 KSR : - Imprimante Entrée/Sortie 


avec clavier. 
- Impression par roue 


porte-caractères. 


- Interfaces pour : 
e APPLE 
e TRS/80 
e HP/85 





Société INFOR/ELEC 22, rue Traversière 


92100 BOULOGNE - Tél. : 609.00.76 - Télex 202015 F INFELEC 


3 INFOR/ELEC 
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simt 


présente 


GOUPIL 2 


le micro-ordinateur télématique 
français 


SRI PORTE RCE En version de base, pour 6.690 F HT. il permet, 
écran 16x64: 800 F HT grâce à ses mémoires et à son langage BASIC graphique, tou- 
version 48K: 7.521 F HT tes les utilisations classiques simples, contrôlées sur écran- 
écran 24x80: 3.750 F HT vidéo, et offre des possibilités musicales étendues. 
version 64K : 9.160 F HT Avec ses options, il permet le traitement des problè- 
coupleur acoustique: 700 F HT 1 25 pe c pr 
graphique couleur: 1,500 F HT mes de gestion les plus particuliers et répond aux besoins 
lecteur 5’: 6.130 F HT des petites et moyennes entreprises, des commerçants, des 
lecteur &': 14.500 F HT fessi libéral t des enseignants 
disque dur 10 Mgo: 35.000 F HT En e  V 9 
disque dur 20 Mgo: 43.500 F HT Outre sa vocation de constructeur, smt développe et 
carte modem: 2.600 F HT propose des séries de logiciels par secteurs professionnels: 

_- Gestion de PME, Comptabilité Générale; 

- Gestion de cabinets d'avocats, d'avoués, de médecins: 

d'experts-comptables, 
des logiciels de communication, graphiques couleur, musicaux. 


\ 4 
\r, put | 


et son réseau de distributeurs 
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FA INFORTEC-FRANCE 
FORMATION CONTINUE 
à 


10, rue Saint-Marc 
75002 PARIS 


Tél. : 508.96.94 
PRINT AU) 


LE MICRO ORDINATEUR 
SACHEZ L'UTILISER ET LE CHOISIR 


2 FORMATIONS INTENSIVES 


Initiation à la micro-informatique 
Pratique des micro-ordinateurs 

LU LCULIES ET OETTRELT ET CIEL ET 

2700 F net 


Informatique et gestion 
Critères de choix d'un micro-ordinateur 
1800 F net 


Prochaines sessions : 
7-8-9, 20-21 Mai 81 
3-4-5, 10-11 Juin 81 
15-16-17, 20-21 Juillet 81 


Possibilité de prise en charge par l'entreprise 
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SERVICE 


toujours à votre disposition 













MARSEILLE 


NOTRE MATÉRIEL 


ALTOS e COMMODORE e APPLE e EXIDY e SHARP e AXI0M 


LANGAGES DISPONIBLES 


BASIC e BASIC COMPILE e PASCAL 
FORTRAN e COBOL e ASSEMBLEUR 


APPLICATIONS GÉNÉRALES 


Unité d'enseignement - Bureau d'étude - Laboratoire - Industrie | 
APPLICATIONS 
— Traitement de texte - Acquisition et traitement des données 
— Documentation - Calcul Scientifique 
— Aide à l'enseignement | 
Réalisation de programmes spécifiques à la demande 


SYSTÈMES DE GESTION 


Professions libérales - Commerces - PME - PMI 

















APPLICATIONS : — Traitement de texte - Gestion de fichiers 
— Gestion des ventes - Paye - Comptabilité 
— Mailing 





Réalisation de systèmes clef en main - Formation du personnel 


J 








Possibilité de financement : Crédit - Leasing 


L 
EUROPE ÉLECTRONIQUE 


13, bd du Redon 13009 Marseille. Tél. (91) 82.07.91 /82.09/03. Télex 430227 F 
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COMPÉTENCE 


conseils techniques et pratiques 


toutes les grandes marques 


33, RUE JEAN BORDEREL 95100 ARGENTEUIL 


TÉL. : 961.78.53 
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LE HP 85 A UN 
N° DE TÉLÉPHONE : 
627.23.57 


En vous adressant à LTA (Logiciels Thèmes 
Applications), vous saurez tout sur les prodigieuses 
capacités du HP 85, l'ordinateur Hewlett-Packard. 


Indépendamment du HP 85 en lui-même, LTA 
vous informera sur toutes les applications du 
HP 85 : calculs mathématiques et scientifiques, 
gestion des stocks, gestion des fichiers et des 
payes, gestion de portefeuilles, calculs micro 
et macro économiques. 


N'hésitez pas. Téléphonez à LTA et parlez 
leur du HP 85 : c'est leur passion. 


LTA. 154, rue Cardinet 75017 Paris, tél. : 627.23.57 


HEWLETT É + PARENT PR 
CA PACKARD Micro Expo. Stands 89.90.91 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 229 du service-lecteurs (page 19) 
ADX-EN-PROVENCE 13100 
(42) 27 16 48 Les Lierres, av 1. Gaston Berget 


AGEN 47000 


(58) 66 55 64 Cours du 14 Juillet 





AUXERRE 89000 


(86) 51 55 30 Centre CORTIN sant Siméon 


BEZIERS 34500 


(67) 49 27 60 14, avenue Jean Moulin 


CARCASSONNE 11000 


(68) 47 08 94 91, rue Briager 


MODELE 1 





GRENOBLE 38000 
(76) 87 7255 7, cours Jean Jaurès 
QUIMPER | 29000 


(98) 95 29 63 8, rue Henri de Bournazel 


ROUBAIX 56 cambetta 59100 


(20) 70 78 00 Centre re CORMerciel Roubaix 2000 








ROUEN 76100 
(35) 72 26 58 23, rue Louis Les 
VANNES 56000 


(97) : 54 29 50 38, Boulevard di de D la Paix 





TANDY ELECTRONIQUE / 
FRANCHISÉS AGRÉÉES 


Ces articles peuvent être commandés dans tous les magasins TANDY 
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Etudes, travail, loisirs : 
le succes est au programme 
et c'est 
acile 


La vie quotidienne fait de plus en plus appel 

à l'ordinateur. Vous devriez savoir vous en servir 
Tous les jours, et dans les domaines les plus variés, l'ordi- 

nateur progresse. |l est devenu un facteur de réussite dans 

les études, dans le travail. Il ouvre aux loisirs de nouvelles 

perspectives. Celui, jeune ou moins jeune, qui veut vivre au 

présent, se doit d'apprendre son langage et son utilisation 


Le Sinclair Z X 80 vous initie de la façon la plus 
simple au traitement de l'information 

Le micro-ordinateur Z X 80 emploie le langage le plus lar- 
gement utilisé : le "BASIC", Sa capacité de mémoire, impor- 
tante pour les applications universelles, comprend 1 K-octets 
de mémoire RAM et 4 K-octets de mémoire ROM dans la ver- 
sion standard. Avec son programme exclusif d'apprentissage 
spécial pour débutant, le Sinclair Z X 80 vous permet d'entrer 
dans la technologie de l'ordinateur. Systématiquement. En 
profondeur. Et de la façon la plus simple 


Le manuel Z X 80 (en français) : 
un cours complet en langage BASIC 





_ votre apprentissage 
Chaque chapitre théorique vous amène à passer avec 
succès à l'application pratique. Non seulement pour les 
leçons élémentaires, mais aussi pour l'introduction aux pro- 
grammes complexes. Le langage BASIC vous deviendra vite 
tout à fait familier 


Tout le monde peut utiliser le système Z X 80 

ll vous suffit de raccorder votre micro-ordinateur Z X 80 
compact (174 mm x 218 mm) à votre téléviseur et, pour 
conserver le programme, de le relier à un enregistreur à 
cassette courant. Votre terminal informatique personnel est 


Le micro-ordinateur 
SINCLAIR ZX 80 


prêt. Tous les câbles et connecteurs nécessaires sont inclus, 
même l'adapteur requis pour le secteur. Après quoi, l'utili- 
sation du Z X 80 n'est qu'un jeu : le clavier est remarqua- 
blement clair, les abréviations du BASIC évidentes. En 
outre, la grande puissance des nouveaux microchips LSI 
et des supers ROM qui équipent le Z X 80 en permettent 
l'utilisation éventuelle jusqu'aux calculs effectués dans l'en- 
treprise ou dans le jeu d'échecs 


Transformable pour les experts par un puissant 
complément de mémoire 

Avec le nouveau module RAM à 16 K-octets, votre 
Sinclair Z X 80 peut recevoir une considérable extension 
de mémoire. Il devient alors capable de programmes longs 
et complexes. A noter également pour les experts que 
le Z X 80 est l'un des ordinateurs à langage BASIC les plus 
rapides du monde; la programmation est faite en langage 
machine ; l'appareil peut travailler sur 26 chaines de longueur 
indifférente pouvant être toutes liées les unes aux autres 
le contrôle de syntaxe unique garantit une entrée absolument 
correcte des programmes. 


Utilisation universelle, possibilités élevées et prix surpre- 

nant, le micro-ordinateur Sinclair Z X 80 reste un des pla- 
cements les plus intelligents. 
Pour recevoir le Sinclair Z X 80, il vous suffit d'utiliser le bon 
de commande ci-contre. Nous sommes tellement sûrs que 
vous en serez satisfaits que nous vous donnons la possibilité 
de nous le retourner dans un délai de 15 jours après réception 
et vous serez intégralement remboursé. Mais nous sommes 
convaincus que vous le garderez. Le micro-ordinateur Z X 80 
est garanti 1 an contre tout vice de fabrication 


Dans le prix du micro-ordinateur Sinclair 

Z X 80 sont compris : 

e tous câbles et connecteurs nécessaires pour TV. et 
enregistreur à cassette, 


e un adaptateur secteur, 
e le manuel BASIC Z X 80 


Emballage et ports its T.V.A. comprise. 
Pour toute : Tél. 261.28.27. 





SiTclair  2X80 
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Î Découpez ce bon et envoyez-le à : 


DIRECO INTERNATIONAL 
36, rue du Mont Thabor. 75001 Paris | 


Je désire recevoir, sous quinzaine, par paquet-poste recom- 
mandé 


le micro-ordinateur Sinclair Z X 80 avec son adaptateur 
secteur et le manuel BASIC pour le prix de 1.250 F TT.C | 
[1 le micro-ordinateur Sinclair Z X 80 avec son adaptateur 
secteur, le manuel BASIC et son extension de mémoire (16 K- 
octets) pour le prix de 1.250 F + 650 F = 1.900 F TTC 
Je choisis de payer 
soit par CCP, par chèque bancaire établi à l'ordre de Direco 
intemational, joint au présent bon de commande 


O1 soit directement au facteur moyennant une taxe de contre 
remboursement de 14 F 
Cocher d'une croix la version choisie 


Nom 
Prénom N° 
Rue ou lieu dit 

Commune 

Localité du bureau de poste 


Signature 


(Pour les mous de 18 ans 
signature de l'un des parents 


Code postal | 
' 
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application professionnelle 





un logiciel de comptabilité 


6° partie (fin): les opérations de clôture 





Suite à de nombreuses lettres de lecteurs, nous 
publions ce mois-ci les derniers programmes de ce 
logiciel de comptabilité. Ces programmes traitent 
essentiellement des opérations de clôture que l’on 
est amené à effectuer en fin de période et en fin 


d'exercice. 





Les programmes présentés sont 
dans l'ordre: 

. le menu des opérations de clôture 
. les opérations de clôture d'une pé- 
riode 

. les opérations de clôture d'un 
exercice 

. la fermeture des journaux 

. la fermeture des comptes 

. l'édition du plan comptable 

. l'initialisation du fichier journaux 
. la reconstruction du fichier comp- 
taplan. 

Comme vous pouvez le constater, 
certains de ces programmes sont 
vraiment très courts (les deux der- 
niers en particulier)tandis que d'au- 
tres sont de structures extrême- 


Menu des opérations de clôture 


10 REM * OPERATIONS DE CLOTURE * 
20 REM AUTEUR THIERRY MOYAT 


30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
40 REM AAA ee A A AA AA AA A A A 


CHR$ (4): REM CTRL#D (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 


100 M$ = 
110 HOME 
120 AS 0 9 he he ee A AA A A A 
130 B$ = "* * 
140 PRINT 
150 PRINT 
160 PRINT TAB( 10);B$ 

170 PRINT TAB( 10);AS$ 

180 PRINT : PRINT 

190 PRINT “* CLOTURE FIN DE PERIODE :1” 
200 PRINT 

210 PRINT “* CLOTURE FIN D'EXERCICE :2" 
220 VTAB (13) 

230 HTAB (12) 

240 PRINT “* VOTRE CHOIX :*" 


L'Ordinateur Individuel 


ment simples et proches (les opéra- 
tions de clôture). 

Hormis divers menus simples, ce 
logiciel de comptabilité est mainte- 
nant complet. N'hésitez pas si vous 
ne disposez que d'un seul lecteur de 
disquettes à conserver vos pro- 
grammes sur un côté de la disquette 
et vos fichiers de données sur l'au- 
tre côté. 

Vos opérations seront alors un 
peu plus délicates car il conviendra 
de retourner votre disquette aux 
moment requis, mais ceci vous 
permet de ne disposer que d'un seul 
lecteur d'une part et d'utiliser d'au- 
tre part au maximum vos disquettes. 

Dans le cas d'une configuration 


LISTE DES PROGRAMMES 


250 
260 
270 
280 
290 
300 
310 
320 
330 


GET R 


END 


VTAB (13) 
HTAB (27) 


avec deux lecteurs de minidis- 
quettes une amélioration possible 
consiste à avoir vos fichiers de don- 
nées sur plus d'une disquette : vous 
devrez en fait vous recréer un accès 
séquentiel indexé qui, s'il nécessite 
diverses modifications des pro- 
grammes, présente l'énorme avan- 
tage de vous permettre d'accéder à 
un nombre de comptes bien plus im- 
portant. Ce dernier détail risque d'ê- 
tre nécessaire si votre application 
se développe. 

En tout état de cause, n'omettez 
pas de procéder à de nombreuses 
sauvegardes et copies de vos fi- 
chiers en utilisant des disquettes 
marquées de différentes couleurs 
par exemple. Ceci vous évitera, en 
cas d'accident, d'avoir à regénérer 
un historique trop long, ce qui est de 
surcroît source d'erreurs. 


Thierry Moyat 





IFR < ?>1 ANDR< > 2 THEN 240 

PRINT CHR$ (13): REM CTRLrM (RETOUR CHARIOT) 
ON R GOTO 310,320 

PRINT M$; "RUN CLOT.PER." 

PRINT M$;"RUN CLOT.EXE." 


Opérations de clôture d'une période 


TAB( 10);A$: PRINT TAB( 10);B$ 
TAB( 10);"* OPERATIONS DE CLOTURE *" ; CCR R RENE TEA 
REM * OPEXATIUN DE CLOTURE EN FIN LE 
1 AUTEUR TiLERRY HOYAT 
REA COPYRIGUT L'ORDINATEUR 





PERIOLE * 


INUIVIOUEL ET L'AUTEUR 


DRE he he eh he ee eee ee ee ee ee ee ee he 


100 G$ = CiKS (7): REA CTRL-G (PRODUIT UN 50 


119 HOME 


IUSICAL ) 


120 M$ = Cilt$ (4): REM CTKL=-D (ACTIVE LES PROCEDURES UISQUE) 
230 AS œil eee ee ee 


140 B$ = "* 
159 VTAB (19) 
160 lTAB (10) 
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PRINT A$ 

PRINT TAB( 19);4$ 

PRINT TAS( 10);"* OPERATION UE CLOTURE *" 

PRINT TAB( 10);3$ 

PRINT TAB( 10);"* EN FIN Dé PERIODE *" 

PRINT TAB( 10);8$ 

PRINT TAB( 10);4$ 1 

PRINT M$;"OPEN FLAG,L2": REM OUVERTURE OÙ FICHIER FLAG LONT LES ENR 
EGISTREMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 2 OCTETS 

PRINT M$;"READ FLAG,R1": HE LECTURE DE L'ENREGISTREMENT NUMERO L 0 
U FICHIER FLAG 

INPUT X 

PRINT M$;"READ FLAG, R2" 

INPUT Y 

PRINT M$;"CLOSE FLAG": REIN FERMETURE DU FICHIER FLAG 

IF X € > 1 ANDY < > 1 TAEN UOSUB 1100: GOTO 1010 

HOME 

REM ===. 

FOR U = 1 TO 3 


VTAB (12) 
PRINT “#*#* MOIS DE REOUVERTURE:MM" 
VTAB (12) 
HTAB (23) 
410 INPUT MOS 
420 X$ = “COMPTAPLAN" 
430 PRINT M$; "OPEN" ;X$;",L25" 
440 PRINT HS; "READ";X$5",R";0 
450 INPUT K 
460 PRINT M$;"CLOSE";X$ 
470 DIA CS(K),LS(K) ,DR(K) 
480 PRINT MS; "OPEN"; X$ 3" ,L25" 
490 REM ===. 
500 FOR I = 1 TO K 
510 PRINT M$; "READ";XS;",R";1 
520 INPUT C$(1) 
530 * INPUT LS$(1) 
540 INPUT DR(I) 
550 NEXT ! 
560 REM ve 
570 PRINT M$;"CLOSE";X$ 
580 TIS = “* DISQUETTE FICHIER *" 
590 GOSUB 1200: REH INSERER LE DISQUE FICHIER 
600 REM 
610 FOR I = 1 TO K 
620 Z$ = “FICH" + C$(1) 
PRINT M$; "OPEN" ;2$; ",L20,D";DR(1) 
640 PRINT M$S;"READ";2$;",R1" 
INPUT 
INPUT 
PRINT 
PRINT 
PRINT MS; "OPEN" ;2$;",L4,D";DR(I) 
PRINT M$; "WRITE" ;75;* ,RO" 
PRINT 2 
PRINT M$; "CLOSE" ;2$ 
PRINT M$; "OPEN" ;2$;",L20,D";DR(I) 
PRINT MS; "WRITE";2$;",R1" 
PRINT D 
PRINT C 
PRINT MS; "CLOSE" ;2$ 
PRINT MS; "OPEN" ;2$;",L51,D";DR(I) 
PRINT M$; "WRITE" ;2$; " ,R2" 
PRINT 0 
PRINT M0$ 
PRINT “O1" 
PRINT "9998" 
PRINT RELLELLLES 
PRINT * A NOUVEAU * 
PRINT D 
PRINT C 
PRINT M$; "CLOSE" ;2Z$ 
NEXT I 
REM =. 
910 TIS = “* DISQUE PROGRAMME *" 
920 GOSUB 1200 
930 PRINT M$;"OPEN FLAG, L2* 
940 REM === 
950 FOR K = 1 TO 2 
960 PRINT M$; "WRITE FLAG,R";K 
970 PRINT 0 
980 NEXT K 
990 REM ==. 
1000 PRINT M$;"CLOSE FLAG” 
1010 PRINT M$;"RUN MENU" 
1020 END 
1100 [HOUR LLLLLELLLLLELLLLL,:,,,,11,,11171771177777777777777777] 
1110 HOME 
1120 PRINT G$ 
1130 IF X = O THEN PRINT "L'EDITION DES COMPTES MANQUE..." 
1140 PRINT ; 
1150 IF Y = O THEN PRINT "L'EDITION DE LA BALANCE MANQUE. . ." 
1160 FOR Z = 1 TO 2000: NEXT 
1170 RETURN 
1200 REM =-mpmmmmmnmmmmmnnemmmmmsnmmmmmmmmmmmmmmtmnq mme 
1210 HOME 
1220 VTAB 7 
1230 REM ----. 
1240 FOR W = 1 10 4 
1250 PRINT G$ 
1260 NEXT 4 
1270 REM ===. 
1280 AS = "AAARARRR RAR RAR RER AR RAR 


1290 B$ = “* *° 
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1300 POKE 32,10: REM MARGE DE GAUCHE (DEBUT DE LA LIGNE AUX LOIEHE CAR 
CTERES) 

1310 POKE 33,31: REM MARGE DE DROITE ( ARRET DE LA LIGNE AUX 3LIZMÉ CAR 
ACTERES) 

1320 PRINT 

1330 INVERSE 

1340 PRIAT A$ 

1350 PRINT 8$ 

1360 PRLAT ” * 

1370 PRINT 8$ 

1380 PRINT TIÿ 

1390 PRINT &$ 

1400 PRINT AS: 

1419 NORMAL 

1429 REM RETOUR AUX MARGES NORMALES 

1430 POKE 33,40 

1440 POKE 32,0 

1450 PRINT 

1460 FOR Z = 1 TO 1000: NEXT 4 

1470 VTAB (20) 

1480 uTAB (15) 

1490 FLAS!I 

1500 PRINT “#*#* APPUYER SUR RETURN #*" 

1519 NORMAL 

1520 GET RS 

1530 PRINT KES 

1540 RETURN 


Opérations de clôture d'un exercice 


INSERER VOTRE  *” 


REM # OPERATION DE CLOTURE DE FIN D'EXERCICE 
REM AUTEUR THLERRY MOYAT 
REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
FAN RELLLLELELLELELLELLELLLLELLELLL LL, LL) )LLL)L))!,),),,L;,L,;,) 
HOME 
MS = CHRS (4): REM CTRL-D (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 
G$ = CURS (7): REM CTRL-G (PRODUIT UN SON MUSICAL) 
AS  RRRRRRRRRRR RAR RAR RAR ARR AR 
B$ = "* x” 
VTAB (10) 
UTAB (10) 
PRINT AS$ 
PRINT TAB( 10);8$ 
PRINT TAB( 10);"#* OPÉRATION DE CLOTURE *" 
PRINT TAB( 10);8$ 
PRINT TAB( 10);"#* EN FIN D'EXERCICE ** 
PRINT TAB( 10);8$ 
PRINT TAB( 10);AS$ 
PRINT MS$;"OPEN FLAG,L2": REM OUVERTURE DU FICHIER FLAG DONT LES ENR 
EGISTKEMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 2 OCTETS 
PRINT M$;"READ FLAG,R1": REM LECTURE DANS LE FICHIER FLAG DE L'ENRE 
GISTREMENT NUMERO 1 
INPUT X 
PRINT M$;"READ FLAG,R2" 
INPUT Y 
PRINT M$;"CLOSE FLAG": REM FERMETURE DU FICHIER FLAG 
IF X < > 1 AND Y < > 1 THEN GOSUB 1400: GOTO 1380 
HOME 
REM =. 
FOR U = 1 TO 3 
PRINT G$ 
NEXT U 
REM =... 
VTAB (12) 
PRINT “#*# MOIS DE REOUVERTURE : MM" 
VTAB (12) 
TAB (23) 
INPUT MO$ 
420 X$ = “COMPTAPLAN" 
PRINT M$;"OPEN";X$;",L25" 
PRINT M$;"READ";X$;",R" 30 
INPUT K 
PRINT M$;"CLOSE";X$ 
DIM C$(K),L$(K),DRCK) 
PRINT M$; "OPEN" ;X$5",L25" 
REM rousse 
FOR I = 1 TOK 
PRINT MS;"READ";XS;",R";1 
INPUT CS$(1) 
INPUT L$(1) 
INPUT DR(I) 
NEXT I 
REM és. 
PRINT M$;"CLOSE";X$ 
580 W = 0 
590 REM “++ 
600 FOR I = 1 TO K 
610 IF C$(1) < "5999" THEN 630 
620 IF W= 0 THEN P = L + l:W= 1 
630 NEXT I 
660 REM eve 
650 TI$ = “* DISQUETTE FICHIER *" 
660 GOSUB 1600: REM ORDRE D'INSERER LA DISQUETTE VOULUE 
670 REM rs." 
680 FOR I = 1 TO P 
690 Z$ = “FICH" + CS(I) 
700 PRINT M$; "OPEN" ;2$;",L20,D";DR(1) 
710 PRINT M$;"READ";2$;",R1" 
720 INPUT D 
730 INPUT C 
740 PRINT M$;"CLOSE";2$ 
750 PRINT M$;"DELETE";Z$: REM DESTRUCTION DU FICHIER 
760 SD = SD + D:SC = SC + C 





{suite p. 144) 
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770 
780 
790 





opération de clôture d'un exercice (suite) 


GosuB 1500 

PRINT M$;"OPEN";2Z$;",L4,D";DR(1) 

PRINT MS$;"WRITE";Z$;",R0": REM ECRITURE DANS LE FICHIER DE L'ENREG 
STREMENT NUMERO O0 

PRINT 2 

PRINT M$;"CLOSE";Z$ 

PRINT M$; "OPEN" ;2$;",L20,D";DR(I) 

PRINT M$; "WRITE";2$;",R1" 

PRINT D 

PRINT C 

PRINT M$;"CLOSE";Z$ 

PRINT M$;"OPEN";2$;",L51,D";DR(1) 

PRINT MS; "WRITE" ;2$;",R2" 

PRINT 0 

PRINT MO$ 

PRINT “O1* 

PRINT "9998" 

PRINT “#hhkaaa" 

PRINT “ A NOUVEAU " 

PRINT D 

PRINT C 

PRINT M$;”"CLOSE" ;Z$ 

NEXT I 

REM venvre 

Z$ = “FICH9998" 

D = SC 

C = SD 

GOSUB 1500 

PRINT M$;"OPEN" ;2$;",L20,D1" 

PRINT M$; "WRITE" ;2$;",R1" 

PRINT D 

PRINT C 

PRINT M$;"CLOSE";2$ 

REM séeset 

FOR L=P+1TOK 

IF C$(I) = "9998" THEN 1260 

X$ = “FICH" + CS(I) 

PRINT M$;"DELETE" ;X$;",D";DR(I) 

U=1 ; 

PRINT M$;"OPEN";X$;",L4,D" ;DR(I) 

PRINT M$; "WRITE" ;X$;" ,RO" 

PRINT U 

PRINT M$;"CLOSE";X$ 

DT = 0 

CT=0 

PRINT M$; "OPEN" ;X$;",L20" 

PRINT M$; "WRITE";X$;",R";1 

PRINT DT 

PRINT CT 

PRINT M$;"CLOSE";X$ 

NEXT 1! 

REM vèeres 

TI$ = "* DISQUE PROGRAMME *” 

GOSUB 1600 

PRINT M$S;"OPEN FLAG, L2" 

REM sms 

FOR K = 1 TO 2 

PRINT M$;"WRITE FLAG,R";K 

PRINT 0 

NEXT K 

REM ss. 

PRINT M$;”"CLOSE FLAG” 

PRINT M$;"RUN MENU” 

END 

FN RELLLELLELELELEELEEEEELECE EEE CET ETEETEOTECTENTEETEEEETETETS 

HOME 

PRINT G$ 

IF X = O THEN PRINT "L'EDITION LES COMPTES MANQUE..." 

PRINT 

IF Y = O THEN PRINT “L'EDITION DE LA BALANCE MANQUE..." 

FOR Z = 1 TO 2000: NEXT 

RETURN 

REM vromosemmenere-se 
S=D-c 

IF S »> O THEN D = S:C = 0 

C = ABS (S) 

D=0 

RETURN 

REM =erommpppemmmsseppepeesmepehtmmmnpememmasmdn une 

HOME 

VTAB 7 

REM r-..yps 

FOR W = 1 TO 4 

PRINT G$ 

NEXT W 

REM ps 
FOR LLLLLLLELEEEEEEEEEEE RS 

BS = “* a” 

POKE 32,10: REM MARGE DE GAUCHE(DEBUT DE LA LIGNE AU LOIEME CARACT 
ERE) 

POKE 33,31: REM MARGE A DROITE (ARRET DE LA LIGNE AU 31IEME CARACT 
ÊRE) 
PRINT 
INVERSE 
PRINT A$ 
PRINT B$ 
PRINT “* 
PRINT B$ 
PRINT TI$ 
PRINT B$ 
PRINT A$ 
NORMAL 
REM RETOUR AUX MARGES NORMALES 
POKE 33,40 

POKE 32,0 








mené nm mm mm mm np mn mm nn 


INSÉRER VOTRE  *" 


Fermeture des journaux 


10 REM 
20 REM AUTEUR THIERRY MOYAT 

30 REM COPYRIGHT L'ORDIWATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
RE ee ee A 
100 4$ = 
110 X$ = "JOU.AUX" 


40 


120 


Fermeture des comptes 


ZZ = 0:Z = 0 


Jeli 


CSI = 1) = C$(1) 


K=Kk-1 


Z$ = “FOLIO” + C$ 


PRINT 

FOR Z = 1 TO 1000: NEXT Z 

VTA8 (20) 

HTAB (15) 

FLASH 

PRINT "## APPUYER SUR RETURN #*" 
NORMAL 

GET R$ 

PRINT RE$ 

RETURN 


* FERMETURE DES JOURNAUX * 


CHR$ (4): REM CTRL-D (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 


PRINT M$;"OPEN";X$;",L15": REM OUVERTURE DU FICHIER JOURNAUX DONT L 

ES ENREGISTREMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 15 OCTETS 

PRINT M$; "READ";XS;",R"50 

INPUT K 

REM =-v-rr 

FOR I = 1 TOK 

PRINT MS;"READ";X$;",R";1: REM LECTURE DE L'ENREGISTREMENT NUMERO I 
DU FICHIER JOURNAUX 

INPUT C$(1) 

INPUT L$(I) 

NEXT I 

REM r=--vr 

PRINT M$;"CLOSE";X$: REM FERMETURE DU FICHIER JOURNAUX 
WOME 

PRINT “CODE JOURNAL A SUPPRIMER +=" 

PRINT 

PRINT “APPUYER SUR” 

HTAB (13) 

VTAB (3) 

INVERSE 

PRINT “ RETURN” 

NORMAL 

VTAB (3) 

HTAB (21) 

PRINT "SI FIN" 

VTAB (1) 

HTAB (24) 

INPUT C$ 

IF C$ = “" THEN 680 


REM ==» 

FOR 1 = 1 TO K 

IF C$ = C$S(I1) THEN Z = 1:ZZ = l:l1=K 
NEXT ! 

REM +=. 

IF ZZ = 1 THEN L=2 


REM Pre» 
FOR I = J+1TOK 


L$S(I » 1) = L$(1) 
NEXT L 
REM pre 


PRINT M$; "OPEN" ;X$;",L15" 
PRINT MS; "WRITE" ;X$; ",R"O 
PRINT K 

REM =-#7e7 

FOR 1 = 1 TO K 

PRINT MS; "WRITE";XS5",R"3; 1 
PRINT CS$(1) 

PRINT L$(1) 

NEXT LI 

REM == 

PRINT M$;"CLOSE";XS$: REM FERMETURE DU FICHIER JOURNAUX 





PRINT M$;"DELETE";Z$: REM DESTRUCTION DU FICHIER 
RUN 

PRINT M$;"RUN MENUPLAN" 

END 


REM * FERMETURE DES COMPTES * 

REM AUTEUR THIERRY MOYAT 

REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

REM MRRRRRR RAR RAR R RAR RAR RR RAR ARR AR RAR AR AR RAR NRA ARR 

M$ = CHRS$S (4): REM CTRL-D (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 

X$ = “COMPTAPLAN" 

PRINT M$;"OPEN";X$;",L25": REM OUVERTURE DU FICHIER COMPTAPLAN DONT 
LES ENREGISTREMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 25 OCTETS 

PRINT M$;"READ";X$;",R";0 

INPUT K 

DIM C$(K),L$(K),DRÇK) 

REM »+esrr 

FOR I = 1 TO K 

PRINT M$;"READ";X$;",R";1: REM LECTURE DE L'ENREGISTREMENT NUMERO I 
DU FICHIER COMPTAPLAN 


REM r-srrr 
PRINT M$;"CLOSE";X$: REM FERMETURE DU FICHIER COMPTAPLAN 
HOME 

PRINT “NO DE COMPTE A SUPPRIMER ####" 

PRINT 
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PRINT "SI ACCES PAR ERREUR, APPUYER SUR " 

290 VTAB 3 
300 HTAB 34 
310 INVERSE 
320 PRINT "RETURN" 

330 NORMAL 

340 VTAB 1 
350 HTAB 24 
360 INPUT C$ 
370 IF C$ = “" THEN 940 
380 P=0 
390 REM r--rrr 
400 FOR I = 1 TO K 
410 IF C$ = C$(I) THEN P = I 
420 NEXT I 
430 REM rrrte 
440 IF P < > O THEN 500 
450 HOME 
460 PRINT "CE COMPTE N'EXISTE PAS" 

470 PRINT CHR$ (7): REM CTRL»G (PRODUIT UN SON MUSICAL) 
480 FOR W = 1 TO 1000: NEXT W 
490 GOTO 250 

500 TI$ = “* DISQUETTE FICHIER *" 

510 GOSUB 1000: REM ORDRE POUR INSERER UNE DISQUETTE 
520 Z$ = “FICH" + C$(P) 

530 PRINT M$; "OPEN" ;2$;",L20,D";DR(P) 

540 PRINT M$;"READ";2$;",R1" 

550 INPUT D: INPUT C 
560 PRINT M$;"CLOSE";2$ 
570 IF D < > C THEN 820 
580 PRINT M$;"DELETE";2$ 
590 TI$ = “* DISQUE PROGRAMME ** 

600 GOSUB 1000 

610 REM errerr 

620 FOR I=P+1TOK 
630 C$(I » 1) = C$(1) 
640 L$(I » 1) = LS(1) 

650 DR(I # 1) = DR(I) 

660 NEXT I 
670 REM rr-rtr 
680K=Ke1 
690 PRINT M$;"DELETE";X$;",D1" 

700 PRINT M$; "OPEN" ;X$;",L25,D1" 

710 PRINT M$; "WRITE";X$;" ,R"O 
720 PRINT K 
730 REM rrerre 
740 FOR I=1TOK 
750 PRINT M$;"WRITE";X$;",R";1 
760 PRINT C$(1) 

770 PRINT L$(1) 

780 PRINT DR(I) 

790 NEXT I 
800 REM rerrtr 
810 PRINT M$;"CLOSE";X$: GOTO 880 
820 HOME 
830 PRINT "CE COMPTE N'EST PAS SOLDE. VEUILLEZ LE SOLDER AVANT TOUTE OP 

ERATION..." 
840 PRINT CHRS (7) 
850 TI$ = “* DISQUE PROGRAMME ** 
860 FOR W = 1 TO 4000: NEXT 
870 GOSUB 1000 
880 HOME 
890 PRINT “VOULEZ#VOUS SUPPRIMER UN AUTRE" 
900 PRINT 
910 PRINT “NO DE COMPTE (O/N) ?" 
920 GOSUB 9000: REM TEST SUR LA REPONSE 
930 IF R$ = "O" THEN 250 
940 PRINT CHR$ (13): REM CTRL»M (RETOUR CHARIOT) 
950 PRINT M$; RUN MENUPLAN,D1" 
960 END 
REM === 22222nmnnmmn mnt 
REM rrrtrr 
FOR W = 1 TO 4 
PRINT CHR$ (7) 
NEXT W 
REM rértre 
HOME 
VTAB 7 
1080 A$ CRLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL ES 
1090 B$ = “* *" 

POKE 32,10: REM MARGE DE GAUCHE (DEBUT DE LA LIGNE AU 1OIEME CARAC 
TERE) 

POKE 33,31: REM MARGE DE DROITE (ARRET DE LA LIGNE AU 31IEME CARAC 
TERE) 
PRINT 
INVERSE 
PRINT A$ 
PRINT B$ 
PRINT “* 
PRINT B$ 
PRINT TI$ 
PRINT B$ 
PRINT A$: 
NORMAL 
REM RETOUR AUX MARGES NORMALES 
POKE 33,40 
POKE 32,0 
PRINT 
FOR Z = 1 TO 1000: NEXT Z 
VTAB (20) 

HTAB (15) 

FLASH 

PRINT “#*#* APPUYER SUR RETURN #**" 
NORMAL 

GET RS 


INSERER VOTRE *” 
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1330 
1340 
9000 
9010 
9020 
9030 


PRINT RES$ 

RETURN 

REM Peer emmener terre rép rEere 
GET R$ 

IF R$ < > “O" AND R$ € > “N” THEN 9010 

RETURN 











Edition du plan comptable 






10 REM * PLAN COMPTABLE * 

20 REM AUTEUR THIERRY MOYAT 

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

40 REM AARARRR RAR RER RAR A RAR ARR RAA R RAA A RAR ARR RAR ARR A A AAA ARR 

100 M$ = CHR$ (4): REM CTRL-D (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 

110 X$ = “COMPTAPLAN" 

120 PRINT M$; "OPEN";X$;",L25,Dl": REM OUVERTURE DU FICHIER COMPTAPLAN ( 
SUR LE DRIVE 1) DONT LES ENREGISTREMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 25 OCTE 
TS 

130 PRINT M$;"READ";X$;",R";0 

140 INPUT K 

150 DIM C$(K),LS(K) ,DR(K) 

160 REM see 

170 FOR I=1TOK 

180 PRINT M$;"READ";X$;",R";1l: REM LECTURE DE L'ENREGISTREMENT NUMERO I 
DU FICHIER COMPTAPLAN 

190 INPUT CS$(1) 

200 INPUT L$(1) 

219 INPUT DR(1) 

220 NEXT I 

230 REM “+= 

240 PRINT M$;"CLOSE";X$: REM 

250 UOME 

260 AS = ARAARRARRRR ARR RÉ AA 

270 B$ = “* * 

280 PRINT TAB( 12);AS$ 

290 PRINT TAB( 12);8$ 

300 PRINT TAB( 12);"#* PLAN COMPTABLE *" 

310 PRINT TAB( 12);8$ 

320 PRINT TAB( 12);A$ 

330 PRINT 

340 PRINT “CODE LIBELLE 

350 PRINT 

360 PL = 1 

370 P2 = 12 

380 IF P2 > K THEN P2 = K 

390 REM vs.» 

400 FOR I = P1 TO P2 

410 PRINT C$(1); TAB( 7);L$(I); TAB( 27);DR(1) 

420 NEXT I 

430 REM =... 

440 IF P2 < > K THEN GOSUB 1000: GOTO 380 

450 PRINT 

460 PRINT “POUR RETOURNER AU MENU:" 

470 INPUT “APPUYER SUR ENTER" ;RS$ 

480 PRINT MS;"RUN MENUPLAN" 

490 END 

1000 REM #AARARRRARRARRRRRAAARA RAR ARR RAR RAR AAA AR ARR ARR RAR AR AR AR 

1010 P1 = P2 

1020 P2 = P2 + 12 



























FERMETURE DU FICHIER COMPTAPLAN 













DRIVE" 

















































1030 PRINT 

1040 PRINT “APPUYER SUR RETURN" 

1050 GET k$ 

1060 VTAB (9) 

1070 CALL + 958: REM EFFACE LES CARACTÈRES SE TROUVANT APRES LE CURSEU 
R 


1980 RETURN 


Initialisation du fichier journaux 


10 REM * INITIALISATION DU FICHIER JOURNAUX * 

20 REM AUTEUR THIERRY MOYAT 

30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 

40 REM ee he he  e 
100 HOME 

110 M$ = CHR$ (4): REM CTRLrD (ACTIVE LES PROCEDURES DISQUE) 
120 X$ = “JOU.AUX" 

130 F = 0 


140 PRINT M$;"OPEN";X$: REM OUVERTURE DU FICHIER 

150 PRINT M$;"WRITE";X$: REM ECRITURE DANS LE FICHIER 
160 PRINT F 

170 PRINT M$;"CLOSE";X$: REM FERMETURE DU FICHIER 
180 PRINT M$;"RUN MENUPLAN" 

190 END 


Reconstruction du fichier comptaplan 
10 REM * RECONSTRUCTION DU FICHIER COMPTAPLAN * 
20 REM AUTEUR THIERRY MOYAT 
30 REM COPYRIGHT L'ORDINATEUR INDIVIDUEL ET L'AUTEUR 
4Q REM ##AAARARRRARRRRRRRRRRR RAR ARR RAR ARR RAR RAR RAR RAR RAR ARR ARR RAR 
100 M$ = CHR$ (4): REM CTRL-D (ACTIVE LES PROCEUURES DISQUE) 
110 PRINT M$;"DELETE COMPTAPLAN": REM DESTRUCTION DU FICHIER COMPTAPLAN 


120 PRINT M$;"OPEN COMPTAPLAN,L25,D1": REM OUVERTURE DU FICHIER COMPT 
APLAN (SUR LE DRIVE 1) DONT LES ENREGISTREMENTS ONT UNE LONGUEUR DE 
25 OCTETS 

130 PRINT M$;"WRITE COMPTAPLAN,R";0: REM ECRITURE DANS LE FICHIER COMPT 
APLAN DE L'ENREGISTREMENT NUMERO O0 

140 PRINT O0 

150 PRINT M$;"CLOSE COMPTAPLAN": REM FERMETURE DU FICHIER COMPTAPLAN 
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Ce programme élaboré pour TRS 
80 Niveau 2, 16 K (1) fait appel à la 
fonction « INKEYS$ » ainsi qu'à la plu- 
part des fonctions graphiques pro- 
pres à cet appareil. Comprenant 
une centaine de ligne de BASIC, il 
est de la famille des jeux vidéo. 





{1) En supprimant les remarques ainsi que 
les règles du jeu, le programme est utilisable 
sur TRS 80 niveau 2, 4 K. 
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jeux 





à cause d'un programme 


une vile menacée 
par les coups Violents 


des soucoupes volantes 


Nous avons enfin pu apercevoir des soucoupes 
volantes ou plus précisément, «la soucoupe vo- 
lante », puisqu'il s’agit toujours de la même sou- 
coupe, chargée de «rayer de la carte » une ville 
dangereusement contaminée. Vous êtes donc à 
bord de ladite soucoupe, responsable du déclen- 
chement du canon. Cette tâche n'est pas si facile, 
car la vitesse de la soucoupe, la hauteur du vol, et 
le sens de passage changent sans cesse... et de 
plus la vitesse de chute des obus est variable. 


Le déroulement du jeu est classi- 
que. Après l'intitulé et la consulta- 
tion ou non des règles du jeu, le ou 
les joueurs ont à choisir le niveau de 
difficulté. Trois options s'offrent, le 
niveau facile (l'impact de l'obus ef- 
face 5 caractères), le niveau moyen 
(effacement de 3 caractères), et le 
niveau difficile (1 caractère seule- 
ment est effacé). 

Ensuite, après avoir entré le nom- 
bre et les noms du ou des joueurs, le 
premier joueur est appelé à taper la 
barre espace. La ville à détruire ap- 
paraît et dès le premier passage de 
la soucoupe, le joueur peut «bom- 
barder » en frappant (pas trop fort !) 
la barre espace. 


Après chaque passage de la sou- 
coupe, 2 boucles « FOR NEXT » im- 
briquées, associées à la fonction 
« POINT », contrôlent la présence de 
segments allumés. Dès que la 
zone est totalement éteinte, l'indi- 
cation « La ville est rasée » apparaît, 
puis le score du joueur est affiché : 
nombre de passages et nombre de 
tirs. Puis le joueur suivant est invité 
à jouer à son tour. 

Après le dernier joueur, les résul- 
tats complets sont affichés, et le ga- 
gnant est celui dont le total (2x le 
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Analyse sommaire 
du programme 

La boucle principale débute 
ligne 400 et se termine, pour un 
joueur, en 710. En voici les 
principales étapes :. 
. Mise en place de la ville. 
. Choix des paramètres «vi- 
tesse bombe», «vitesse sou- 
coupe», «hauteur du vol»: 
fonctions RND. 
. Choix du sens de passage 
soucoupe (2000-2170). 
. Impression soucoupe (2300- 
2380). 
. Départ éventuel bombe par 
fonction INKEYS$ (2400-2470). 
. Effacement zone impact 
bombe. 
. Contrôle ville rasée. 


Sous-Programmes 


1000-1030: constante d'at- 
tente. 
1100-1170: fonction INKEYS$. 
Attente de la décision du 
joueur. 
1200-1300: règles du jeu. 
1400-1500 : choix du niveau de 
difficulté. La variable NV déter- 
vo le nombre d'espaces de 
$. 
1600-1910: dessin de la ville. 
Appel de caractères par CHRS 
et implantation par PRINT @ . 
2500-2600 : tableau des résul- 
tats, partiels ou complets, et dé- 
signation du gagnant. 


nombre de passages + le nombre 
de coups de canon) est le plus bas. 

Suivant la couleur de votre écran, 
n'hésitez pas, si vous développez ce 
programme, à afficher des petits 
hommes verts. 


Pierre Chamblanc 
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Liste du programme 


10 &cA * SOUCOUPZS VOLANTES * 
20 REM AUTEUR PIERRE CilA'BLANC 
30 REA COPYRIGUT L'ORUINATEUR INLIVIDUCL CT L'AUTEUR 
PR OR LELLLELLLELLELLLLLELELLLLLLLLLLELLLLLLLLLLELELELLYETT77777777777777777777] 
190 CLEAR 500 
110 CLS 
RANDOM 
FOR X=14 TO 114 
FOR Y=13 T9 19 STEP 6 
SET (X,Y) 
HEXT Y 
KEXT X 
FOR Y=13 TO 19 
* FOR X=l4 TO 114 STEP 100 
SET (X,Y) 
KEXT X 
NEXT Y 
PRINT9329," LES SOUCOUPES VILANTESS " 
GOSUB 1900: REHM CONSTANTE LE TEHPS 
PRINTU714," VOULEZ-VOUS CONSULTER LES REGLES UU JEU(O/X) “; 
GOSU3 9000: REA TEST SUR LA &EPOi5E VON! 
IF R$="0" TiCX GOSUB 1200: RE REGLE 0! 
KEAe = BOUCLE PRINCIPALE == 
REA 
GOSUG 1400: AËM CIOIX DU NIVEAU DE DIFFICULTE 
cLs 
LiPUT"ROMBRE DE JOUEURS “;J1 
IF JL€1 OR J1D4 OR JLCINT(JI)THEN PRINT" À 4 JOUEURS AU MAXLMU.i": 
GOSU8 1900: &OTU 310 
FOR JI=1 TO J1 
PRIAT"NOM OÙ JOUEUR AUMERO ";J1 
INPUT J$(J1) 
NEXT JI 
Jet 
AËM=- DÉBUT DU JEU == 
CLS 
PRINTÉ530,"C'EST LE TOUR DE ";J$(J1) 
GOSUB 1100: RCH ATTENTE D'UNE COMAANLE 
PS(J1)=0 
NC(J1)=0 
GOSUB 1600: REM MISE EN PLACE DE LA VILLE 
REH 
FOR N=l TO RNY(1500): NEXT N: AEA ATTENTÉ VARIAëLE 
VB=RNU(1I)/10+1: REM VITESSE HOMRE 
VS=RND(8)/10#0.2: REA VITESSE SUUCOUPE 
DP=(RHD(13)-1)#66: REM HAUTEUR OÙ VOL 
F=0 
PS(JI)=PS(J1)+1 
IF &D(2)=1 TiËd GOSUN 2100 ELSE GOSUB 2000 
REA EFFACEMEUT LE LA SOUCOUPE 
FOR N=0 TO 768 STEP 64 
PRINTON,* 
HEXT à 
F$=" e 
PRINTÉ832,F$;: PRINTA896,FS; 
PRINTO890,FS;: PRIATOI56,FS; 
REA CONTROLE VILLE HASLE 
T=0 
FOR X=12 TO 115 
FOR Y=39 TO 44 
LF POINT(X,Y) TAEN Tel: Y=66: Xe115 
HEXT Ÿ 
NEXT X 
IF T=1 TilEN 460 
PRINTA909,"L A VILLE 
GOSUB 1909 
REM--- FIN DU JEU POUR LE JOUEUR === 
CLS: IF JI<JL TliCN GOSUR 2590: GOTO 499 
REt==enmene FIN DU JEU = RESULTATS =eeememuns 
PRINT@13,"* * RESULTATS COMPLETS # *" 
PRINT@128, "NOM DU JOUEUR PASSAGES COUPS DE CANIN TOTAL(2P+C)* 
FOR JI=l TO J1 
PRINT J$(JI); 
PRINT TAB(21) PS(JI),TAB(36) NC(JI),TAB(53) 2#PS(J1)+XC(JI) 
PRINT 
MEXT JI 
RE DESIGNATION DU GAGHAUT 
FOR ‘#1 TO 1000 
FOR JI=l TO J1 
IF We24PS(JI)#NC(JI) TAEN PRINT2S40,J$(JI); 
"A GAGRE LA PARTIE"; 
JI=J1: #=1000 « 
NEXT JI 
NEXT N 
GOSUB 1900 
cLs 
PRINT460, "VOULEZ-VOUS FALXE UNE AUTRE PARTIE ?"; 
GosuR 9000 
IF R$="0" TiEN 300 
CLS 
ENU 
RONLELELLLELLLLELLLELLLLLLLLLLLLLLLLELLELELE LEE ELLE ET ETEECEEEOTETEPT TONY 
REM CONSTANTE LE TEMPS 
FOR Nel TO 1590:NUXT N 
RETURX 
REMemmmmmmnmmmmmmmmmmmmmmmm mm mm mm mm mm nm 
RE: ATTENTE DÉCLSIOR JOUCUR 
PRINT 
PRINT"QUASD VOUS ETES PACTS TAPEZ LA SABRE ESPACE"; 
LL dal sys — 
1150 17 A$="" TIEN 1140 
1150 AS=LEFTS(AS, 1) 
CTURN 


nn nm mm mm mm mm mn nn nn nm mm mm mm nm mm nn msn ns mm mm mm mme mm mn mn 


1229 CLS: PRINTI2),"* LES SOUCOUPES VOLANTÉS #*"; 
1230 PRIXTÉ192,"VOUS ETES À BORD DE VOTXC LAGIN SPACIAL, ET VOUS DEVLZ À L'AIDC"; 


1240 
1250 
1260 
1279 
1280 
1299 
1300 
1400 
1419 
1420 
1439 
1440 
1450 
1469 
1479 
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PRINT"DE VOTRE CANON SPATIAL, RASER COMPLETÉMENT LA VILLE CONTAMLAGE" 
PKINT'QUE VOUS NE POUVEZ SURVOLER QUE PLAOANT DE COURTS HOMERTS ." 
PRINT: PRINT"LA COMMANDE DU CANON SE FAIT EN TAPANT SUX LA "HARRE ESPACE’. 
PRINT#578,"* LE BUX ST LE RASER LA VILLE Ex UN MINIMUM DE PASSAGES 
PRINTS660,"ET DE COUPS DE CANON #"; 
&0SU# 1190 
RETURN 
REd=mmemmmmmmmnmmnmnmnmmnnnnnnmnmnmnmemnnnemnnnmmmmmmnmnmmnmmmmnmennnnnnnnn 
REM WIVEAU DE DIFFICULTE 
cLs 
PRINTA209,"NIVEAU DE DIFFICULIE OÙ JEU” 
PRINTA330,"* FACILE =) TAPEZ 2° 
PRIATI522,"* MOYEH > TAP&éZ 1” 
PRINTO714,"* DIFFICILE “#==+> TAP£Z 0" 
PRINT913,"QUEL HIVEAU CNISSISEZ-VOUS *; 
LHPUT NV 
IF HV<O OR HVD2 Où AVODLUTONV)THEN PRLATA977, "CHOISISSEZ 2 , L , OÙ O SVP";: 
GOSUB 1900: SOT2 1420 
LF NVe2 TüLi L$=" # 
LE WVel THEN LG=" 
LF NVmD THEN L$=" ” 
RÉTURA 
DONLELEEEEEEEEELEEEEEEEEEEEEECCEECCEEEEEEEEEEREEEEEREERERREREREERES 
REH MISE EN PLACE JE LA VILLE 
CLS 
Y=45 
FOR X=0 TO 127 
SET (X,Y) 
HEXT X 
FOR N=0 TO 12 
PRINTAH4LHN, CIIRS(191); 
HEXT à 
FOi H=0 TO 12 
PRINTA977#%, CIIRS(139); 
NEXT ti 
FOR N=l TO 5 
PRINT4906#N, CHKS(175); 
MEXT à 
FOR N=1 TO 2 
PRINT29064#N,CHRS(191); 
HEXT X 
FOR X=1 TO 2 
PRINTA424N, CIRS(191); 
MEXT à 
FOR N=1 TO 10 
PRINTA918,CuR$(172); 
NEXT N 
FOR N=l TO 5 
PRINTU932#N, CURS(170); 
HEXT N 
FOR N=1l T0 5 
PKIXTI868+1,CHRS(176); 
MEXT N 
RETURN 
RM mmmmmmmmmmnmmmn nm mn nm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm 
REM SENS GAUCIUE ---> DROITE 
FOR X=0 TO 56 STEP VS 
GOSU& 2290 
IF UP=0 THEK UP=l 
PALATADP#K-1," ; 
COSUB 2300 
MEXT X 
RETURN 
REd===mmemmmmemeneseemenmeneneenes memes nenmnnnnnnn nn 
RE:l SENS DROITE <--= GAUCHE A 
FOR X=56 TO O STEP -VS 
GUSUR 2200 
PRINTIDP#X47," ; 
GOSUR 2300 
HEXT X 
RETURN 
REM-mmmmmmmnmmnmmmmmmm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm mm 
IF Fel THEN FOR Mel TO 10: NEXT N: RESET(PX,PY) 
RETURN 
REH--- 
RE: IHPRESSIO! 
PRINTODP#X,CURS(131); CHRS(139); CHRF(143); CHRS(14I); CHAS(L4I) 
sCURS(135); CHRS(131); 
IF F=0 THEN TS$S=LYMEYS$S: GOSUB 2400: GOTO 2389 
LF Fml THEN PXe24X+6: PY=PY EVE 
REH EFFACEMENT ZOH: IMPACT BOMBE 
LF PY>=44 TIEN PY=44: FO: PRINTOS32#+(PX/2)-NV, LS; : 
PRIATI896+(PX/2)-NV,LS;: NC(JL)=#NC(J1)+1: 
GOTO 2380 
SET(PX, PY) 
RETURN 
IHMCELEELECEEEEEEEE EEE EEE EE PE EE EE 
RE:1 DECLENCHUCMENT DEPART BO!SE 
IF T$C>" " TiëN 2470 
F=l 
PX=24X+6 
PY=34((DP/64)+1) 
SET(PX,PY) 


*RESULTATS PARTIILS*" 
PRINT2256,"NOM OU JOUEUR"; 


» "NOMBRE DE COUPS DE CAHON" 


PRINT J$(JI); 

PRINT TAB(23) PS(J1);TAë(4#S) AC(J1); 
GUSUB 1100 “ 

JI=J1+1 


REH TEST SUR LA REPOHSE 
R$=LNKEYS 

IF R$C"0" AND RSO 7H" THEN 9020 
RÉTURA 
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galop d'essai: 
Méphisto 


Depuis trois ans que les machines à échecs sont ar- 
rivées en France, deux firmes américaines — Fide- 
lity Electronics et Applied Concepts — se dispu- 
taient ce marché. Mais voici qu'un troisième lar- 
ron, allemand celui-là, pourrait bien sérieusement 
remettre en cause le duopole des Etats-Unis. Me- 
phisto vient en effet de faire une entrée remarquée 
dans la compétition en remportant le tournoi de 
Stockholm devant toutes les machines améri- 
caines et deux machines suédoises, ainsi qu'en réa- 
lisant un pourcentage de 55 dans le tournoi d’Au- 
bervilliers où son importateur l'avait inscrit (1) 


Gros comme un livre de poche (17 
x, 10,5 X 4 cm), Mephisto pèse 400 
grammes à vide, 500 avec ses qua- 
tre piles d‘1,5 volt. Son afffichage à 
cristaux liquides lui permet d'avoir 
sur piles une autonomie de plus de 
100 heures. || peut aussi fonction- 
ner sur le secteur. 


17 touches carrées noires, mar- 
quées de lettres blanches, rendent 
son utilisation facile lorsqu'on a 
bien assimilé les symboles des 
pièces qui correspondent aux noms 
de celles-ci en allemand. 

Mephisto possède toutes les ca- 
ractéristiques des machines les 
plus performantes. 

. I joue les Blancs ou les Noirs ou 
contre lui-même et on peut lui sou- 
mettre des problèmes. 

. Une touche permet de revenir un 
demi ou un coup en arrière lors- 
qu'on veut annuler son propre coup 
ou celui de la machine. 

. I«réfléchit » en utilisant le temps 
de son adversaire. Si la réponse du 
joueur est celle qu'il avait prévu, son 
coup est alors instantané. 

On peut connaître à tout moment 





(1) C'est la première fois en France qu'une 
machine inscrite dans un tournoi d'échecs 
réalise une performance supérieure à la 
moyenne 
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le coup qui est en tête de son éva- 
luation et forcer ce coup avant la fin 
de sa réflexion si on le souhaite. 


. Comme le Modular Game System 
d'Applied Concepts, il est modu- 
laire. Un module plus performant 
doit sortir l'été prochain. Des mo- 
dules d'autres jeux (dames - othello 
etc.) sortiront vers la fin de l’année. 
. Il possède huit niveaux dont les 
temps moyens de réflexion sont : 
A1 — 4 secondes ; A2 — 115; A3 — 
25 s; A4 — 505; A5 — 1 mn 50s; 
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A6 — 3 mn; A7 — 12 mn; A8 — 
Plusieurs heures. 

. I dispose d'une mémoire. On peut 
à tout moment utiliser celle-ci pour 
garder une position et reprendre sa 
partie même quelques jours plus 
tard à partir de la même position. 
. Un signal sonore vous avertit que 
Mephisto vient de jouer son coup et 
que c'est à votre tour d'effectuer un 
mouvement. 

. Il annonce les échecs au Roi par 
un simple point sur son petit écran 
rectangulaire. Ce système trop dis- 
cret devrait être amélioré, car ce 
point peut échapper à l'œil du 
joueur, et bien sûr Mephisto refu- 
sera tous vos mouvements comme 
étant illégaux si vous ne parez pas 
l'échec qu'il vous donne. 

. Lorsqu'on désire soumettre une 
position à Mephisto pour étude ou 
pour une recherche de mat, il suffit 
de disposer les pièces une à une en 
enregistrant tour à tour la couleur, 
la pièce et les coordonnées de la 
case (ex. E puis 4). Ce système est 
facile et efficace, mais un peu long. 
. I dispose d'une bibliothèque d'ou- 
vertures jouées sur 3 à 11 demi- 
coups. Îl n'est malheureusement 
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pas possible de l'obliger à jouer 
celle que l'on souhaite. 


Méphisto possède 
des qualités 
spécifiques 


Mephisto bénéficie de quelques 

innovations et caractéristiques ori- 
ginales. 
. En dehors de ses huits niveaux A 
pour les parties, il dispose de huit 
niveaux B pour les recherches de 
mat: B1 pour les mats en 1 coup 
(instantanés); B3 pour les mats en 
2 coups (de quelques secondes à 3 
minutes); B5 pour les mats en 3 
coups (de quelques minutes à 5 
heures); B7 pour les mats en 4 
coups (de quelques heures à plu- 
sieurs jours). 

C'est le premier appareil qui 

trouve effectivement tous les mats 
en quatre coups. Mais avec beau- 
coup de pièces sur l'échiquier nous 
avons pu vérifier qu'il met parfois 
jusqu'à 3 ou 4 jours pour trouver la 
clé. 
. Pendant l'analyse de la situation 
en cours, l'ordinateur affiche simul- 
tanément deux sortes d'informa- 
tions. Premièrement, à quelle pro- 
fondeur d'investigation il en est en 
demi-coups (de 1 jusqu'à 8 à son ni- 
veau le plus élevé). Deuxièmement 
combien de coups possibles sont à 
sa disposition, ce nombre dimi- 
nuant au fur et à mesure qu'il exa- 
mine chaque déplacement de ses 
pièces. Ce second affichage se fait 
en système hexadécimal, c'est-à- 
dire en base 16 (de O à 9, puis OA, 
OB, OC, OD, OE, OF, 10...). Un dou- 
ble point lumineux clignotant mon- 
tre que Mephisto est entrain d'ana- 
lyser la position. Lorsque ces points 
n'apparaissent plus c'est que l’ana- 
lyse est terminée et le coup affiché. 
. Une imprimante et une interface 
télévision seront disponibles pro- 
chainement. 

Par contre on doit reprocher à 
Mephisto son absence de pendule, 
une lacune qui sera, on l'espère, 
comblée dans les prochaines édi- 
tions de l'appareil. 


Tests : efficace 
mais parfois 
besogneux 


Comme le montre le tableau, Me- 
phisto trouve toutes les solutions 
aux problèmes de mat et aux combi- 
naisons, sauf la finale 2 qui n'est ré- 
solue par aucune machine. Il est 
toutefois souvent assez lent, par 
exemple sur le problème 5. 

Pour les combinaisons il faut sou- 
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Problèmes et combinaisons 
{voir les numéros précédents de L'Ol) 
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vent le mettre à un niveau élevé 
pour lui permettre de trouver le bon 
coup. Cette faiblesse n'a pas 
échappé à son programmeur, M. 
Nitsche dont le prototype Mephisto 
X, vainqueur du tournoi de Stoc- 
kholm, fait déjà beaucoup mieux 
que la version actuellement com- 
mercialisée. 

La combinaison 2 n'est résolue 
par Mephisto, qu'à partir du niveau 
A7 en 6 mn 425, alors que le proto- 
type trouve le coup gagnant au ni- 
veau A6 en 4 mn 55 s et au niveau 
A5 en 2 mn 335. 

Pour les finales l'amélioration est 
encore plus spectaculaire puisque 
pour la finale 1 on passe de 26 mn 
11 s à 3 mn 425. 


Parties : 
un adversaire 
redoutable 


C'est indiscutablement dans les 
parties que Mephisto donnera le 
plus de satisfaction à ses utilisa- 
teurs. |l joue en effet de manière as- 
sez agressive et d'excellents prin- 
cipes lui ont été donnés par son pro- 
grammeur. 

Le meilleur appareil étant en 
France, depuis un an, le Sargon 2.5, 
nous avons opposé Mephisto à ce 
dernier. 

Dans les parties rapides le pro- 
gramme américain l'emporte géné- 
ralement. Par contre en parties dis- 
putées en un temps de tournoi le 
programme allemand l'emporte 
aussi souvent que son adversaire. 

Voici une partie où Mephisto joue 
au niveau A4 et Sargon 2.5 au ni- 
veau 3. 


Blancs : Mephisto; Noirs: Sargon 
2.5 


1.E2E4 C7C6 2.D2D4 D7D5 
3.E4XD5 D6 X D5 4. G1 F3 B8 C6 
5.F1D3 C8G4 6.C1E3 G8F6 
7.E1G1 G4XF3? 8. D1XF3 D8 B6 
9.B1 C3 B6XB2 10. C3XD5 E8C8 ? 
11. D5XF6 G7XF6 12. D4D5 
C6 B4 13:F3'H5 D8XD5 
14. H5XF7 D5 A5 15. A1 B1 B2 A3 
16.E3D2 B4XD3 17.D2XA5 
AGNAD II PTE ACe C7 
19.C2XD3 A5A6 20.F1C1+ 
A6C6 21.B1XB7+I C7XB7 
22.E6XC6+ B7 B8 23. C6 C8 

Mephisto a mis 13 minutes 16 se- 
condes pour jouer ses 23 coups, 
Sargon 2.5 10 minutes 32 secondes 
pour jouer les siens. 

Une victoire très rapide. 

Mephisto n'a pas de programme 
spécifique de finales, mais il trouve 
sans peine les mats classiques, Roi 
et Tour contre Roi dépouillé ainsi 
que Roi et deux Fous contre Roi dé- 
pouillé. Par contre il échoue avec 
Roi, Fou et Cavalier contre Roi dé- 
pouillé. 

Léger, facile à utiliser, disposant 
d'une grande autonomie grâce à ses 
piles et son système d'affichage, 
jouant bien et résolvant correcte- 
ment les problèmes, Mephisto se 
classe d'emblée dans les meilleures 
machines existantes. Etcomme son 
prix est très raisonnable — moins 
de 2000FF — nul doute qu'il ne 
crée de sérieux soucis à ses concur- 
rents américains. Puissent ces der- 
niers en profiter pour pratiquer des 
prix un peu plus bas sur le marché 
français s'ils veulent rester compé- 
titifs. 


Pierre Nolot 
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galop d'essai 


parlons de la belle mine d'Ada 


En 1975, le département de la Défense des Etats- 
Unis, constatant que dans les divers organismes 
qui dépendaient de lui, on utilisait des centaines 
de langages de programmation différents et 
considérant les coûts de conversion que cette si- 
tuation entraînait, mit au concours la conception 
d'un langage qui pourrait être employé universel- 
lement. Le cahier des charges conseillait aux sou- 
mettants de s'inspirer de Pascal, ALGOL 68 ou 
PL/1. Il est significatif que ce soit de Pascal que 
dérivent les quatre projets « finalistes ». En défini- 
tive, c'est le projet de Jean-David Ichbiah qui a été 
choisi. On a donné au langage le nom de Ada en 
l'honneur de la Comtesse Ada Lovelace, fille de 
Lord Byron et hégérie du génial Charles Babbage, 


concepteur du premier ordinateur de l'histoire. 


Au niveau des instructions d'or- 
ganisation du programme, Ada 
conserve toutes les structures de 
contrôle de Pascal: ;f.then..else ; 
while...do; repeat..until; case 
telles que celui-ci les a lui-même 
empruntées à la programmation 


structurée. Celles-ci ne sont pas: 


vraiment caractéristiques de Pascal 
et pourraient être considérées 
comme appartenant aussi bien à 
ALGOL 68. 

Ce qui est véritablement caracté- 
ristique de Pascal est que celui-ci 
est le premier langage qui ait faitun 
pas vers le concept d'abstraction 
des données et de gestion des 
types. Ce concept permet au pro- 
grammeur de définir ses données 
en fonction des propriétés qu'il veut 
et non en fonction de telle ou telle 
représentation numérique interne 
qui en sera faite. 


L'Ordinateur Individuel 


Par exemple, en Pascal, si vous 
voulez traiter les jours de la se- 
maine, vous définissez le type jour 
par : 
type JOUR = f/undi, mardi, mer- 
credi, jeudi, vendredi, samedi, di- 
manche); 

En BASIC il faut établir une cor- 
respondance (ou codage) comme 1 
= lundi, 2 = mardi... Ayant défini le 
type jour et déclaré Var TODAY : 
JOUR ; vous êtes à l'abri d'une af- 
fectation telle que TODAY : — JAN- 
VIER car le compilateur vérifiera 
que la valeur affectée est bien ad- 
missible pour le type de la variable 
concernée. Avec un codage numéri- 
que, vous pouvez toujours affecter 
une valeur: le compilateur n'a 
aucun moyen de vérifier la validité. 

Bien sûr, avec les déclarations ci- 
dessus vous pouvez écrire //TODAY 
— MARDI then... ou encore for TO- 
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DAY — LUNDI to VENDREDI do... 
Mais Pascal ne va pas beaucoup 
plus loin que céla, ce qui restreint 
terriblement l'utilité de cette défini- 
tion des types. 

De même, pour les types «inter- 
valle » Pascal souffre de limitations 
ainsi que dans son traitement des 
nombres réels. 

Vous pouvez définir un type inter- 
valle par : 
type UNADIX = 1.10; 

mâis vous ne pourrez pas alors 
définir aussi l'intervalle 
UNACENT = 1.100 

car certaines valeurs auraient 
deux types. 

Ada donne deux solutions à ce 
problème : les types dérivés et les 
sous-types. 

Les types dérivés sont de la forme 
suivante : type T is newsS ; qui défi- 
nit le type T à partir de S.T possède 
tous les littéraux de S et toutes les 
opérations prédéfinies sur S. Il est 
toutefois distinct et, parfois, cer- 
taines conversions sont néces- 
saires. Notez qu'en Ada, les conver- 
sions de type se font en utilisant le 
nom du type : 

XUTE 


Nes: 
X: =T (Y); 

Vous pouvez très bien avoir défini 
un type couleur : 
type COULEUR s (VERT, ORANGE, 
ROUGE); 

et vouloir particulariser un type 
feu-de-carrefour : 
type FEU—DE—CARREFOUR js 
new COULEUR ; 

Un type dérivé peut être assorti 
d'une contrainte d'intervalle : 


* Les programmes sont syntaxiquement cor- 
rects, mais n'ont bien sûr pas pu être es- 
sayés, car il n'existe actuellement aucun 
compilateur ADA. 
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type INT js new INTEGER range - 
1 000..+1 000; et là, vous pouvez 
avoir plusieurs types dérivés avec 
intervalles qui se recouvrent. 
Chaque type possède des attri- 
buts : tout type T définit son premier 
élément appelé T'FIRST, son der- 
nier élément appelé T'LAST. L'élé- 
ment X du typeT a, dansletypeT,un 
successeur T'SUCC(X) et un prédé- 
cesseur appelé T'PRED (X). 


Intéressons-nous maintenant à 
la précision des nombres. Les seuls 
types numériques standard de 
Pascal sont INTEGER et REAL et 
cette impossibilité de moduler la 
précision des nombres est un fac- 
teur important de non portabilité du 
langage. Au contraire, PL/1 permet 
de demander le nombre de chiffres 
significatifs voulu. 

Ada possède les types standard 
INTEGER et LONG—INTEGER et 
FLOAT et LONG—FLOAT. Ce qui est 
recommandé, c'est d'écrire 
type REAL js new FLOAT ; 


Si jamais, sur la machine consi- 
dérée, le type FLOAT ne vous donne 
pas assez de précision, vous n'avez 
que cette instruction à réécrire : 
type REAL js new LONG—FLOAT ; 

Mais le choix peut être laissé à la 
discrétion du compilateur grâce à 
une solution du type PL/1 : 
type REA fs digits 10; 

Là, c'est le compilateur qui choi- 
sira FLOAT ou LONG—FLOAT pour 
assurer au moins 10 chiffres de 
précision. 

Enfin, on peut, en Ada, définir des 
types intervalle aussi sur les réels 
(impossible en Pascal) en donnant 
le pas de variation qu'on désire : 
type NOMBRE js delta 0.01 range 
10.0..100.0; 

définit les nombres de 10 à 100 
par pas de 0.01. 

Avec les types composés, Ada 
comble une lacune qui était grave- 
ment reprochée à Pascal; l'impos- 
sibilité des tableaux de dimensions 
variables. 

En Ada, vous pouvez déclarer : 
type VECTEUR js array (INTEGER 
range 1..3) of FLOAT; 

mais aussi 
type MATRICE js array (INTEGER 
range <> , INTEGER range <> Jof 
FLOAT ; 

Le type MATRICE peut alors être 
utilisé comme paramètre formel 
d'un sous-programme, auquel cas 
les véritables dimensions seront 
définies par l'argument. Sinon les 
limites sont données lorsqu'on as- 
signe le type MATRICE à un objet, 
avec une contrainte sur l'indice, ou 
en permettant de le déduire dé la 
valeur initiale de l'objet : 

M : MATRICE (1..2, 1.3); 
N': constant MATRICE — 
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((0.0,0.0), (0.0,0.0)); 
On peut aussi introduire un sous- 


type : 
subtype MATRICE—2-—2 js MA- 
TRICE (1::21:22); 

puis N : MATRICE —2-—2; 

Ada connaît pour les chaînes de 
caractères le type prédéfini, CHA- 
FE le formé des 128 caractères 
ASCII 
type. CHARACTER is (NUL, SO- 
H, NB, DEL): 


pong PV 0 D puuss 


EX caractères imprimantes sont 
désignés entre apostrophes tandis 
que les caractères de contrôle sont 
désignés par un identificateur : CR 
ou LF par exemple. 

Le type prédéfini STRING est dé- 
fini par : 
type STRING js array (NATURAL 
range < >) of CHARACTER ; où NA- 
TURAL est le type des entiers posi- 
tifs : subtype NATURAL js INTEGER 
range 1..INTEGER'LAST ; 

On peut alors définir une 
constante chaîne par 
X: constant STRING — «BON- 
JOUR »; 
ou X : constant STRING — (‘B', O’, 

et X a maintenant pour bornes 1- 
7. Tout vecteur a une longueur qui 
pour X s'écrirait X' LENGTH et vau- 
drait 3. 

On voit qu'Ada résout les pro- 
blèmes de traitements de chaînes 
de caractères qui étaient pénibles 
en Pascal Zürich. 


type GENRE js (M,F); 


Les agrégats (RECORDS) existent 
en Ada à peu près de la même façon 
qu'en Pascal. Deux améliorations 
cependant : tout d'abord la possibi- 
lité de définir des valeurs initiales 
par défaut (fig. 1). 

De cette façon, tout nombre com- 
plexe que l'on définit est initialisé à 
zéro sauf si on spécifie une autre 
valeur. $ 

La deuxième amélioration est 
l'existence de types paramètres. 

C'est une amélioration des RE- 
CORDS avec variantes de Pascal 
(fig. 2). 


Les déclarations possibles à par- 
tir de là sont celles de la figure 3. 


On peut donner une valeur ini- 
tiale par défaut au discriminant : 
type PERSONNE (SEXE : GENRE : = 
F) 5. 


Cette paramétrisation offre une 
autre solution au problème des 
chaînes de caractères de longueur 
variable (fig. 4). 


Ada, comme Pascal, permet les 
fonctions et les procédures. Les pa- 
ramètres (arguments) envoyés et 
+ sont mieux distingués 
(fig. 5 


INSERTION (voir figure 5) est une 
procédure d'insertion de l'informa- 
tion V dans l'objet de type OBJET 
bg par INTO (pour former une 

iste). 


type PERSONNE (SEXE : GENRE) js 


record 


DATENAIS : DATE ; 


case SEXE is 


when M —>BARBU : BOOLEAN ; 


when F =>NOMBRE —ENFANTS : 


end case; 
end record; 


INTEGER ; 


Figure 2 


type CHAINE (LMAX : INTEGER range 1..256) is 


LONGUEUR : INTEGER range 0..256 — O: 
te 1 ad array (1..LMAX) of CHARACTER ; 


record 


end record; 
LIGNE : CHAINE (132); 
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Ceci montre que les types pointés 
sont traités de façon très analogue 
à Pascal. On aurait, pour l'exemple 
ci-dessous, les déclarations (Fig. 6) 


type PTR; 
type se is 


reco 
VALEUR : 
SUCC:'PTR 

end record; 
type PTR is access OBJET; 


RENE 


Fig. 6 





Un objet sera créé par exemple 
par T: — new OBJET (O, null} qui 
crée un objet de valeur O, sans suc- 
cesseur et pointé par T qui est bien 
sûr le type PTR. 

Les particularités des procédures 
Ada sont : 

. la possibilité de valeurs par défaut 
données aux paramètres /n. Le pa- 
ramètre peut alors être omis lors de 
l'appel : la valeur prise sera la valeur 
par défaut. 

. on peut rappeler le nom d'un para- 
mètre formel lors de l'appel: IN- 
SERTION (5, INTO = >LISTE); 

. la surcharge : plusieurs sous-pro- 
grammes de même nom peuvent 


coexister (à un même niveau d'ap- 
pel: c'est indépendant des diffé- 
rentes versions d'un identificateur 
redéfini dans un bloc) pourvu que 
leurs arguments soient différents, 
ne serait-ce que par leur type. 

Ceci va nous mener à des déve- 
loppements intéressants. D'abord, 
on peut surcharger les opérateurs 
arithmétiques classiques. Cela va 
combler une lacune très importante 
de Pascal. Je peux parfaitement en 
el définir le type complexe (Fig 





On voit l'analogie ! Mais, en Pas- 
cal, si j'ai var Z1, Z2, Z3: COM- 
PLEX ; 

je ne peux écrire Z3 : = Z1+22; 
Pascal s'arrête au milieu du che- 
min : il me permet de définir le type 


Fonction SOMMEC (A, B: COMPLEX) : COMPLEX ; 
begin 


= A. 
SOMMEC. IM : = A. 


RER BRE 
IM + B.IM 


generic (typeT) procedure ECHANGE (X,Y : in out T)1s 
ZT: 
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COMPLEX, mais pas de dire ce 
qu'est l'addition de deux com- 
plexes ! En fait, il faudrait définir 
une fonction en Pascal (Fig. 8); 
et écrire Z3: — SOMMEC (Zi, 
En Ada, nous surchargeons l'opé- 
rateur + (Fig. 9); 


et nous écrivons Z3 : — Z1+22; 
Ada saura que c'est l'addition des 
complexes qu'il faut appliquer ici. 
Nous y reviendrons pour les 
packages. 


La surcharge 
résout le problème 
des complexes 


Une possibilité très intéressante 
de surcharge serait par exemple de 
définir : 
function «*» (X, Y: MATRICE) re- 
turn MATRICE s 

et ici de programmer un produit 
de matrices. 

On pourra alors aussi simplement 
qu'en APL écrire un produit de ma- 
trices sous la forme C — A*B 

Les opérations, on l'a vu, sont dé- 
finies sur des opérandes de type dé- 
terminé. Une erreur est signalée (on 
dit en Ada qu'il s'agit d'une excep- 
tion) lorsqu'on cherche à les appli- 
quer à des opérandes d'un autre 
type. On peut rendre un opérateur 
applicable à tous les types en défi- 
nissant des surcharges pour chaque 
combinaison de types susceptible 
de se présenter. Mais c'est fasti- 
dieux. |! suffit d'écrire d'utiliser les 
types génériques. La figure 10illus- 
tre ceci pour une procédure d'é- 
change de deux objets. 


On peut alors échanger deux ob- 
jets quelconques, deux matrices, 
deux RECORDS etc. 

Avec les packages apparaît toute 
la puissance de Ada. Généralisant 
ce que nous avons vu ci-dessus, 
nous pourrions faire tout un sys- 
tème de traitement des nombres 
complexes. Cela s'appelle en Ada 
un package. Le package est en deux 
parties : une définition où l'on énu- 
mère ce qu'il y a dans le package et 
où l'on décrit les propriétés, et un 
corps du package où les fonctions 
sont réalisées. 

Un exemple en est fourni par la fi- 
gure 11. 

Le corps du package est celui de la 
figure 12. 

Voir (fig. 13) une façon de l'utili- 
ser. 

Il nous reste à expliquer la men- 
tion private de l'exemple précédent. 
La «privatique » est la manière de 
Ada d'obtenir que chacun s'occupe 
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de ce qui l'intéresse et pas du reste. 
Moi, utilisateur, ce qui m'intéresse, 
c'est de savoir qu'il y a un type com- 
plexe, que les complexes peuvent 
s'ajouter, se multiplier etc. Mais 
peu me chaut la manière dont cela 
marche. C'est pourquoi la définition 
exacte du type complexe est «pri- 
vée ». Et si le réalisateur avait voulu 
gérer les nombres complexes en co- 
ordonnées polaires, il aurait écrit ce 
qui se trouve figure 14; et il aurait 
réécrit les fonctions (Fig. 15). 
Mais cela n'aurait rien changé à 
mon programme d'utilisation. 
Cette caractéristique de Ada est 
très importante : elle est un pas de 
plus vers l'abstraction des données 
qui permet au programmeur de défi- 
nir ses données en termes des pro- 
priétés qu'elles doivent avoir 
compte tenu de l'application à trai- 
ter et non en termes de réalisation. 


Le langage Ada 
offre bien d'autres 
possibilités 





Nous avons vu maintenant les as- 
pects de Ada qui sont dans le pro- 
longement de la problématique de 
gestion des données inaugurée par 
Pascal. Nous ne pouvons faute de 
place étudier ici les autres aspects 
de Ada. Toutefois nous mentionne- 
rons la possibilité de traitements en 
parallèle dont Ada n'impose pas la 
simultanéité: ce sont les res- 
sources de la machine qui le per- 
mettent éventuellement. 

Pour cela Ada permet de définir 
des tâches qui doivent toutes être 
achevées pour permettre la fin du 
programme appelant. 

Supposons par exemple qu'une 
famille débarque à un aéroport. Il 
faut récupérer les bagages, louer 
une voiture et retenir un hôtel. Les 
trois peuvent être faits simultané- 
ment si le père s'occupe de l'hôtel, 
la mère loue la voiture etles enfants 
se chargent des bagages. On ne 
quittera l'aéroport que lorsque tout 
sera fait; voir Fig. 16. 

La synchronisation peut être affi- 
née par les instructions de rendez- 
vous accept et entry. 

Nous n'avons pas pu détailler 
tous les aspects de Ada ni citer 
toutes ses facilités d'écriture (par 
exemple des constantes numéri- 
ques peuvent être écrites dans 
n'importe quelle base. 

Nous n'avons même pas cité les 
possibilités de gestion de bibliothè- 
ques de procédures avec compila- 
tion séparée, nous avons juste ef- 
fleuré les «exceptions » et le traite- 
ment d'erreur. Cependant vous de- 
vez avoir maintenent une idée de la 
puissance de Ada. 
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declare 


IM*Y.IM, X.RE*Y.IM + X.IM *RE); 


4 Es 


return COMPLEX is 


use NOMBRES—COMPLEXES ; 


A,B : COMPLEX ; 
C,D : FLOAT; 


begin 


A: = CMPLX (1.0,-5.0); nombre 1-5 i 
B:—A+l; addition complexe 
C : — REEL (B) + D; addition réelle 


end; 






A MARNE, 


function « 
begin 





end; 


Pour le moment, aucun compila- 
teur Ada n'est opérationnel. Mais 
les premiers devraient bientôt ap- 
paraître, a priori sur gros ordina- 
teurs. Cependant, Intel a annoncé 
qu'il prépare un microprocesseur 
32 bits qui possèdera Ada en micro- 
programme. C'est dire que Ada in- 
téressera aussi l'informatique indi- 
viduelle. On peut aussi supposer 
que, pour les petits systèmes, il ap- 
paraîtra des versions simplifiées de 
Ada, des «mini-Ada» en quelque 
sorte. Il est vraisemblable que ces 
versions simplifiées laisseront de 
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*»(X, Y : COMPLEX) return COMPLEX js 
return (X.R * Y.R., X. THETA + Y. THETA); 


Figure 13 







‘ Figure 15 


côté les problèmes de simultanéité, 
de compilation séparée pour se fo- 
caliser sur les types de données, 
dans le prolongement de Pascal. 

Les « mini-Ada » ne devraient pas 
être très éloignés de Pascal, et, en 
attendant Ada, Pascal est le lan- 
gage à adopter pour celui qui veut 
s'entraîner à programmer en Ada et 
se familiariser avec une bonne par- 
tie de ses concepts. 


Daniel-Jean David 
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Centre Commercial de St-Rémy 
82 a, rue Auguste Martin 
71100 Chalon sur Saône - Tél. : (85) 48.76.22 


ichising - 
JAN FRANCISCO (U.S.A.) Bientôt à PARIS - 
formants ROUEN - LYON - ANGERS 
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Publicité 





huit heures d'initiation 
à la programmation sur 
système personnel HP-41. 


8 heures pouvant être capi- 
tales pour maîtriser votre ap- 
proche de la micro-informati- 
que. Aujourd’hui, la Règle à 
Calcul vous offre la possibilité 
de suivre un cours gratuit d’ini- 
tiation à la programmation, 
pour tout achat d’un système 
personnel HP 41. Chaque cours, 
regroupant 12 participants, sera 
assuré par ‘“INTRALUDE”, 
organisme spécialisé, agréé par 
l’État, pour la formation conti- 
nue en informatique. 

À la Règle à Calcul, l’équipe 
de vente se charge dé vous 
expliquer le fonctionnement 
de votre système HP-41. Vous 
êtes alors en mesure de profiter 
pleinement de votre initiation à 
a programmation. 

Pourquoi attendre pis 
longtemps pour aborder l’in- 
formatique de demain ! 





Des solutions 
à vos problèmes quotidiens. 


Par sa souplesse, le HP-41 
de Hewlett-Packard est un sys- 
tème de calcul personnel conçu 

our répondre vraiment à l’évo- 
ution et à la diversification de 
vos besoins. 

Que vous soyez homme 
d’affaires, ingénieur, technicien, 
scientifique ou étudiant, le sys- 
tème HP-41 saura s'adapter à 
vos problèmes spécifiques de 
technique ou de gestion et 
pourra améliorer rapidement 
votre productivité. 

Un exemple : le lecteur de 
cartes magnétiques du HP-41. 
Il vous permet aussi bien d’en- 
registrer que de lire les pro- 
grammes ou les données et 
vous donne accès aux 2000 


lisateurs de Calculateurs HP. 
Le lecteur optique et les fasci- 
cules de codes barres contenus 
dans les livrets d’applications 
résoudront rapidement vos 
problèmes. 

Dans de nombreuses disci- 
plines telles que l’ingénierie, la 
topographie et les affaires, vous 
pouvez choisir l’un des mo- 
dules d’applications HP. Cha- 
cun d’eux contient plus de 
4 000 octets de programme pré- 
pe es en mémoire. Mettez 
en place le module et sa grille 
d'identification des touches, 
vous êtes prêt à exécuter de 
longs Calcuts. 

Lorsque vous désirez lister 
ou mettre au point des pro- 
grammes et des calculs com- 
plexes — ou simplement conser- 
ver l’enregistrement permanent 
de vos résultats — branchez l’im- 
primante du HP-41. Elle peut 
aussi bien imprimer que tracer 
des courbes. 

Dans la gamme des HP-41, 
vous pouvez choisir le nouveau 
HP-41CV; très performant, il 
possède 319 registres de stocka- 
ge de données. Le HP-41C, lui, 
possède 63 registres, mais peut 
recevoir jusqu'à 4 modules mé- 
moire supplémentaires de 63 
registres chacun, ou un module 
mémoire QUADRAM {la ca- 
pacité de mémoire du HP-41C 
atteint ainsi celle du HP-41CV). 
Les HP-41 programmables, à 
caractères alpha-numériques, 
sont dotés d’une mémoire per- 
manente. 

La Règle à Calcul 
1er distributeur agréé en France des 
calculateurs électroniques HP. 65- 
67, boulevard Saint-Germain, 75005 
Paris, tél. : 325.68.88, télex : ETRAV 
220064F/1303 RAC. 

Q HEWLETT 

13 PackARD 

Veuillez m'envoyer sans engagement 
de ma part les conditions de partici- 
pation à votre stage gratuit de 8 heures 
d'initiation à la programmation sur 
système HP-41. 


Nom : 
Prénom : 
Adresse : 














Coupon à retourner à : La Règle à 
Calcul -65-67, boulevard St-Germain 
75005 Paris. 
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TOULOUSE 


MICRO ORDINATEUR SHOP 


SOUBIRON SA. 


9 RUE KENNEDY TOULOUSE 
TEL.21.64.39./ 21.04.57. 
TELEX. LPS.INF 521075 F 


100M°? D'EXPOSI TION 
DU SCIENTIFIQUE S. AV 


AU BUREAU DEPANNAGE SOUS 48H 
D' ETUDE REGION MIDI PYRENEES 












LE PLUS MODULAIRE 
DU DISQUE 5P AU DISQUE DUR 
LE PLUS CONNU 














. STOCKS 
. PAYE 
. FACTURATION 
. TRAITEMENT DE TEXTE 

. COMPTABILITE GENERALE 

. GESTION DES COMMANDES 
. BIJOUTIER. MEDICAL. DENTISTE 
.GESTION DE FICHIERS 
- ASSURANCES 





























POUR PETITS 
ET GRANDS 











- LIBRAIRIE 


FORMATION 


STAGES D’INITIATION -SPECIALISE 


BASIC-PASCAL- FORTRAN ISTC 5000 _ INFORMATIQUE MZ 80 
CHOIX EN MICRO INFORMATIQUE 
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PARTICULIER 





ENFIN ! UNE ASSURANCE ‘TOUS RISQUES" 
POUR VOTRE MICRO-ORDINATEUR ET SES PÉRIPHÉRIQUES. 


ÉTUDIÉ ET MIS AU POINT PAR UN ASSUREUR ET UNE DEMANDE DE DOCUMENTATION : 
COMPAGNIE CONNAISSANT LES BESOINS DE LA NOM - PRÉNOM 
MICRO-INFORMATIQUE, CE CONTRAT ‘“BRIS DE ADRESSE 
MACHINES" VOUS GARANTIT EN : 














C:PXET-VILLE 
MATÉRIEL UTILISÉ : 

















VALEUR TOTALE (H.T.) 


à renvoyer à 








A UN TARIF “MICRO” ! 


EXEMPLE : Pour un équipement d'une valeur totale (hors taxes) infé- 
rieure à 30.000 F : 








PRIME ANNUELLE T.T.C. : 200 F = = La TER 
(AVEC OPTION TRANSPORTS : 300 F) ROYALE BELGE S.A. D Et yuvon, 7E00S 
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L'PFRIMANTE GRAPHIQUE 
POR TRS-S6, PET ET APPLE. 


CETTE IMPRIMANTE MET ENFIN À LA 
PORTEE DE TOUS LES  FACILITES 
QU'RCCORDENT LES ETATS IMPRIMES A 
UN SYSTEME MICRO-INFORMAT IQUE 
INDIVIDUEL. IL N'EN DEMEURE PAS 
MOINS QU'ELLE A ETE CONCUE POUR 
FOURNIR À L'UTILISATEUR DES PER- 
FORMANCES DICNES DE SES GRANDES 
SOEURS, LA FIABILITE DESORMAIS 
RECONNUE DES PRODUITS  MANUFAC- 
TURES JAPONAIS, AINSI QU'UNE 
GRANDE SOUPLESSE D'UTILISATION. 


VOICI UN APERCU DES CARACTERISTIQUES DE CETTE IMPRIMANTE : 








SEIROSHA 9P 89M 


CF IMPRIMANTE GRAPHIQUE À IMPACT, x  MANUELS EN FRANCAIS 
EN MATRICE 5 X 7 LC? 3 MODES DE FONCTIONNEMENT : 

L7  ENTRAINEMENT PAR PICOTS, STANDARD (68 COLONNES ). 
LARGEUR RECLABLE JUSQU'À 8 ’’, ELONGUE (48 COLONNES ). 

K7 UTILISATION DE PAPIER ORDINAIRE GRAPHIQUE (488 POINTS/LIGNE ). 
(1 ORIGINAL + 2 COPIES). 128 CARACTERES US-ASCII. 

L7 VITESSE : 30 CARACTERES/SEC. C7 MODES ALTERNES EN LIGNE. 


PREVISIONS 1981 





2406 : GOTOS2 


Re > NE ARE NI à w- 


L'IMPRIMANTE GRAPHIQUE ref. 08120 . 
CE PRIX NE COMPREND PAS LE CABLE. 





CARTE HAUTE RESOLUTION (384 X 19) ’SD—-GRAF IX’ 
AVEC MANUEL EN FRANCAIS (26 PAGES) .... seulement 1. 350 Fr TTC 





SCRIPTé est un Probranme nodifiant ce merveilleux outil de traitement de 
textes qu'est SCRIPSIT, en lui ajoutant les caractéristiques suivantes : 


LP affichage A L'ECRAN et IMPRESSION des MINUSCULES ACCENTUEES. 

LP définition de CARACTERES DE CONTROLE d’imrinante (jusqu’à 18 codes 
différents simultanément, redéfinissables à volonté), vous Pernettant de 
commander les caractéristiques Propres À votre imprimante (soulifmenent, 
élontation, comression, inversion, etc... ), 

LP définition de CARACTERES SPECIAUX UTILISATEUR ( Jjusau’à 16. caractères 
différents simultanément, redéfinissables 4 volonté), vous Pernettant 
d'afficher et d'imprimer tous caractères shécifiques de Jeu (échecs, 
cartes, etc...), mathématiques, lo%os, comosants électroniques, langues 
étrantères, etc... Cette caractéristique n’est valable actuellement que 
Pour la GP-88M (imPrinante 9raPhique), 

LP l'instruction CFefichier», utilisée dans une ligne de connande 
l'imprimante, Permet le chainage de l'impression de textes (très aile 
pour les textes volumineux ne tenant Pas entièrement en mémoire). 

LP la commande P,Fe(fichier) Pernet de diriter l’inpression du texte sur 
fichier disque Plutôt que sur inprinante, Ce fichier pourra être imriné 
à tout moment Par la commande DOS : PRINT (fichier». Cette connande est 
très utile en cas de Panne d'imrinante, où 81 l’on desire retraiter 
ultérieurement le texte Pour des mailin®s, Par exemle, 

LP la commande L,1 <fichier> vous Pernet de Charter en mnénoire et 
d'insérer le texte spécifié, à i’emlacenent courant du curseur. 

LP la commande QUIT Permet le chartenent autonatique du dernier texte 
traité, dès l'activation de SCRIPSIT, même après Plusieurs Jours. Ce 
Chargement Peut être inhibé Par la Pression constante de la touche 
CENTER) au moment de l'activation de SCRIPSIT, 

LP la commande SCRIPSIT # vous Permet enfin d'accéder au _ LE a 
ses commandes (DIR, RENAME, KILL, etc...) sans Perdre le texte 
mémoire, 

LC et d'autres encore... 


Notes : 1- La version actuelle de SCRIPTé fonctionne avec 32X. 1 disque, 

la carte 68-CRAFIX (réf. GRAPHIE 08128) et le Probranne original 
SCRIPSIT (ref. TANDY 26-1563). Une version cassette, ainsi qu’une 
version ESF sont en cours de réalisation. 
2- Les versions actuellement disponibles Pernettent l'utilisation 
directe de la GP-80N (réf, GRAPHIE 08120) et de la DAISY WHEEL 
PRINTER II (réf. TANDY 26-1158). D'autres versions sont e 
Préparation. 


SCRIPTé réf, 00258 Prix spécial d'introduction ..…. 299 Fr TTC 


LES PRIX SONT DONNES A TITRE INDICATIF 
ET SONT SUSCEPTIBLES D'ETRE MODIFIES SANS PRERVIS. 
CETTE ANNONCE À ETE ENTIEREMENT COMPOSEE SUR L' IMPRIMANTE GRAPHIQUE GP-80M 


14 AVENUE PASTEUR 
93100 - MONTREUIL 
s (1) 858.15.95 + 
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[DCASYST 


DISTRIBUTEUR NORTH STAR 


e Terminaux Télévidéo AZERTY 
e Imprimantes HONEYWELL 
e Systèmes clé en main 


e Gestion e Traitement de textes 
à partir de 50000 F 


LOGICIELS 
Comptabilité - Paye - Stocks 
et 
CREFICH 


Le nouveau CREATEUR UNIVERSEL DE FICHIERS - Multi- 
index - Multi-page (max. 32) - 100 rubriques par fiche - 
Rubriques dérivées - trois modes d'impression y compris 
masque 

Vous créez avec ce logiciel, un système complexe de gestion 
sans écrire une ligne de programmation - Triable par 
SUPER-SORT PRODUIT MICROPRO 


DISPONIBLE POUR TOUS SYSTEMES UTILISANT CP/M - 
PRIX 2000 F. 


LOCASYST 33 bis, rue de Moscou - 
Tél. 522.79.50 

A.C. SYSTEMES B.P. 21 - 
Tél. (49) 27.20.54 

BUREAUVISION INFORMATIQUE 117 
75015 PARIS - Tél SKK )3 86 


C.V.S. INFORMATIQUE 5. rue Dormoy 
42000 SAINT-ETIENNE - Tél. (77) 23.43.96 


ETS P. TOULOKOWITZ 44, rue V. Troyes - B.P. 4018 
10013 TROYES Cedex - Tél. (25) 79.13.01 


GEMO INFORMATIQUE SARL Z.I. de Jarry voie n° 8 
97122 BAIE MAHAULT GU UADEL OUPE - LÉREL OUR 7At7A 


INTERDIS 12, rue Charles Gide - 34000 MONTPELLIER 
Tél. (67) 54.11.72 


MIDI MICRO INFORMATIQUE 2 
31000 TOULOUSE - Tél. (61) 


NORD MICRO SYSTEMES 25, rue Saint-Jacques 
59800 LILLE - Tél. (20) 31.08.96 


SEREC 36. rue de Metz - 54000 NANCY - Tél. (8) 332.12.60 


SOPROGA BOOLE INFORMATIQUE 14, rue Lecorbusier 
13090 AIX-EN-PROVENCE - Tél. (42) 59.14.83 


75008 PARIS 


79170 BRIOUX/BOUTONNE 


ue de la Croix Nivert 


rue Maurice Fonvieille 
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illel center informatique 








SPECLAL 
M EME 


du 4 au 16 Mai 1981 


L2 MOIS 


DE CRÉDIT 
UIT.. 


A partir de 2000 f d'achat (30 % comptant}. Sauf sur les produits marqués * 


[== —————_———“—……— 





Î 


























| Au départ, une équipe du service administratif de la société estnommée pour faire une étude de marché 
AU dÉPAart, quipe po 

| sur la micro-informatique en France. Nous sommes en 1976. 
| Six mois plus tard, cette étude montre qu'un besoin existe en micro-informatique au niveau des PME- 
| PMI, mais aussi et surtout au niveau des applications individuelles. 

Enfin un projet est présenté à la direction générale pour l'implantation d'un nouveau style de magasin : 
la boutique informatique ! 

En septembre 1977 la première boutique informatique est née en France, elle est à Paris, dans le 15°, 
avenue Félix-Faure. 

Trois ans après, nous sommes un des plus gros point de vente sur le marché Français : 2 points de vente 
sur Paris, bientôt un troisième en province. 

Mais attention, ce n'est pas une chaîne de magasins, tous nos points de vente sont lancés et mis au point 
par la même équipe expérimentée. 

Aujourd'hui, nous sommes un département de la société ILLEL, qui compte plus de 10 personnes à 
votre service, jeunes, dynamiques, concernés et au courant des dernières techniques nouvelles. 

Notre objectif : satisfaire le client, en le faisant bénéficier d'une expérience irremplaçable, et en l'aidant 
aussi à mieux comprendre. 


notre réussite, c'est le résultat de notre expérience 
illel \ 143, avenue Félix Faure 75015 Paris - Tél. : 554.97.48 + - MO Balard. | illel 
\Ku=7 220, rue Lafayette 75010 Paris - Tél. : 208.61.87 + - MO Louis-Blanc. V7 


Heures d'ouverture : du mardi au samedi9h30-12h30et14h-19h le lundi15h-19h 
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1 PET 2001 
10 PROGRAMMES DIVERS 
10 CASSETTES VIERGES 
5 450,00 F 
CBM 3008 
MAGNÉTOPHONE C2N 
10 CASSETTES VIERGES 
6 990,00 F 
3 CBM 8032 
MAGNÉTOPHONE C2N 
10 CASSETTES VIERGES 
12 890,00 F 
4 CBM 3016 6 CBM 8032 
CBM 3040 CBM 8050 
CBM 3022 CBM 8026 
Éte AE Fes 10 DISQUETTES VIERGES 
2000 FEUILLES 132 COLONNI 
2000 FEUILLES 80 COLONNES 33 990.00 = + 
23 900,00 F É 
5 CBM 3032 Zœm 8032 
CBM 3040 CBM 8050 
CBM 3022 CBM 8024 
PROGRAMME FICHIER MAILING PROGRAMME GESTION 
PROGRAMME TRAITEMENT DE FICHIER OZZ 
DE TEXTE 10 DISQUETTES VIERGES 
si Se y ya Es 2000 FEUILLES 132 COLONNES 
44 900,00 F 
26 900,00 F 
PC 1211 12° MZ 80B 
Le AFAREMRE EXTENSION GRAPHIQUE 
ETTES VIE 
10 CASSETTES VIERGES . se 500 De. 
1690,00 F 1 
*k 
C4 
9 a: +. IMPRIMANTE 13 PAPAS 
EXTENSION D'INTERFACE 
16 COLONNES ä IMPRIMANTE SHARP P3 
2 190,00 2000 FEUILLES 80 COLONNES 
15 990,00 F 
1 PC 1211 
CE 122 IMPRIMANTE 
16 COLONNES * 
MAGNÉTOPHONE SONY MZ 80K 38K 
5 CASSETTES VIERGES MASTER DISQUETTE 
2 590,00 F EXTENSION D'INTERFACE 
IMPRIMANTE SHARP P3 
DOUBLE FLOPPY 5’ 
11 gs is PLAQUE INTERFACE FLOPPY 
10 DISQUETTES VIERGES 
SUPER INVADER 2000 FEUILLES 80 COLONNES 
6672007 27 000,00 F 


la théorie des ensembles... 


Face à la diversité des produits existant en micro-informatique, nous nous 
sommes efforcés de présenter ici une série d'ensembles cohérents prêts à l'utilisation 
et distribués à des prix préférentiels. Les ensembles choisis sont le résultat d'études 
statistiques établies en fonction de nos ventes et selon les choix faits par nos clients. 

Chacun pourra trouver un système correspondant à ses besoins, du point de 
vue des caractéristiques et du prix. Il est possible bien sûr d'aménager un ensemble 
en ajoutant ou en supprimant un élément de votre choix, n'hésitez pas dans ce cas 
à nous téléphoner ou à nous écrire pour nous demander conseil, nous sommes à 


votre entière disposition. 


Œ commodore 





Les prix indiqués s'entendent TTC. 





IMPRIMANTE SHARP P5 

INTERFACE FLOPPY 

DOUBLE FLOPPY 5° 

MASTER DISQUETTE 

EXTENSION PÉRIPHÉRIQUES 

10 DISQUETTES VIERGES 

2000 FEUILLES 80 COLONNES 
33 900,00 F 

























16”. I6K 


MAGNÉTOPHONE 
10 CASSETTES VIERGES 
8 490,00 F 


k 
Al 16K 
17 vue 
MONITEUR VIDÉO N & B 


10 CASSETTES VIERGES 
8 690,00 F 


18/1 I6K 


CARTE SECAM 
10 CASSETTES 
8 990,00 F 


19 eue 48K 


MAGNÉTOPHONE 
MONITEUR VIDÉO NOIR & VERTS 
10 990,00 F 





20 APPLE 32 K 


1 FLOPPY DISK DOS 3.3 | 
MONITEUR VIDÉO N & B | 
10 DISQUETTES VIERGES | 
100 PROGRAMMES DIVERS | 

14 500,00 F | 





; 

34* | 

SANCO 7202 | 

IMPRIMANTE CENTRONICS 78 

10 DISQUETTES VIERGES 8° % 

2000 FEUILLES 132 COLONNE 
75 000,00 F 

























APPLE 48 K 






























1 FLOPPY DISK DOS 3.3 
MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT 
10 DISQUETTES VIERGES center 
14 900,00 F 
EE 26 informatique 
2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 APPLE 
MONITEUR VIDÉO N & B CARTE PASCAL 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 
10 DISQUETTES VIERGES MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT 
18 900,00 F 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 CARTE//IMPRIMANTE 
10 DISQUETTES VIERGES IMPRIMANTE MICROLINE 83 (120 CPS) 
un sox 22 990,00 F 29900,00 F 
1 FLOPPY DISK DOS 3.3 143, av. Félix Faure 75015 PAR 
MONITEUR COULEUR THOMSON 27 APPLE 48K tél. :554.97.48 + 
+ RVB CARTE LANGAGE 31 APPLE Ill 128 K 220, r. La Fayette 75010 PARIS 
| VISICALC LANGAGE FORTRAN INFORMATION ANALYST tél. : 208.61.87 + 
10 FT ENS ose MONITEUR VIDÉO N & B + VISICALC 
8 990,00 2 FLOPPYS DISK DOS, 3.3 MONITEUR III VENTE PAR CORRESPONDANCE 
10 DISQUETTES VIERGES 32 000,00 F CRÉDIT - LEASING 36 et 48 MOIS 
M APPLE 48K 23 990,00 F CARTE BLEUE 
ME SÉPARÉ _ 32 APPLE Il 128 K 
CARTES 80 COLONNES INFORMATION ANALYST TOUTES LES GRANDES MARQUES 
1 FLOPPY DISK De 3.3 28 APPLE 48 K sr ie s (DE MICRO-ORDINATEURS 
MONITEUR VIDÉO N. & VERT CARTE PASCAL 
10 DISQUETTES VIERGES MONITEUR THOMSON COULEUR FLOPPY SUPPLÉMENTAIRE 
19 900.00 F +RVEB 35 000,00 F Heures d'ouverture : du mardi au samed 
* 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 9h30-12h30et14h-19h 
1 APPLE 48K 24 990,00 F rie 48K lelundil5h-19h 
MONITEUR VIDÉO N & B CARTE PASCAL 
1 FLOPPY DISK DOS 3.3 29 2 FLOPPYS DISK DOS 3.3 
CARTE IMPRIMANTE// APPLE 32 K CARTE IMPRIMANTE// 
IMPRIMANTE CENTRONICS 737 MONITEUR COULEUR TÉLÉ SONY 39 CM IMPRIMANTE MICROLINE 83 (120 CPS) 
PROGRAMME APPLE \WRITER CARTE RVB + PÉRITÉLÉVISION MONITEUR VIDÉO NOIR & VERT 
19 990,00 F 1 FLOPPY DISK DOS 3.3 10 DISQUETTES VIERGES 
IMPRIMANTE GRAPHIQUE AXIOM IMP 2 COMPTABILITÉ GÉNÉRALE “SAARI" 
INTERFACE POUR APPLE II 2000 FEUILLES 132 COLONINES QD HEWLETT 
24 990,00 F 37 000,00 F PACKARD 





* 
HP 85 

































BIBLIOTHÈQUE BASIC 

2 ROULEAUX PAPIER THERMIQUE 

5 CARTOUCHES HP. 

22 100,00 F 
37: 85 40 Se 
neo TIROIR POUR MODULE 
16 K SUPP DOUBLE FLOPPY 5 
CO 7102 23 MODULE MÉMOIRE DE MASSE 
PRIMANTE MICROLINE 83 (120 CPS) 900,00 F MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR 
38 IMPRIMANTE MICROLINE 80 

HP 85 INTERFACE HP/IB D* 

16 K SUPP CONVERTISSEUR IEEE PARALLÈLE 4 HP 83 

TIROIR POUR MODULE 2000 FEUILLES 80 COLONNES 16 K SUPP 

MODULE ASSEMBLEUR 43 000,00 F DOUBLE FLOPPY 5{ 

VISICALC PLUS MODULE MÉMOIRE DE MASSE 

RATE 26 990,00 F ai HP 85 MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR 
39 MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR IMPRIMANTE 2631 B 

HP 85 HP 7225 A TABLE TRAÇANTE ADAPTATEUR 2631 B/HP 85 
TIROIR POUR MODULE TIROIR POUR MODULE INTERFACE HP/IB 
MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR MODULE PERSONNALISÉ POUR TRACEUR  CARACTÈRES FRANÇAIS 
IMPRIMANTE MICROLINE 82 (100 CPS) KIT PAPIER/PLUMES HP 7225 A TABLE TRAÇANTE 
VISICALC PLUS VALISE DE TRANSPORT HP 85 MODULE PERSONNALISÉ 
INTERFACE HB/IB VALISE DE TRANSPORT 7225 A TIROIR POUR MODULE 
CONVERTISSEUR IEE PARALLÈLE INTERFACE HP/IB 89 900,00 F 






49 900,00 F 





143, avenue Félix Faure 75015 Paris - Tél. : 554.97.48 + 


Balarc 


220, rue Lafayette 75010 Paris - Tél. : 208.61.87 + (M) Louis-Blanc 


Voici le tarif complet de tous les produits que nous distribuons; 
les prix sont indiqués H.T. et T.T.C pour éviter les confusions. 























informatique 
APPLE ll 
APPLE 1 PLUS 16K 1400 00 
APPLE 1 PLUS 32K 1900 00 
APPLE 1 PLUS 48K 8400 00 
FLOPPY DISK 1 + CONTROLEUR 33 4100.00 
FLOPPY DISK 11 SANS CONTROLEUR 3100 00 
DOUBLE FLOPPY 8 POUCES (2 x 256K) 12980 00 
APPLE Hi 128K 24000 00 
INFOR ANALYST + VISICALC li + SOS 2600 00 
MONITEUR M - 12 1800 00 
FLOPPY DISK HI SANS CONTRÔLEUR 3300 00 
DISQUE DUR CORVUS 10 MGB 29000 00 
INTEFACE DE SAUVEGARDE CORVUS 4800 00 
LANGUAGE CARD PASCAL 2980 00 
CARTE APPLESOFT 1220.00 
CARTE INTEGER 1220 00 
LANGAGE FORTRAN 122000 
CARTE SUPERTALKER 2000 00 
CARTE MAJUSCULES/?""IUSCULES 54500 
MICRO MUSIC (DAC CARD) 1600 00 
CARTE APPLECLOCK 2000 00 
CARTE 100.000 JOURS 2381 12 
CARTE ROMPLUS (MOUNTAIN HARDWARE } 1050 00 
ROM KEYBORD FILTER 51000 
ROM COPY 51000 
CARTE INTROL X-10 2000 00 
CARTE ROM WRITER 188200 
CARTE Z 80 (MICROSOFT) 2550.00 
MUSIC SYSTEM (MOUNTAIN HARDWARE } 339300 
MISICALC 840.00 
CCA / DMS (GESTION DE FICHIER) 765.00 
APPLE WRITER (FRANÇAIS) 480 00 
APPLE POST 300 00 
CONTROLLER (PRG) 3000 00 
ÉCONOSYS - AIDE À LA GESTION 750.00 
ÉCONOSYS - COMPTA. & FINANCE 750.00 
ECONOSYS - MARKETING 15000 
ECONOSYS - GESTION SCIENTIFIQUE 15000 
PROGRAMME COMPT GÉNÉRALE (SAARI) 2900 00 
PROGRAMME PAYE (GIPSI) 2200 00 
PROGRAMME LE HOMARO INFERNAL 890 00 
INTERFACE // GRAPHIQUE APPLE 1700 00 
CARTE IMPRIMANTE // 122000 
INTERFACE RS 232 1220.00 
INTERFACE COMMUNICATION 1220.00 
INTERFACE SECAM 980.00 
INTERFACE RVB + PERITELEVISION 980.00 
MONITEUR THOMSON 41 CM + RVE 3680 00 
MONITEUR TÉLÉ TOSHIBA 32 CM 2690 00 
MONITEUR TÉLE SONY 39 CM 31395 
MONITEUR 10" VIDÉO N & 8 935.37 
MONITEUR 12” VIDÉO 100 N & B 1250.00 
MONITEUR SANYO ECRAN VERT 12 1800.00 
GRAPHICS TABLET 4190.00 
CLAVIER NUMÉRIQUE 800 00 
CARTE 80 COLONNES DOUBLE VISION 2500 00 
CARTE 80 COLONNES SUP'R TERMINAL 2857 00 
CARTE 80 COLONNES VEEDEX 3200 00 
EXTENSION 16K 500 00 
CARTE PROTOTYPE À WRAPPER 14500 
PROCESSEUR ARITHM. RAPIDE 2990 00 
TIMER PROGRAMMABLE 1200 00 
CARTE GIPB/IEEE 488 2200 00 
CONVERTISSEUR 4/0 1150.00 
CARTE A/D + O/A MOUNTAIN HARDWARE 2381 12 
CARTE A/D 16V 88 2200 00 
CARTE A/D 16V 128 5900.00 
CARTE O/A 2V 88 2200.00 
MANUEL DE RÉFÉRENCE 60 00 
MANUEL APPLESOFT 60.00 
MANUEL DOS 32 60 00 
HOUSSE VINYL 300 00 
IMPRIMANTES 

Prix HT 
MICROLINE 80 (80 COL-80 CPS) 4200 00 
TRACTEUR POUR MICROLINE 80 760.00 
INTERFACE RS 232 POUR MICRO -80 1200.00 
MICROLINE 82 (80 COL-90 CPS) 5550.00 
MICROLINE 83 (132 COL-120 CPS) 7950.00 
EPSON MX (80 COL-80 CPS) 4800 00 
INTERFACE POUR EPSON MX 80 950 00 
BASE 11 (80 COL-100 CPS-GRAPH ) 5250.00 
INTERFACE BASE Hi POUR APPLE 1 1250.00 
AXIOM IMP 100 (EX 810) 317000 
AXIOM IMP 200 (EX 820-GRAPH.) 4500.00 
AXIOM IMP 1 (80 COL-55 CPS-GRAPH ) 4700.00 
AXIOM IMP 2 (80 COL-55 CPS-GRAPH ) 4995 00 
INTERFACE AXIOM POUR APPLE Il 1027 
CENTROMICS 730 (80 COL-50 CPS) 3885 00 
CENTROMICS 737 (80 COL-50 CPS) 4405 00 
CABLE // POUR 730 OÙ 737 100.00 
CENTROMICS 779 (80 COL-60 CPS) 8400 00 
CENTRONICS 701 (132 COL-60 CPS) 12485.00 
CENTRONICS 702 (132 COL-120 CPS) 15200.00 
CENTROMICS 703 (132 COL-180 CPS) 21300 00 
TRENOCOM 100 (40 COL-THERMIQUE ) 310000 
TRENOCOM 200 (80 COL-THER -GRAP } 3880 00 
CBM 3022 (80 COL-90 CPS) 4650.00 
C8M 8024 (132 COL-160 CPS) 12950.00 
C8M 8026 (132 COL-80 CPS) 9550.00 
ESW OLYMPIA 100 KSR (MARGUERITE) 10660 00 
ESW OLYMPIA 100 RO (SANS CLAVIER) 8580 00 









PET/CB8M 

Prix HT 
C8M 2001/8 4650 00 
C8M 3008 5750 00 
C8M 3016 6850 00 
C8M 3032 8400 00 
C8M 3022 (IMPR 80 COL -90 CPS) 5100.00 
C8M 3040 - FLOPPY 360K 8400 00 
CARTE // POUR COMMODORE 2050 00 
INTERFACE V24/RS 232 2150.00 
MAGNETOPHONE COMMODORE C2N 550.00 
CBM 8032 10950 00 
C8M 8050 - FLOPPY 1000K 10950 00 
C8M 8024 (132 COL-160 CPS) 12950 00 
C8M 8026 (132 COL- 80 CPS) 9550 00 
EXTENSION SONORE 121.00 
CABLE PET/CBM - IEEE 488 300.00 
CABLE IEEE - IÉEE 350.00 
ÉDEX 200 (CBM 3001) 45000 
LOGICIEL SUR CBM 3001 
TRAITEMENT DE TEXTE (FRANÇAIS) 950 00 
GESTION FICHIER CLIENT ET MAILING 650.00 
PROGRAMME DE PAIE 950.00 
PROGRAMME COMPTABILITÉ 950 00 
PROGRAMME CABINET D'ASSURANCE 1600.00 
GESTION DES VENTES 1650.00 
LOGICIEL SUR CBM 8001 
PROGRAMME COMPTABILITÉ 3500 
GESTION DE FICHIER "022" ANGLAIS 2950.00 
PAIE 2450.00 
TRAITEMENT DE TEXTE 2450 00 
GESTION FICHIER CLIENT ET MAILING 1950.00 
VISICALC (C8M 3001 OU 8001) 950 00 
ASSEMBLEUR (CBM 3001) 690 00 
LANGAGE PASCAL (CBM 3001) 950.00 
MANUEL D'UTILISATION 301 

SHARP 

Prix HT 
MZ-80 20K 5950 00 
M2-80 32K 6650 00 
MZ-80 48K 7350.00 
80-FD DOUBLE FLOPPY 5 POUCES 9209 00 
8010 EXTENSION POUR 5 INTERFACES 1689.00 
80 F 10 PLAQUE INTERFACE FLOPPY 993.00 
80 F 15 CABLE FLOPPY 126.00 
80 FMO MASTER DISQUETTE 430.00 
80 P3 IMPRIMANTE SHARP 6321.00 
EXTENSION 16K RAM 700.00 
INTERFACE IMPRIMANTE 1500.00 
CASSETTE BASIC 6010 (POUR FLOPPY) 10200 
MZ -808 10895 00 
MZ - 80 RM EXTENSION 32 K 1492 00 
MZ - 80 GM GRAPHIQUE RAM & 8 K 1731.00 


MZ - 80 EU EXTENSION PERIPH 820.00 


M2 - 80 GMK EXTENSION GRAPHIQUE 1582 00 
M2 - 80 PS IMPRIMANTE 80 COL 671600 
MZ - 80 FI INTERFACE FLOPPY 1238.00 
MZ - 80 FD UMITE 2 FLOPPYS 9209 00 
MZ - 80 MDB MASTER DISQUETTE 402 00 
CASSETTE 4 JEUX DIVERS 68 00 
LANGUAGE MACHINE 195.00 
SUPER INVADER 68 00 
GESTION DE STOCK 68 00 
ASSEMBLEUR 42400 
MANUEL BASIC 10200 
PC 1211 ORDINATEUR DE POCHE 1257.09 
CE 121 INTERFACE CASSETTE 150.52 
CE 122 INT CASS. & IMPRIMANTE 16 924 88 
EL 7000 65481 
EL 6200 586.78 
EL 5100 569.77 
0 3100 926 94 
10 31 F MODULE FRANÇAIS 2811 
10 31 G MODULE ALLEMAND 238.11 
10 31 S MODULE ESPAGNOL 2811 
SANCO-SANYO 
Prix HT 
SANCO 2100 32 K 1 FLOPPY 80 K 18980 00 
SANCO 2200 64 K 2 FLOPPYS 80 K 22980 00 
SANCO 2300 64 K 2 FLOPPYS 160 K 24980 00 
1 FLOPPY 80 K 5200.00 
SANCO 7102 64 K *34980.00 
EXTENSION 32K 4980.00 
DOUBLE FLOPPY 2 x 280K 14980 00 
DOUBLE FLOPPY 2 x 1000K 24980.00 
SAUVEGARDE POWER FAIL 7980 00 
HEWLETT-PACKARD 
HT 
HP 85 18850. 00 
WP 83 13050 00 
WP 82903 A 16K SUP 1770.00 
HP 7225 À TABLE TRAÇANTE 14612 40 
MODULE PERSONNALISÉ 4981.50 
HP 9111 À TABLETTE GRAPHIQUE 12951.90 
HP 2631 B IMPRIMANTE 2391120 
ADAPTATEUR POUR HP 85/2631 & 33210 
CARACTÉRES FRANÇAIS 936 30 
82 901 M DOUBLE DISQUE (540K) 14500.00 
82 902 M SIMPLE DISQUE (270K) 8700.00 
82 901 S DOUBLE DISQUE SUPP 12760.00 
82 902 S SIMPLE DISQUE SUPP 1540.00 
9895 A DOUBLE DISQUE 8 (2400K) 4317300 


5077145 


9895 À 010 SIMPLE & (1200K) 29754 00 
9895 À 012 DOUBLE & SUPP 3653100 
9895 À O11 SIMPLE & SUPP 24907 50 
BIBLIOTHEQUE STANDARD 570.00 
BIBLIOTHÈQUE BASIC * 570.00 
BIBLIOTHÈQUE STATISTIQUES * 570.00 
BIBLIOTHÈQUE FINANCIERE * 570.00 
BIBLIOTHÈQUE MATHS * 570.00 
BIBL. ANALYSE DE CIRCUITS 570.00 
BIBLIOTHÈQUE JEUX* 570.00 
BIBL. PROG. LINÉAIRE * 570.00 
BIBL. TRAITEMENT DE TEXTE* 570.00 
BIBLIOTHÈQUE RÉGRESSIONS 570.00 
BIBL. ANALYSE D'ONDES* 570.00 
BIBL. STAT. DE BASE ET MANIP. DE 570.00 
BIBLIOTHÈQUE GRAPHIQUE 1200.00 
MSICALC PLUS 1200.00 
MANUEL D'UTILISATION HP 85 (FR) 150.00 
LIVRETS D'APPLICATION EN ANGLAIS 60 00 
82 848 À HOUSSE POUR HP 85 90 00 
HOUSSE POUR 7225 À 87.33 
VALISE DE TRANSPORT DU HP 85 720.00 
VALISE DE TRANSPORT DU HP 7225 À 1461.24 
PAPIER THERMIQUE BLEU 85 À (2 RL) 180.00 
PAPIER THERMIQUE NOIR 85 À (6 RL) 540 00 
BOÎTE DE 5 CARTOUCHES 58223 
CLASSEUR POUR MANUEL ET CARTOUCHE 60 00 
CLASSEUR 3 ANNEAUX POUR LITTÉRAT 60 00 
DISQUE 5° (LES 10) 45284 
DISQUE 8 (LES 10) 646.92 
RUBAN IMPRIMANTES (3) 388.15 
MODULE IMPRIMANTE/TRACEUR 870.00 
MODULE ENTRÉE/SORTIE 1770.00 
MODULE MATRICE 870.00 
MODULE MÉMOIRE DE MASSE 870 00 
MODULE ASSEMBLEUR 1770.00 
TIROIR POUR MODULES 27000 
DIGITALIZEUR 23247 
KIT PAPIER/PLUMES 7225 À 630.99 
JEU DE 4 PLUMES 4206 
JEU DE 4 PLUMES POUR TRANSPARENTS 54.99 
SOLVANT POUR TRANSPARENTS 1% 
BOÎTE PAPIER BLANC A4 (50 F) 1941 
BOÎTE DE 100 TRANSPARENTS 123 
INTERFACE HP-8 290.0 
CÂBLE INTERFACE 0.5 - 1 MÊTRE 46494 
CABLE INTERFACE 4 MÈTRES 564.57 
INTERFACE RS SÉRIE 2310.00 
INTERFACE BCD 2970.00 
INTERFACE GP-40 2970.00 
INTERFACE RS 232 SERIE 2370.00 
CALCULATEUR HP - 41 C 1403.06 
CALCULATEUR HP - 41 CV 1823.98 
82104 À LECTEUR DE CARTES 1206 63 
82143 À IMPRIMANTE THERMIQUE 2160.72 
82153 A LECTEUR DE CODES BARRES 701.53 
82170 À MODULE MEMOIRE QUADRUPLE 569 77 
82106 À MODULE MEMOIRE PROGRAMMABLE 180.28 
82120 À BATTERIE ET PORTE-BATT 180 28 
82067 B CHARGEUR 8929 
BIBLIOTHÈQUES STATISTIQUES 180.28 
BIBLIOTHEQUES MATHEMATIQUES 180 28 
BIBLIOTHEQUE FINANCIERE 180.28 
BIBLIOTHEQUE JEUX 180.28 
LIVRET D'APPLICATIONS 7654 
BOITE DE 40 CARTES MAGNETIQUES 120.76 
3 BOITES DE 40 CARTES 2104 
BOITE DE 6 ROULEAUX DE PAPIER TH #65 
MANUEL D'UTILISATION 89.29 
GRILLE D'ASSIGNATION 4507 
ACCESSOIRES 1981 
Prix HT 
BAC À DISQUETTE (MÉTAL) 400 00 
BAC A DISQUETTE (PLASTIQUE) 450.00 
CLASSEUR A DISQUETTE 6973 
INTERCALAIRES (5). L'UNITÉ u2 
DISQUETTE VERBATIM (40 PISTES) 2976 
VERBATIM À PARTIR DE 10 24.66 
VERBATIM À PARTIR DE 20 19,56 
DISQUETTE VERBATIM (77 PISTES) 327 
A PARTIR DE 10 34.02 
DISQUETTE DYSAN (104 - 105 - 107) 3827 
DYSAN À PARTIR DE 10 34.02 
DYSAN A PARTIR DE 20 2976 
DISQUETTE DYSAN 104/2 50.17 
DYSAN 104/2 À PARTIR DE 10 4677 
DISQUETTE DYSAN 104/10 5102 
DISQUETTE DYSAN 3740/20 (8) su 
DYSAN 3740/20 A PARTIR DE 10 122 
CASSETTE VIERGE 6 80 
CASSETTE À PARTIR DE 10 5% 
CASSETTE À PARTIR DE 25 510 
LISTING CAROLL 80 COL. (2000) 10205 
USTING CAROLL 132 COL. (2000) Wo31 
ÉTIQUETTE AUTOCOLLANTE (4900) 100.00 
PAPIER TRENDCOM 100 1701 
PAPIER TRENOCOM 200 2976 
PAPIER METALLISE POUR AXIOM EX 820 4252 
2 ROULEAUX PAPIER POUR HP 85 180.00 
PAPIER ROULEAU (25 M) 291 
PAPIER ROULEAU (40 M) 4677 
RUBAN ENCREUR CENTRONICS 700 302 
RUBAN ENCREUR COMMODORE 3022 1828 
RUBAN ENCREUR COMMODORE 8024 35.72 


RUBAN ENCREUR MICROLINE 80-82-83 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 237 du service-lecteurs (page 19) 


2787 12 
1650 00 
214500 
141900 
2541.00 
825.00 
670.00 
21200 
21200 






















































Heures d'ouvertures 


lelundil5h-19h 
du mardi au samedi 9 h30-12h30et14h-19h. 
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une nouvelle génération 
AS les ordinateurs de poche. 


Double affichage à cristaux liquides par points 

Affiche la date (année, mois, jour) ; l'heure (heures, minutes) 
et le mémorandum des messages et rendez-vous 

Permet d'identifier les appels téléphoniques, réunions, etc 
Programme journalier et mensuel sur simple presse-bouton 
Montre avec réveil. Calculatrice avec mémoire 


EL 5100 
Des formules entières peuvent être introduites à l’aide de la fonction 
“Direct Formula Entry”. Les formules algébriques compliquées peuvent être 
stockées par la fonction de mise en réserve d'expressions algébriques 
Fonction de lecture. Mémoire de données multiples. 61 fonctions 


















HEWLETT-PACKARD 
HP-41 CV 
LECTEUR DE CARTE 
IMPRIMANTE THERMIQUE 
LECTEUR DE CODE BARRES 
MODULE QUADRUPLE 
MODULE MEMOIRE PROGR 
BATTERIE + PORTE BATT 
CHARGEUR 





















BIB. STATISTIQUES SHARP 

BIB. MATHS PC 121 

BIB. FINANCIERES CE 12 

BIB. JEUX CE 122 (impri) 

40 CARTES MAGNETIQUES EL 7000 EL 7000 

3 BOÎTES DE 40 EL 6200 Impression de caractères et de chiffres sur rouleau de papier normal 
BOITE DE 6 ROULE p EL 5100 Méthode et résultat des calculs imprimés avec bref commentaire 
MANUEL D'UTILISATION 105.00 10 3100 Mémoire à quatre touches. Mémoire à huit mots 


10 31 F MOD. FRANÇAIS 8 
10 31 6 MOD. ALLEMAND 0 
10 31 S MOD. ESPAGNOL 280.00 
Liste générale de nos micro-ordinateurs et périphériques : 
APPLE - COMMODORE — HEWLETT-PACKARD -— SHARP - SANCO-SANYO MICROSOFT -— CALIFORNIA COMPUTER SYSTEM 
CENTRONICS — MICROLINE — EPSON — AXIOM — TRENDCOM - QUME - SANYO MOUNTAIN HARDWARE -— VERBATIM - DYSAN 


SRE ES RE MN CON ME CS CSN COURS CUS CNE CON CNRS CUS CONS CRU CUNERS CONS CURE CUS CUS CUS CRU CRE CS Re CR me er ei —__—_—…, 
à découper, à remplir et à retourner à \ 
ILLEL CENTER INFORMATIQUE service vente par correspondance 143, avenue Félix-Faure, 75015 Paris. | 


Mémoire de caractères jusqu'à 120 signes 
Fonction d'arrêt automatique. Protection de la mémoire 















Je commande ferme et désire recevoir en urgence le matériel suivant. : E AT EE Le ; PAL TE, AE TRRE | 
au prix HT de F + TVA 17,60 % = TOTAL TTC No téléphone | 
Mode de règlement : Comptant [ Crédit* [ Leasing** [Je verse au comptant la somme de (20 % minimum pour le crédit) F Ï 








Ci-joint : Chèque bancaire [ CCPO Mandat-carte [| NOM PRÉNOM 


ADRESSE CODE POSTAL | 
* Conditions de crédit : CREG ** Conditions de leasing : SOVACREG Date et signature : 


e être salarié, e être salarié, 
© 20% minimum au comptant, solde arrondi à la centairie supérieure. © pas de versement comptant, loyer réparti sur 48 mois 
Ajouter 30 F de port et d'emballage pour toute commande inférieure à 2 000 F TTC (pas d'envoi contre-remboursement] 


rage 


Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 237 du service-lecteurs (page 19) ] 
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Vous pensiez certainement que vos pr: 


TT +) 


et 
UM 7 RER 


Op [BITe 


rammes « privati- 


sés » sur HP 41 C étaient inviolables. C'était peut-être vrai 
il y a quelque temps. Mais plusieurs de nos lecteurs ont dé- 
couvert une méthode pour déshabiller ces programmes 
pudiquement protégés. C'est évidemment très gênant 
pour ceux qui font confiance à la protection que la com- 
mande WPRV («write private >», « écris privé » en français) 
devait fournir à leur précieux logiciel. Et de plus la manipu- 
lation fournissant l'accès à ces programmes protégés est 
très simple à réaliser. Ce qui n’arrange rien. Nous avons 
décidé de publier cette manipulation, non pas pour vous 
inciter à pirater des programmes privés, mais plutôt pour 
signaler que la protection est illusoire. Cela doit donc vous 
encourager à rechercher une méthode complémentaire de 
protection qui soit inviolable. Et nous espérons pouvoir 
publier vos réalisations sur ce sujet. 


XdLT 





Système d'arrêt ou d'alarme automatique 


pour TI59 





On rencontre parfois des 
programmes dont l'exécu- 
tion demande un temps tel 
que l'on ne peut rester à côté 
de son joujou à attendre qu'il 
ait terminé. Vous avez cer- 
tainement des tas de choses 
à faire pendant que Texas 
travaille pour vous. Mais il y 
aunennui si vous devez vous 
absenter longtemps et que 
vous préférez ne pas laisser 
votre machine allumée plus 
que nécessaire. 


L'imprimante permet de 
conserver des résultats, une 
carte magnétique peut aussi 
jouer ce rôle. Un programme 
adapté et un peu de brico- 


lage vous permettront d'é- 
teindre votre calculatrice 
dès son travail terminé. 


L'instruction n Write, pla- 
cée dans un programme a 
pour effet d'enregistrer le 
groupe n sur une carte pla- 
cée à l'entrée du lecteur pen- 
dant l'exécution. On voit 
sans peine comment l'on 
peut alors conserver les pré- 
cieux résultats. Là où le bri- 
colage intervient, c'est dans 
l'effet mécanique de la 
touche write : la carte se dé- 
place dans le lecteur avec 
une force non négligeable. 


Un rupteur à poussoir sen- 





Comment couper le courant à l'aide d'une simple carte 


L'Ordinateur Individuel 


sible, placé judicieusement 
en fin de course de la carte et 
en série dans le circuit d'ali- 
mentation de la calculatrice 
déconnectera celle-ci après 
l'enregistrement. 


Ceci n'est malheureuse- 
ment facile à réaliser que si 
vous possédez en plus de la 
TI159 le berceau imprimant 
PC 100. En effet l'extinction 
du berceau provoque l'ex- 
tinction de la calculatrice et 
ne décharge pas les accu- 
mulateurs. Si vous possédez 
seulement le TI 59, le brico- 
lage est plus ardu puisqu'il 
faut intervenir au niveau du 
compartiment où sont logés 
les accumulateurs. 


Ce système peut, bien sûr, 
être utilisé pour commander 
une sonnerie ou tout autre 
automatisme (les petits fu- 
tés se chargeront du reste). 


Remarque : il est important 
de bien choisir l'interrup- 
teur, celui-ci risquant, s'ilest 
trop rigide, d'endommager 
le mécanisme d'entraîne- 
ment ou de rendre impossi- 
ble l'enregistrement de la 
carte. L'auteur de ces lignes 
avait, à l'origine, bricolé un 
système qui a donné entière 
satisfaction à part quelques 
châtaignes (ce que l'on peut 
être négligeant et distrait |). 


Pour éviter les châtaignes, 
nous vous recommandons 
vivement de travailler en 
basse tension avec un petit 
relais pour couper l'alimen- 
tation secteur, selon le 
schéma ci-contre. Une autre 
possibilité encore plus sage 
est d'utiliser une cellule 
photo électrique qui détecte 
l'avancée de la carte et dé- 
clenche alors un relais. 


Sous-programmes : 
utilisez vos touches... 
utilisateur. 


Point d'idée lumineuse, 
mais un petit rappel bien 
utile quand on veut économi- 
ser des pas : dans votre ma- 
nuel d'utilisation TI 58/59, il 
est question au chapitre 5 de 
touches utilisateur dont cha- 
cun connaît, bien sûr, la 
fonction principale. Une pe- 
tite note précise qu'une 
touche utilisateur utilisée 
dans un programme a le 
même effet que presser SBR 
puis cette touche utilisateur. 


D'où, vous avez compris, 
un pas économisé à chaque 
fois que l'on appelle le sous 
programme en question par 
rapport à l'étiquette tradi- 
tionnelle. 


164 


Il y a peut-être dans vos 
programmes des sous pro- 
grammes qui ont fréquem- 
ment besoin d'être appelés ; 
alors, ne réservez plus les 
lettres majuscules pour 
votre index droit, usez-en à 
discrétion pour vos sous- 
programmes. Ça coûte le 
même prix, et en plus Ça rap- 
porte un pas à chaque appel. 


Antoine Jennet 





Propriété pas 
tellement privée 


Il existe un moyen de 
visualiser des programmes 
écrits et protégés par l'ins- 
truction WPRV. En effet, 
comme le signalait l'article 
«les instructions cachées de 
la HP41C >» de L'O.I. n° 24, le 
bit qui indique à la calcula- 
trice qu'un programme est 
privé se trouve dans l'ins- 
truction END concluant ce 
programme. Il suffit pour 
faire sauter le verrou du 
«Private» de supprimer ce 
END et de le remplacer par 
un autre dont le bit de 
contrôle de privatisation soit 
à ©. 


Voici la méthode : 

. Compacter la mémoire 
programme (GTO...) 

. Charger un programme 
privé par le lecteur de cartes 
. Passer en mode pro- 
gramme (PRGM). L'affi- 
chage signale alors «PRI- 
VATE >». Le programme n'est 
qu'exécutable, mais pas dé- 
roulable en pas à pas, ni lis- 
table sur l'imprimante. 

. Faire GTO.. l'affichage in- 
dique « @ @ REG nnn» 

. Exécuter CATALOG 1 et 
appuyer la touche R/S juste 
après le «END» du pro- 
gramme, et avant que ne 
s'affiche «END. REG nnn». 
. Passer en mode Alpha et 
appuyer =—. « END » apparaît 
alors au pas 4094. 

. Supprimer le «END» en 
pressant la touche -—. 


. Appuyer sur Alpha pour 
sortir du mode Alpha. 
. Programmer un nouveau 
«END», normal celui-ci: 
XEQ Alpha END Alpha. 
. L'affichage indique alors 
«Q OREG nnn> 
. Sortez du mode 
gramme. 
. Faites GTO. Alpha «nom 
du programme privé ». 
. Entrer à nouveau en mode 
programme. Private n'est 
plus affiché et le programme 
est visible en pas à pas ou 
listable sur l'imprimante. 
Ce mode opératoire est 
bien plus long à décrire qu'à 
exécuter. Si vous faites une 
erreur de manipulation, vous 
risquez de voir s'afficher 


pro- 
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« PRIVATE ». Il suffit alors de 
reprendre la manipulation 
au début. 

Attention, lorsque vous 
aurez supprimé le END figu- 
rant au pas 4094, à ne pas 
trop remonter le programme 
avec BST. Vous risquez de 
voir apparaître quelques bi- 
zarreries à l'affichage. 


Yvan Yourassowsky 
Calculatruc 

signalé le même jour par 
Marc Belin. 


Opération escargot 
sur 41 C 


Mon grand-père, person- 


nage bien connu de ces co- 
lonnes, a fini par accéder au 
droit de se servir de ma 41 C. 
Nous en sommes les pre- 
miers bénéficiaires puisque 
Pépé a la vue basse ! 


Je m'explique: il lui est 
difficile de suivre de défile- 
ment des catalogues de la 
41. Aussi pour ralentir cette 
galopante succession alpha- 
numérique, Pépé appuie sur 
n'importe quelle touche 
(sauf R/S bien sûr qui arrête 
le «listage ») Essayez, vous 
l'adopterez ! 

Bertrand Wiart 


Assignera, 
assignera pas ? 


Nous savons que le HP 41 


C peut enregistrer sur carte 
toutes les assignations de 
touches (sauf celles des pro- 
grammes de la mémoire 
PRGM). Or, ces cartes d'état 
sont très intéressantes à 
partir du moment où on peut 
désassigner les touches ra- 
pidement, sans pour cela 
faire ASN Alpha, Alpha pour 
chacune des touches que 
l'on avait assignées. 


Cela peut arriver quandon 
a besoin de place pour copier 
un programme entrant 
« juste » en mémoire. 


Voici cette petite astuce : il 
suffit d'enregistrer une carte 
« CLASN ». 

Pour cela effectuer ASN 
« ASN » E puis WSTS. 

Enregistrer une carte (1 
seule piste) et terminer l'en- 
registrement par R/S. 


Lorsqu'on a des assigna- 
tions à effacer, il suffit de 
passer la carte en mode 
autre que PRGM puis de ta- 
per ASN, ALPHA, ALPHA, 
E. 


A noter qu'il faut ensuite 


compacter la mémoire. 
Christophe Roux 
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Attention, 35 pistes 
peuvent en cacher 40 


Si vous utilisez des unités 


de disquettes 35 pistes 
achetées chez Tandy, et que 
vous possédez ou pouvez 
vous procurer NEWDOS/80, 
VTOS 4.0 ou un autre DOS 
supportant plus de 35 pistes, 
je vous suggère d'essayer de 
formatter une disquette en 
indiquant 40 pistes. 

Tandy s'étant approvi- 
sionné à différentes sources 
pour ses unités de disquettes 
il en existe parmi eux des 
unités 40 pistes. Donc si 
vous êtes bien tombés. 

Augmenter sa capacité de 
stockage en ligne de 14%, 
ce n'est pas une si désagréa- 
ble surprise. 

Wolfgang Lauter 





Des problèmes de ma- 
gnétisme 


Vous ne possédez pas de 


cassette démagnétisante. 
Voici un truc qui vous per- 
mettra de démagnétiser les 
têtes du cassettophone. 
1. Enlever les fiches de rac- 
cordement entre votre Olet 
le cassettophone. 
2. Mettre une vieille cas- 
sette et appuyer sur PLAY et 
RECORD 
3. Débrancher la prise sec- 
teur 
4. Attendre environ 105. 

C'est tout etc'estefficace. 
De surcroît ce truc marche 
très bien avec des OI qui ne 
sont pas des TRS-80. 

Yvon Penlac 


Passage de 4 à 16K 


L'augmentation de la ca- 
pacité s'effectue en rempla- 
çant les 8 boîtiers MEV (sur 
supports) par des mémoires 
4116. Les «straps» mé- 
moire doivent être modifiés 
comme suit : 


coupé 


© + O Un P UN 

ReELT 
ed oh ch 

© © = NU BU 


UCS 


OMUIL 


Z71 


coupé 


coupé 
coupé 
coupé 
coupé 
Par rapport aux indica- 
tions données dans le livre 
«La pratique du TRS-80 
volume Ill», la liaison de 1 à 
16 de Z3 doit être coupée, 
tout au moins sur les der- 
niers modèles avec nou- 
velles mémoires. 
Marc Crépieux 


© +J O O1 B CN — 
= = =d end ed ed md 


Mots fléchés 


On désire afficher à l'é- 


cran la phrase «UTILISER 
LES TOUCHES : À.» 

Mis à part les solutions 
classiques (avec CHRS) et 
autres (en utilisant des 
POKE) pourquoi ne pas utili- 
ser la solution «brouillon » ? 

Si en «tapotant» sur le 
clavier, vous enfoncez les 


touches K, L, M ou N, tout en 
maintenant enfoncées les 
touches Y et |, vous obtenez 
le résultat + wa « 
.(ND+K: TK 
. (D) + L:L} 
. Y)D+M:M— 
. (M) +N: N— 


Il suffit donc, pour entrer 
la ligne initiale, de taper les 
ensembles de lettres corres- 
pondants aux flèches choi- 
sies, puis par un EDIT de sup- 
primer les caractères super- 
flus. 

Bien sûr vous obtiendrez 
directement ! en pressant 
la touche prévue à cet effet 
mais ce n'est pas le cas des 
trois autres flèches. Essayez 
donc pour finir (Y,1}+O. 

Pascal Staigre 


Messages cachés 


Mis à part certains labels 
de Copyright évidents, 
Tandy utilise également un 
texte encrypté que l'on peut 
mettre en évidence sur un 
TRSDOS (uniquement) de la 
façon suivante : 

Sous DOS frapper : 
BOOT/SYS.WHO (Enter) 

Pendant que le pro- 
gramme est recherché, ap- 
puyer simultanément sur les 
touches 2 et 6 et attendre le 
message de Fo 1m 

Bien caché hein 

Pierre Bréhon 


Vérification de la MEM BASIC 


Il est possible de vérifier 
l'état de la MEM en effec- 
tuant ainsi la somme du 
contenu de chaque adresse 
(pour le niveau Il): 

FOR 1 % — @TO 12287 : A+ 
= À # + PEEK(I%): NEXT 
1% : PRINT A # 

Deux minutes et cinq se- 
condes plus tard apparaît la 
valeur 2725509 (pour les 
nouvelles MEM - MEM 
SIZE ?) 

D'autre part, il n'est pas 
nécessaire de faire une 
somme arithmétique de tous 
les octets de la MEM. En gé- 


néral, on utilise la somme 
modulo 256 (qui prend le 
nom de « CHECKSUM »). 

Le programme peut alors 
s'écrire : 

10 FOR 1% = O TO 12287 
20 A% = (A %+ PEEK(I %)) 

AND 255 
30 NEXT 1% : PRINT A % 

Le résultat (227 pour les 
«anciennes » MEMS) s'ob- 
tient en 1'52"”. Mais le petit 
programme ci-dessous (il 
faut une minute pour le ren- 
trer…) donne aussi la valeur 
227... en une 1/2 seconde |! 


10 POKE 16526,0: POKE 16527,80 
20 FOR AD — 20480 TO 

20498 
30 READ N: POKE AD,N 


40 NEXT 


50 DATA 175, 33, O, O, 134, 35, 71, 62, 55, 188 
60 DATA 120, 32, 247, 38, O, 111, 195, 154, 10 


70 PRINT USR(O) 


Il y a aussi une autre solu- 
tion, c'est celle de se dire 
que pour entrer un pro- 
gramme, il faut que les 
MEMSs fonctionnent correc- 
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tement. Îl est donc inutile de 
les tester. ! 


Marc Crépieux 
Alain Pinaud 


L'Ordinateur Individuel 





Restore N 


L'Applesoft est un BASIC 
très puissant et très rapide, 
mais il possède quand même 
quelques défauts. L'un d'en- 
tre eux réside dans la com- 
mande RESTORE, qui n'ac- 
cepte aucun paramètre. Or il 
serait très intéressant de 
pouvoir recommencer à lire 
(par READ) une partie seule- 
ment des DATA. On pourrait 
disposer de plusieurs fi- 
chiers à l'intérieur du même 
programme... 

Après avoir développé 
votre programme, tapez ces 
lignes : 





ensuite avec le curseur et 
l'éditeur d'écran la dernière 
ligne que le programme af- 
fiche (elle débute par LLLL). 

Attention, si vous modifiez 
une ligne du programme, il 
faut recommencer la procé- 
dure pour tous les RESTORE 
N qui surviennent plus loin 
dans le programme. 


De plus, le programme 
une fois développé doit tou- 
jours être exécuté à partir de 
la même adresse en mé- 
moire. | n'y a donc pas com- 
patibilité entre les versions 
MEM et MEV de l'Applesoft 
pour un même programme. 

Une dernière limitation : N 





63990 PRINT «LLLL RESTORE NNNN » : 
INPUT « LLLL »; L: 
INPUT « NNNN »; N 


63991 RESTORE : | = @ 
63992 | = | + 1 


63993 READ A$ : PRINT A$ : IF PEEK (123) + PEEK (124) * 
256 


< >N THEN 63992 


63995 FOR J = 1 TO 1-1 : READ A$ : NEXT 
63996 PRINT L ; « POKE 123, »; PEEK (123); 
63997 PRINT «: POKE 124, »: PEEK (124); 
63998 PRINT «: POKE 125, >»; PEEK (125); 
63999 PRINT «: POKE 126, >»; PEEK (126); 


63994 RESTORE 





puis pour chaque RES- 
TORE N, apparaissant dans 
des lignes par numéros 
croissants, tapez RUN 
63990 en réponse à « LLLL » 
répondez le numéro de ligne 
où doit apparaître le RES- 
TORE N. En réponse à 
« NNNN », tapez N. Recopiez 


ne peut être qu'une 
constante, comme pour les 
GOTO. 

Comment ça marche? 
«ça » POKE les pointeurs de 
READ correctement, cf, le 
manuel Applesoft, page 
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Ecran-clavier 





Voici un programme appli- 
cable aux Apple non «Plus » 
facilitant l'usage de «Es- 
cape» et de «List» (ou de 
toute autre écriture sur 
écran ou imprimante). 


Ce dernier 
permet : 
. après la frappe de ESC, des 
frappes répétées de À, B, C 
etc. (y compris avec l'usage 
de REPT) pour se déplacer 
sans fatigue jusqu'à l'autre 
bout de l'écran. La frappe 


programme 


L'Ordinateur Individuel 


d'une touche non liée à ESC 
ramène l'usage normal. 
Pendant cette fonction spé- 
ciale, le curseur n'est plus 
clignotant, mais fixe. 

. l'arrêt pendant le déroule- 
ment de list (en BASIC, Mo- 
niteur ou mini-assembleur). 
La frappe d'une touche ar- 
rête le défilement au bout 
d'une ligne. Une nouvelle 
frappe (sauf RETURN) fait 
repartir. 

. le ralentissement de l'écri- 
ture. Après un arrêt, la 
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frappe d'un chiffre contrôle 
la vitesse (de 0 : rapide à 9: 
très lent). 

. l'arrêt définitif. Après un 
arrêt, la frappe de RETURN 
renvoie au langage en cours 


(BASIC, Moniteur ou mini- 
assembleur). 

A chaque arrêt un «slash » 
clignotant en haut de l'écran 
signale l'attente. 

Georges Octruc 





1000 .0R $300 
1010 INIT .EQ * INITIALISATION DES “CROCHETS* 
0300- AO 02 1020 LDY #2 
0302- B9 35 00 1030 INIE LDA $35,Y SAUVEGARDE DU CROCHET ECRAN 
0305- 99 B2 03 1040 STA JMPE,Y 
0308- 88 1050 DEY 
0309- DO F7 1060 BNE INIE 
030B- AO 02 1070 LDY #2 
030D- B9 37 00 1080 INIC LDA $37,Y SAUVEGARDE DU CROCHET CLAVIER 
0310- 99 28 03 1090 STA TCLA,Y 
0313- 99 66 03 1100 STA ESCC,Y 
0316- 88 1110 DEY 
0317- DO F4 1120 BNE INIC 
0319- A9 74 1130 LDA #TECR INITIALISATION DES 
031B- 85 36 1140 STA $36 CROCHETS AUX DEBUTS 
031D- A9 28 1150 LDA #TCLA DES PROGRAMMES DE 
031F- 85 38 1160 STA $38 DE TRAITEMENT 
0321- A9 03 1170 LDA /TECR 
0323- 85 37 1180 STA $37 
0325- 85 39 1190 STA $39 
0327- 60 1200 RTS 
1210 TCLA .EQ * * TRAITEMENT CLAVIER * 
0328- 20 1B FD 1220 JSR $FDIB PRISE D'UN CARACTERE 
032B- C9 9B 1230 CMP #$9B CARACTERE = ESCAPE ? 
032D- FO 2D 1240 BEQ TESC OUI > LE TRAITER 
032F- 48 1250 PRET PHA * PREPARATION DES RETOURS * 
0330- AO 00 1260 LDY #0 
0332- A5 33 1270 LDA $33 QUEL EST LE PROMPT ? 
0334- CD B5 03 1280 CMP PRMT 
0337- FO 1E 1290 BEQ SORC DEJA CONNU > SORTIE 
0339- D9 BA 03 1300 REPR CMP TBLP,Y RECHERCHE DU NUMERO D'ORDRE 
033C- FO 03 1310 BEQ CHPR DANS LA TABLE DES PROMPTS 
033E- C8 1320 INY 
033F- DO F8 1330 BNE REPR 
0341- 8D B5 03 1340 CHPR STA PRMT STOCKE POUR FUTUR PASSAGE 
0344- 8A 1350 TXA SAUVEGARDE REGISTRE X 
0345- 48 1360 PHA 
0346- 98 1370 TYA MULTIPLIE Y PAR 2 POUR 
0347- OA 1380 ASL INDEX DANS TABLE TBLR 
0348- A8 1390 TAY A DEUX OCTETS 
0349- A2 01 1400 LDX #1 
034B- B9 BE 03 1410 STRE LDA TBELR,Y PREND L'ADRESSE DE RETOUR 
034E- 9D B8 03 1420 STA JMP,X CORRESPONDANT AU PROMPT 
0351- C8 1430 INY DANS LA TABLE ET PREPARE 
0352- CA 1440 DEX UN EVENTUEL JMP 
0353- 10 F6 1450 BPL STRE 
0355- 68 1460 PLA 
0356- AA 1470 TAX RESTAURATION DE X 
0357- 68 1480 SORC PLA ET DE À 
0358- 60 1490 RTS 
0359- 20 2C FC 1500 EESC JSR $FC2C EXECUTION DE ESCAPE 
035C- A4 24 1510 TESC LDY $24 TRAITEMENT DE ESCAPE 
035E- B1 28 1520 LDA ($28),Y 
0360- 48 1530 PHA REMPLACE LE CURSEUR 
0361- 29 3F 1540 AND #$3F CLIGNOTANT PAR UN 
0363- 91 28 1550 STA ($28),Y CURSEUR FIXE 
0365- 68 1560 PLA 
0366- 20 1B FD 1570 ESCC JSR $FD1B PRELEVE UN CARACTERE 
0369- 48 1580 PHA ( @ =< CARACTERE < G }) 
036A- 49 18 1590 EOR #$18 MET @/F EN HAUT DE ASCII 
036C- E9 D7 1600 SBC #$D7 S1 @/F > CARRY = 1 
036E- 68 1610 PLA 
036F- BO E8 1620 BCS EESC SI OK > EXECUTE ESCAPE 
0371- 4C OC FD 1630 JMP $FDOC SINON > PROCEDURE NORMALE 
1640 TECR .EQ * * TRAITEMENT ECRAN * 
0374- 8D B7 03 1650 STA À SAUVEGARDE DE À 
0377- AD B6 03 1660 LDA LENT DOIT-ON RALENTIR ? 
037A- FO 03 1670 BEQ EXCA SI NON > EXAMEN CARACTERE 
037C- 20 A8 FC 1680 JSR $FCA8 ATTENTE DE F(ACC) MS 
037F- AD B7 03 1690 EXCA LDA À RESTITUTION DU CARACTERE 
0382- C9 8D 1700 CMP #$8D EST-CE RETURN ? 
0384- DO 2C 1710 BNE JMPE NON > SORTIE ECRAN 
0386- 2C 00 CO 1720 BIT $C000 CLAVIER FRAPPE ? 
0389- 10 27 1730 BPL JMPE NON > SORTIE ECRAN 
038B- 2C 10 CO 1740 BIT $C010 OUI > NEUTRALISER STROBE 
O038E- A9 6F 1750 LDA #$6F ECRIRE "/" CLIGNOTANT 
0390- 8D 27 04 1760 STA $427 EN HAUT ECRAN 
0393- AD 00 CO 1770 STOP LDA $C000 
0396- 10 FB 1780 BPL STOP BOUCLE D'ATTENTE 
0398- 2C 10 CO 1790 BIT $C010 
039B- C9 8D 1800 CMP #$8D EST-CE RETURN ? 
039D- DO 03 1810 BNE NONI NON > EST-CE UN CHIFFRE ? 
039F- 6C B8 03 1820 JMP (JMP) OUI. > JMP (LANGAGE EN COURS) 
03A2- 49 40 1830 NONI EOR #$40 MET CHIFFRES EN HAUT ASCII 
03A4- 69 OF 1840 ADC #$0F S1 CHIFFRE > CARRY = 1 
03A6- 90 07 1850 BCC SORE SINON > SORTIE 
03A8- OA 1860 ASL 
03A9- OA 1870 ASL MET CHIFFRE EN POIDS FORT 
03AA- OA 1880 ASL (EX : B3 > 30 
03AB- OA 1890 ASL BO > 00) 
03AC- 8D B6 03 1900 STA LENT UPDATE RALENTISSEUR 
03AF- AD B7 03 1910 SORE LDA À RESTAURATION DE À 
03B2- 4C FO FD 1920 JMPE JMP $FDFO SORTIE ECRAN (OU ...) 
03B5- AA 00 FF 
03B8- 69 FF 1930 PRMT .HS AAOOFF69FF 
1940 LENT .EQ PRMT+1 
1950 À EQ PRMT+2 
1960 JMP EQ PRMT+3 
03BA- AA BE DD 
03BD- A1 1970 TBLP .HS AABEDDAI 
03BE- FF 69 EO 
03C1- 03 00 00 
03C4- F5 99 1980 TBLR .HS FF69E0030000F599 
2000 .OR $3F8 
03F8- 4C 00 03 2010 JMP $300 
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Sous-programmes importants du moniteur 


SP 1002 du MZ-80K 


Il'est utile de connaître les 
sous-programmes du moni- 
teur lors de l'élaboration de 
programmes en langage 
machine. Les voici en hexa- 
décimal. 


JP O0000H. Met sous 
contrôle du moniteur. 
CALL 0003H. Rend le 


contrôle au clavier et permet 
d'introduire une ligne de 80 
caractères maximum. L'ap- 
pui sur CR signale la fin de la 
ligne et les caractères intro- 
duits sont stockés à partir de 
l'adresse contenue dans le 
registre DE. 

CALL 0006H. Fait débuter 
une nouvelle ligne et met le 
curseur au début de cette 
ligne. 

CALL 0009H. Inopérant si le 
curseur est au début d'une 
ligne. S'il n'est pas au début, 
opère comme CALL 0006H. 
CALL OO0O0CH. Imprime un 
espace à l'endroit du cur- 
seur. 

CALL O00FH. Imprime des 
espaces à partir du curseur 
jusqu'à ce que le TAB du cur- 
seur soit un multiple de 10 
(OA hexadécimal). 

CALL 0012H. Affiche le ca- 
ractère, dont le code ASCII 
est dans l'accumulateur À, à 
l'endroit du curseur. 

Codes ASCII spéciaux : 


signifi- 
cation 





Ainsi LDA, 16H CALL 0012H 
effacera l'écran. 

CALL 0015H. Affiche les ca- 
ractères contenus à partir de 
l'adresse indiquée par le re- 
gistre DE jusqu'au code OD 
(carriage return). 

CALL 001 3BH. Fournit dans 
l'accumulateur A le code AS- 
CII de la touche enfoncée. Si 
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aucune touche n'est enfon- 
cée, il y a des 00 dans l'accu- 
mulateur. 
Codes ASCII des touches de 
fonction : 


SIGNIFI- 
DECIMAL|HEXADEC CATION 





CALL 001EH. Teste si SHIFT 
et BREAK ont été appuyés. 
Si elles ont été appuyées, 
l'indicateur Z est mis à 1. Si- 
non, Z est à O. 

CALL 0021, 0024, 0027, 
002A, 002DH. Sous-pro- 
grammes d'enregistrement 
et de lecture de programmes 
sur cassettes. 

CALL 0030H. Joue la musi- 
que contenue à partir de l'a- 
dresse indiquée par le regis- 
tre DE jusqu'au code OD ou 
C8. La musique est notée 
comme pour les pro- 
grammes BASIC. 

Ainsi si DE contient 37AC et 
que ces cases mémoires 
contiennent : 


37AC 43 
37AD 33 
37AE 44 
37AF 45 
37B0 OD 


alors la musique jouée par 
CALL O0030H sera C3DE 
c'est-à-dire do ré mi comme 
croches dans la gamme mé- 
diane. Si la touche BREAK a 
été enfoncée en cours d'exé- 
cr l'indicateur C est mis 

qe 
CALL 0033H. Démarre 
l'horloge. La valeur 00 dans 
l'accumulateur A indique le 
matin, et O1 l'après-midi. Le 
registre DE contient le nom- 
bre de secondes. 


Ainsi LD A,01/LD- 
DE,624A/CALL 0033 est 
équivalent à TI$—""185922" 
car 18h59mn 22 s = 12h + 
(6x 4096 +2x156+4x16 
+ 10ÿs. 
0038H. Adresse de bran- 
chement lors d'une interrup- 
tion demandée au micropro- 
cesseur. 

Cette interruption est gé- 
nérée par l'horloge lors- 
qu'elle passe de 115959 à 
120000 et de 235959 à 
000000. Le Z80 étant dans 
le mode d'interruption 1 
(IM1), il effectue alors un 
CALL 0038H. Cette adresse 
située en MEM contient 
l'instruction JP 1038H. 

Le moniteur (lignes O05FH 
à 0069H) écrit automatique- 
ment en MEV: 

1038 C3 
1039 92 
103A 03 


C'est-à-dire que finale- 
ment, lors d'une interrup- 
tion, le Z80 se branche à l'a- 
dresse 0392H sil'onn'arien 
modifié en MEV à partir de 
1038H. 


On peut donc facilement 
gérer les interruptions en 
jouant sur l'horloge (pro- 
grammation du circuit 8253) 
et sur le contenu de la MEV à 
partir de l'adresse 1038H. 

Ainsi si vous faites POKE 
4153,0: POKE 4154,0: TI$ 
— "115500", vous pourrez 
travailler comme d'habitude 
en BASIC, mais au bout de 
5mn votre Sharp rendra 
automatiquement le 
contrôle au moniteur. 


Pensez-y lors de la pro- 
grammation de jeux où le 
test de l'horloge prend trop 
de temps, par exemple ! 
CALL 003BH. Lit l'horloge. 
L'accumulateur A indiquera 
00 le matin et 01 l'après- 
midi. Le registre DE indi- 
quera le nombre de se- 
condes. 

CALL 003EH. Fait fonction- 
ner la sonnette (un la de la 
gamme haute, soit un son 
d'une période de 1137 mi- 
crosecondes). 

CALL 0041H. Change le 
tempo. L'accumulateur doit 
contenir un nombre entre 01 
pour le plus lent et07 pour le 
plus rapide. Ainsi LDA,05/- 
CALL 1H est équivalent 
à TEMPO 5. 

CALL 0044H. Emet un son 
continu de période égale à 
mnm'n'(mn étant le contenu 
de 11A2 et m'n' le contenu 
de 11A1)en microsecondes. 
Pour émettre la note do qui a 
une période d'environ 3822 
microsecondes, il faudra 
charger OE en 11A2etEEen 
11A1 (car 3822 décimal = 
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OEEE hexadécimal) et faire 
CALL 0044H. 
CALL 0047H. Arrête le son 
émis par CALL O044H. En 
effet, après CALL 0044H, le 
microprocesseur peut conti- 
nuer des calculs sans pour 
cela que le haut-parleur 
cesse d'émettre le son de- 
mandé. Seul CALL 0047H 
peut arrêter l'émission. 
Christian Boyer 


Comparaison Sharp PC 


1211 et Tandy TRS 80 
Pocket 


Les constatations que j'ai 
été amené à faire en compa- 
rant un PC 1211 etun Tandy 
Pocket achetés tous deux en 
décembre 1980 sont diffé- 
rentes de celles publiées 
dans le n° 25 de L'OI. 


1 - Branchement sur l'inter- 
face cassette 

Parfaite compatibilité : j'ai 
parfaitement pu connecter 
la Sharp sur l'interface 
Tandy et le Tandy sur l’inter- 
face Sharp et j'ai pu effec- 
tuer des lectures et écritures 
croisées sur cassette dans 
toutes les combinaisons. 
2 - Instruction CLOAD 1 

Je n'ai pas trouvé trace de 
cette instruction, ni sur le 
manuel Sharp ni sur le ma- 
nuel Tandy. Peut-être est-ce 
une faute de frappe pour 
CLOAD ? qui existe et fonc- 
tionne de la même façon sur 
les deux machines. 
3 - Tension d'alimentation 

Le Sharp a les quatre 
mêmes piles miniatures de 
1,35 V que le Tandy. Il est 
vrai que les premières édi- 
tions du manuel parlent de 3 
piles. Peut-être y a-t-il eu 
une première version du 
Sharp avec quelques diffé- 
rences, mais le modèle que 
j'ai essayé était, lui, parfaite- 
ment identique au Tandy. 

Pierre-Etienne Thalberg 


Errata 


Il s'est produit quelques 
petites erreurs dans le lis- 
ting du télécran (L'OI n° 25 
mars 81). Voici comment y 
remédier : 

Modifier les lignes 120 et 
160 comme suit : 

120 IF À = — 1 THEN 170 
160 DATA 78, 24, 232, 22, 
20, 21, 205, 166, 13, 
32, 250, 201,205, 185, 
dt 220;18;-201; 

Les flèches des lignes 1 70 
et 210 sont des curseurs et 
non des flèches. 
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Comment saisir tous les caractères du clavier 


Ce petit truc peut servir à 
ceux qui programment en 
langage machine. On peut 
utiliser une routine du Pet 
qui permet d'entrer les 
lignes de BASIC. On appelle 
en hexadécimal par JSR $ 
C468. Dans le cas du CBM 
3000 on utilisera JSR 
$C46F ou SYS 50287. Le 
curseur clignote, on tape la 
réponse (avec tous les avan- 
tages de l'éditeur de la MEM) 
et quand on appuie sur RE- 
TURN, on sort du sous-pro- 
gramme. Les caractères ta- 
pés sont en mémoire 10 à 79 
(512 à 592 pour le CBM) et 


un zéro est forcé à la fin. 

On peut distinguer deux 
utilisations principales : 

. écriture de programmes 
interactifs en langage ma- 
chine, utilisant l'éditeur 
« BASIC » 

. En BASIC, on peut faire 
des INPUT qui admettent 
comme réponse tous les ca- 
ractères, y compris «, ; et les 
caractères graphiques. 

On peut donc par exemple 
écrire un mini-moniteur 
dans le tampon-cassette 2 
avec possibilité de sauver les 
programmes. 

François Aguillon 





Grand écran 





Voici un programme ci- 
contre écrit pour CBM 2001 
qui utilise la MEV BASIC 
(0400-1FFF) comme mé- 
moire d'écran secondaire. 

En faisant « SYS 826» on 
voit apparaître sur l'écran 
les 1 000 premiers octets de 
la MEV et un curseur cligno- 
tant. On peut modifier le 
dessin à l'aide du clavier 
comme en commande di- 
recte. 

Pour enregistrer le nou- 
veau dessin, il suffit d'es- 
sayer de sortir de l'écran à 
l'aide des touches «curseur 
en haut» ou «curseur en 
bas ». 

On obtient en même 
temps un décalage de la 
zone visualisée d'une ligne, 
dans le sens demandé. 


Ce programme peut être 
amélioré : en particulier en 
00C4-00C5 est stockée l'a- 
dresse de la prochaine posi- 
tion d'impression, on pour- 
rait éviter de calculer la posi- 
tion du curseur, mais ça ne 
marche pas toujours. 

Plus simplement, il suffit 
d'écrire 00 en O0A7 pour 
que le CBM fasse lui-même 
clignoter un curseur, mais là 
aussi il y a des problèmes si 
on utilise des touches de 
contrôle. 
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Le programme ne teste 
pas les débordements d'é- 
cran par le bas autres que 
par la touche «curseur en 
bas ». C'est voulu, pour pou- 
voir s'il y a lieu, remonter 
plusieurs lignes d'un coup. 

Par ailleurs, faute de 
place, on ne teste pas si la 
zone mémoire visualisée (et 
donc modifiable par réenre- 
gistrement) ne sort pas des 
limites 0400-1FFF. 

On peut donc (théorique- 
ment) visualiser tout l'es- 
pace mémoire du CBM. En 
fait, il est impossible d'aller 
en deça de l'adresse 0000 
car les adresses stockées en 
005E-0064 sont remises à 
leurs valeurs précédentes. 
On ne peut même plus re- 
partir en avant, et il faut ap- 
puyer sur « STOP » puis re- 
lancer le programme (en 
supposant qu'il n'a pas été 
modifié). 

De même, mais j'ignore 
pourquoi, le programme se 
bloque si on visualise les 
adresses E800-E8FF, et il 
faut éteindre le CBM. 

Enfin, il est important que 
03FA contienne F7, que 
03FB contienne E7 et que 
0400 contienne 00 sous 
peine de surprises. 

Michel Quercia 


00 la 00 
5E Sta 005E 
62 ta 0062 
07 Lda 07 Initialisation 
5F Sta 005F 
83 a 83 
63 Sta 0063 
5E Lda 005E 
60 ta 0060 
5F Lda 005F 
61 Sta 0061 
80 Ldy 00 
62 Lada (606) $ À Visualisation 
De 
F9  Bne 0352 
61 Dec 0061 
63 Dec 0063 
F3 Bmi 0352 
EÉ FF en 0263 È saisie d'un caractère au clavier 
80 Lda 80 Clignotement du curseur : 
62 Eor 0062 
62 Sta 0062 
D8 Lda O0D 
Asla 
Asla 
D8 Adc 00D8 
Asla 
Asla 
02 pee 0376 calcul de la position du curseur 
Ha (00D8 contient la colonne où est 
Ali le curseur OOCG6 la ligne où est le 
01 Bcc 037A curseur) 
In y 
Cle 
C6 Adc 00C6 
01 Buc 0380 
n 
64  Sta 0064 
Tya 
80 Ora 80 
65 Sta 0065 
00 00 
64 Lda Duo) + y k 
80 Eor 80 inversion du contraste 
64 Sta (0084) + y 
5F 03 Jmp O0 | 
9 gmp 7 } Arrêt du programme 
Brk 
00 Lay 00 
Fri Lde (0064) + y % effacement du curseur 
64 Sta (0064) + 
82  Sy0062 
11 Cpx 11 
06 Bnc 03AC ; 
D8 a 00D8 test si on est en bas de l'écran 
18 Cmp 18 
OF Beq 03BB 
64 Be 0384 
D8 Lds 0906 test si on est en haut de l'écran 
14 Beq 03C8 
Txa ; < 
D2 FF Jsr FFD2 } impression de la touche tapée 
5F 03 Jmp 035 F 
5E Lda 005E 
27 Adc 27 
85 Bce Q9E décalage vers le bas 
5F nc 005F 
D2 03 ee 03D2 
35 She 28 
5E Sta 005E décalage vers le haut 
02 Bcs 03D2 
5F Dec 005F 
04 Ldx 04 
61 Inc 0061 
63 Inc 0063 
62 Lda (0062) + y 
60 ne (0060) +y enregistrement de l'écran 
F9 Bne 03D8 
Le 
Bnc 03D4 


F2 
48 03 Jmp 0348 
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Savez-vous qu'on peut trouver à ce jour une cen- 
taine de modèles différents d'ordinateurs indivi- 
duels sur le marché ? Cette page est destinée aux 96 
(environ !) modèles moins répandus pour lesquels 
vous découvrez, préparez et affinez de nombreuses 
astuces. Utilisateurs de Sord, Aim 65, HP 85, LX 
500, Sorcerer, etc., nous attendons vos idées et 
trucs. Pourquoi ne pas créer, grâce à cette rubrique, 
l'amorce d’un « réseau d'utilisateurs » dont les clubs 
sont une autre facette. Un réseau, c'est beaucoup 
mieux qu'un individu pour dialoguer avec les 
constructeurs et les amener à fabriquer des ma- 
chines correspondant mieux à vos désirs. Des trucs 


nombreux sont donc les bienvenus. 





Comment gérer un nom- 
bre au hasard en assem- 
bleur sur un SYM 1 


Bien souvent lorsque l'on 
veut programmer un jeu sur 
ordinateur, on est confronté 
à un problème compliqué 
pour la logique d'un ordina- 


LABEL ADRESSE MEMOIRE 
00 
LOY 
INC 
CPM 
BNE 
LDX 
STX 
DEY 
BNE 
LDA 
RTS 


SUITE: 


teur et qui consiste à trouver 
un nombre au hasard. 


En effet, quoi de plus fan- 
taisiste pour un ordinateur 
que de fournir une suite de 
nombres aléatoires | La mé- 
thode proposée ici, très sim- 
ple dans sa mise en œuvre, 
permet de construire un 
nombre au hasard compris 
entre O et 255. (Les pro- 
grammeurs avertis pourront 
généraliser et obtenir, en as- 
sociant les octets, n'importe 
quel nombre aléatoire). 


On procède en deux 
étapes. Tout d'abord on 
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INSTRUCTION 


consulte l'horloge en À 41 C 
du 6532 puis on additionne 
la valeur maximale de l'in- 
tervalle dans lequel on sou- 
haite obtenir le nombre au 
hasard. 


A condition de ne pas faire 
appel à ce sous-programme 
à intervalle régulier, les ré- 
sultats seront excellents. 


COMMENTAIRES 


MEMOIRE DE TRAVAIL 
; CONSULTE TIMER. 

; INCREMENTE MEM. 
MEM :S1 MEMCDA ALORS 
SUITEL ; ALLER EN SUITE1. 
s0 ;MISE À ZERO DE 
MEM ; MEM. 


A41C 
MEM 


SUITE 
MEM 


; TANT QUE Y<20. 
; ACCU=MEM . 
:FIN SOUSPROGRAMME 





Les arguments sont pas- 
sés par l'accumulateur A et 
les registres X et Y sontutili- 
sés. 


M. Soulas 





Liste des symboles de 
l'assembleur sur AIM 65 





Le petit programme paru 
dans L'O.. n°18, juin 1980, 
page 115, répond exacte- 
ment au besoin que j'avais 
de connaître la liste des 
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symboles de l'assembleur. 
Toutefois, on peut être gêné 
par la limitation à 32 sym- 
boles, et il est possible, par 
une petite modification, de 
lister jusqu'à 256 symboles. 


Ce programme comporte 
10 octets de plus que celui de 
L'O.. 18etutilise 2 places de 
mémoire en page zéro qui 
sont laissées libres par l'as- 
sembleur ; il commence à la 
même adresse OFCO. 


Si l'on désire davantage 
de symboles (théoriquement 
65536 au maximum), le pro- 
gramme comporte encore 6 
octets et 2 places en page 


m 
D 
LJ 


41 M 
+ 


$ 
$ 


Tel 
ZZZ 
Z MO M CO 


#01»: 


FN 4 14 
zu 


m 
0 
70 
ms 
na] 
in 
[l 
9Ù 








zéro supplémentaires. 
Fr. Haenssler 
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Tél. 522.70.66 
Vente par correspondance et par téléphone 
É) æ Crédit - Leasing - Carte Bleue - Visa 


ame a 31, bd des Batignolles - 75008 PARIS 
= UN SERVICE COMPLET EN MICRO-INFORMATIQUE 


Ouvert sans interruption du lundi au samedi de 9 h 30 à 18 h 30 
Parking assuré au 43, bd des Batignolles - 75008 Paris 


OFFREZ-VOUS — OFFREZ-LUI 
Z UN MICRO-ORDINATEUR 
Dri 


pour TRS 80 “ 
avec câble et DOS _— ’ £ 
3 100 F TTC Imprimante Oki 

; Microline 


4 695 F TTC 


TRS 80 Level Il 4 K — 3 590 F TTC Câble pour interface 
TRS 80 Level 11 16 K 250 F TTC 


, ; Câble pour CPU 
avec clavier numérique 4 489 F TTC 369 F TTC 


Double Drive 
pour TRS 80 
avec câble et DOS 
5 900 F TTC 


LES 


80 graphic 

Hte résolution Interface 

pour TRS 80 d'extension TRS 80 
1 500 F TTC 2 090 F TTC 


a | 
BON DE COMMANDE Arras pes Re 


à retourner à SIVÉA SA. 31, bd des Batignolles 75008 PARIS Librairy 100 (K7) Sargon Il diskette 


NOM (Ecrire en majuscules S.V.P.) Super Nova (K7) Dames Challenge cas. 
Fa Bismarck (Disk) Poker cas.(français) 


LI lago K7 (Othello challenger) . . 190 F TTC Envahisseurs cas. ........ 110FTTC 


PRÉNOM L_1 1 LIVRES ET MAGAZINES SPÉCIALISÉS 


PLLEL-R RE 

EN FRANÇAIS EN ANGLAIS 
VILLE LL 1 1 La pratique du TRS Vol. | The Book Vol. | 
LEZ EST | | Po) ET ME 15 | LAC EN LE | La pratique du TRS Vol. Il TRS DOS & other mysteries . . . 
CODE POSTAL BUREAU DISTRIBUTEUR OÙ PAYS La pratique du TRS Vol. I .... Pathways through ROM 


Programmer en assembleur .... Basic comp. games « 
Introduction ay Pascal Microsoft ROM Decoded . ... 260 F TTC 
PSN DMRTERSE ET Disponibles régulièrement en magasin : 80 US - 80 Microcomputing - 80 Softside 
UTILITAIRES ET PROFESSIONNELS 
Editeur-Assembleur Microsoft K7 295 F TTC New-Dos 80 


Tiny Pascal K7 


Chèque bancaire on Compilateur Basic K7 Tiny Pascal disk 
CCP - Compil. Basic Microsoft 48K 2 Drives Compilateur Basic disk 
CP. 1450 F TTC Fortran disk 


Mandat-lettre 0 UCSD Pascal 48 K - 2 Drives 


Contre-remboursement TOTAL : Cours de Basic en Français 32 K - 1 Drive 
Comptabilité PME (française) 32 K - 1 Drive - 1 imprimante . 650 FTTC 


Souhaitez-vous être informé des nouveautés dans les domaines suivants : Boîte de 10 Disquettes vierges 250 FTTC 
1 Logiciels de gestion C) 2 Imprimantes C1 3 Matériel OC [| Extension mémoire 16 K (Montage gratuit dans nos locaux) . 700 FTTC 
ES O 5 Librairie 0 6 Utilitaires C) * TRS 80 est une marque déposée de Tandy 

Ù Nos prix sont donnés à titre indicatif 
AE Lisez-vous l'anglais ? Qui [] Non D Y* et peuvent être modifiés sans préavis 




















Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 238 du service-lecteurs (page 19) 
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Bruits et Rumeurs 


Nous étions vraiment 
très perfides en insinuant 
dans notre dernier numéro 
qu'aucun grand groupe in- 
dustriel français n'oserait se 
lancer dans l'informatique 
individuelle : Thomson vient 
en effet d'annoncer la date 
de commercialisation de son 
ordinateur individuel, qui 
«comportera un BASIC per- 
formant» (nous attendons 
encore qu'un constructeur 
annonce qu'il va produire un 
matériel non performant l). 
Ce sera à la fin de l'année... 
82, une prudence à faire rou- 
gir de honte les rougir de 
honte les japonais. Ilest vrai 
que la prudence japonaise se 
traduit (si l'on peut dire) par 
une absence quasi totale sur 
les marchés américain et 
européen - Sharp est en ef- 
fet au Japon un groupe plu- 
tôt petit —; mais Fujitsu et 
autres NEC ont déjà com- 
mencé à tester leurs pro- 
duits sur leur marché natio- 
nal, et commencent à atta- 
quer les autres marchés. La 
fin de l'année prochaine, 
c'est sans doute un peu tard, 
et Thomson risque bel et 
bien d'être totalement dé- 
passé dès son apparition sur 
le marché ; même si, comme 
il l'a été annoncé, des ac- 
cords entre Thomson et les 
Editions Nathan font que 
celles-ci écriront du logiciel 
pour l'OI de celle-là. 

Notre opinion est bien en- 
tendu contestable. Un de 
nos confrères du journal Le 
Monde, très compétent en 
politique industrielle, mais 
apparemment moins en in- 
formatique individuelle, af- 
firme en effet que Thomson 
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commet une erreur dans la 
mesure où, selon lui, le mar- 
ché des ordinateurs indivi- 
duels à vocation personnelle 
n'existerait pas. Hum! 
pourvu que cela ne donne 
pas une excuse supplémen- 
taire à Thomson pour retar- 
der encore son projet | 


[] Alors que la plupart des 
discours sur la télématique 
restent le plus souvent dans 
des généralités ronflantes et 
technologiquement merveil- 
leuses, un bon (?)exemple de 
réalisation pratique est en 
train de voir le jour. Thom- 
son a réalisé un terminal ap- 
pelé Audimat dont 650 
exemplaires vont être four- 
nis à la société Secodip. 
Celle-ci spécialisée dans les 
études de marché, a été re- 
tenue par le Centre d'E- 
tudes d'Opinion afin de réa- 
liser un panel (c'est-à-dire 
l'étude d'une population 
test) de mesure d'audience 
de l'utilisation de la TV. Le 
terminal Audimat se place 
sous le téléviseur familial 
dont il enregistre les heures 
d'allumage, les choix de 
chaîne, bref tous les para- 
mètres d'utilisation. Et cha- 
que nuit, entre 2 heures et 4 
heures du matin, un ordina- 
teur spécialisé de Secodip 
appellera les 650 Audimat 
(sans déclencher la sonne- 
rie !)pour lire leurs données. 

Excellente idée, et sans 
doute le moyen le plus fiable 
d'obtenir des résultats ob- 
jectifs sur le succès des pro- 
grammes des diverses 
chaînes. Mais si jamais. Si 
jamais tous les téléviseurs 
étaient équipés d'origine 
avec l'équivalent plus ou 
moins miniaturisé et intégré 
d'Audimat, cela permettrait 
de savoir à tout moment ce 
que regardent X ou ŸY, et 
éventuellement de les rap- 
peler à l'ordre : les fanati- 
ques de Science-Fiction 
trouverons sans doute que 
cela leur rappelle un peu trop 
1984 de George Orwell et 
Un bonheur insoutenable 
d'Ira Levin. Espérons que 
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toutes les précautions sont 
prises afin que cet usage de 
la télématique, qui empiète 
directement sur la vie privée 
des citoyens, ne puisse en 
aucun être généralisé, 
même si de nombreuses 
personnes sont volontaires 
(dans ce dernier cas, il suffi- 
rait en effet de forcer les fa- 
milles à être volontaires |). 


[] Revoilà IBM : un bas de 
amme de la série 5100, le 
130, devrait être commer- 

cialisé prochainement aux 

Etats-Unis. Son prix serait 

de l'ordre de 8000 $, soit 

environ 40 000 FF. 


[] De plus en plus de monde 
pour le standard Ethernet de 
Réseau local. Initialement 
développé par Xerox, ce ré- 
seau local avait été par la 
suite adopté par Digital 
Equipment Corp. et Intel. 
En fait, Ethernet n'est pasun 
standard (il faudrait pour 
cela qu'il soit défini par une 
norme établie par l'organi- 
sation adéquate), mais ceux 
qui y «adhèrent» espèrent 
bien qu'il sera un jour un 
standard de communication 
entre ordinateurs ; peut-être 
le seul standard « non-IBM » 
de réseau. 


En attendant, se sont 
jointes aux trois premiers 
protagonistes des firmes 
comme Hewlett-Packard 
(en plus du standard « mai- 
son» HP-IB/IEEE 488), 
Thomson (qui a passé d'au- 
tres accords avec Xerox), 
Nixdorf et, tout récemment, 
Zilog. 

Il faut ajouter que les spé- 
cifications du réseau Ether- 
net sont quasiment publi- 
ques, et que toute entreprise 
- qui souhaite se les procurer 
les obtient à un coût relative- 
ment nominal. Notez toute- 
fois que HP, et surtout Zilog, 
poursuivent malgré tout, le 
développement d'autres 
systèmes de réseau. Notam- 
ment Zilog, qui prêche les 
vertus de son Z/Net, a écrit 
tout un logiciel permettant la 
connexion d'un réseau local 


Ethernet et d'un réseau local 
Z/Net, et propose même le 
code source du logiciel de 
réseau. 

Autre système de réseau 
local, celui de la firme cali- 
fornienne Nestar Systems, 
qui est surtout conçu pour 
connecter entre eux des sys- 
tèmes Apple. Ce système de 
réseau, qui permet la 
connexion de jusqu'à 63 Ap- 
ple, commence  actuelle- 
ment à être commercialisé 
en Grande-Bretagne, et de- 
vrait l'être prochainement 
en France dès que des négo- 
ciations en cours seront 
achevées. 


eu La version «gestion d'in- 
ormations - du système Ap- 
ple 3 devrait être commer- 
cialisée en France au mo- 
ment de la sortie de ce nu- 
méro. Par contre,la version 
«traitement de textes» ne 
sera sans doute pas disponi- 
ble aux Etats-Unis avant la 
fin de l'année, la France 
étant servie quelques mois 
plus tard, à cause entre 
autres des accents. La mise 
au point du logiciel de cette 
version s'avère donc bien 
plus délicate que prévu, de 
l'aveu même de A.C. Mark- 
kula, «Chairman» de la 
compagnie Apple. Il a par ail- 
leurs fermement démenti 
les rumeurs relatives à un 
Apple 4 en cours de déve- 
loppement autour du 16 bits 
M68000, ce qui ne 
confirme ni infirme ces ru- 
meurs. 


[Motorola a donné récem- 
ment quelques statistiques 
sur les défaillances de ses 
circuits de mémoire vive. Les 
chiffres obtenus sont un 
taux de défaillance de moins 
de 0,012% par millier 
d'heures sur les circuits 
MEV 16 K bits : c'est-à-dire 
que sur cent mille circuits 
fonctionnant 1 000 heures, 
12 au plus tombent en 
panne. 


{suite page 177) 
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Nouvelles boutiques à Genève 


Après lrco et son «computer shop» (2 rue Jean 
Violette), Tandy et son magasin (Conforama Meyrin), 
Gesmarco et son «centre informatique » (Galeries de 
la Rôtisserie), ce sont Tandy et Irco qui projettent de 
s'agrandir, en ouvrant au centre ville leurs propres 
boutiques consacrées e:.clusivement aux applications 
de gestion des ordinateurs individuels. 

Bienvenue, Messieurs, le marché est vaste, qu'une 
saine émulation s'instaure et mène, en définitive, à de 
meilleurs produits et à de meilleurs services pour vos 
clients 











N'oubliez pas de nous envoyer vos informations 
et vos nouvelles suisses : 


L'Ordinateur Individuel 
Rédaction et secrétariat : 

27 route du Grand-Mont 
1052 Le Mont-sur-Lausanne. 
Tél. 021 32 61 77 

Publicité et petites annonces professionnelles : 
Yvette Joliat 

9 rue Pichard 
1003 Lausanne. 
Tél. 021 22 80 17 








GAG - Groupe Apple de Genève 


Ce groupe, dont les effectifs croissent plus vite que 
la cadence de nos numéros, maintient et étend son ac- 
tivité. |! a été rejoint par le Club Apple de Genève, autre 
club qui se réunissait jusqu'ici à l'école d'ingénieurs de 
Genève, et qui, lui aussi, cherchait à se donner une 


forme d'existence plus formelle, peut-être des statuts. 
Il semble que les deux organisations auraient intérêt à 
se joindre, pour mieux tirer parti des connaissances de 
chacun. 

Tous renseignements auprès de 

Vision humaniste 

10 route de Ferney 

1202 Genève 


Informatique et enseignement : WCCE 81 


La préparation du grand congrès mondial de l'IFIP, 
qui aura lieu du 27 au 31 juillet 1981 à Lausanne, va 
bon train. Le comité international de sélection des 
communications présentées s'est réuni les 12 et 13 
février, à Lausanne, pour arrêter le détail du pro- 
gramme définitif, à publier dans le courant du mois de 
mars. De très nombreuses inscriptions sont déjà arri- 
vées (200 F jusqu'au 31 janvier, 250 F jusqu'au 31 mai, 
300 F ensuite). 


D'ores et déjà, on sait qu'une centaine de communi- 
cations seront présentées, sur 5 sessions parallèles, 
pendant le congrès. Une exposition spécialisée a été 
mise sur pied, à laquelle participent de grands 
constructeurs d'informatique, ainsi que plusieurs en- 
treprises travaillant exclusivement dans ce domaine. 


Enfin et ce n'est pas à dédaigner, un programme 
d'excursions techniques et touristiques est mis en 
place, pour que chacun puisse pleinement profiter de 
son séjour à Lausanne 


Tous renseignements auprès de 
Comité d'Organisation WCCE 81 
33 av. de Cour 

1007 Lausanne Suisse 


LE RENDEZ-VOUS MICRO-:INFORMATIQUE 


DE GENEVE ! 


UNE SELECTION DES MEILLEURS MICRO-ORDINA- 


TEURS’ — PERIPHERIQUES : FLOPPY DISKS, HARD 
DISKS, IMPRIMANTES, PLOTTERS, MONITEURS — 
ACCESSOIRES ET INTERFACES — SERVICE SOFT 
MICROSERVICE.) POUR 


(IRCOSOFT, COMPUSOPFT, 
TOUTES APPLICATIONS, 


HP 85 CAPRICORNE 
CBM _COMMODORE 
APPLE IL 


ELECTRONIC CENTER, RUE JEAN-VIOLETTE 3, 1211 — GENEVE 4 — TEL. (022) 20 33 06 — TELEX 28546 IRCO CH 
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REM MENU 
CLS 


EXEMPLE n 


° 28 


GRANDS 
CARACTERES 


INPUT “MODE (EGC.GP.FIN...) ";MS 
REM EGC= ECRAN GRANDS CARACTERES 
REM GP = GENERATEUR DE PROGRAMMES 


REM FIN= C'EST FINI QUOI ! 
IF M$="EGC" THEN GOSUB 2000 
IF M$="GP* THEN GOSUB 2200 
IF M$C"FIN" THEN 1120 
END 
REM 
REM EDITION D'UN MESSAGE 
PRINT: INPUT “MESSAGE? ";MS 
FOR I=l TO LEN(MS) 
XS=MIDS(MS,1,1) 
X(I)=ASC(XS)rB4 
IF X(I)=+32 THEN X(1)=0 
NEXT I 
REM 
FOR LIG=1 TO 5 
FOR J=l TO LEN(MS) 


REM X():POINTEURS VERS ALS(,) 


REM 5 LIGNES POUR 1 CARACTERE 


LPRINT ALS(X(J),LIG);" 


NEXT J 
LPRINT 
NEXT LIG 
RETURN 


REM= mamsssmss 


REM GENERATEUR DE PROGRAMMES 


PRINT: INPUT "MESSAGE? ";M$ 
FOR I=1 TO LEN(MS) 
XS$=MIDS$(M$,1,1) 
X(I)=ASC(X$S) r64 
IF X(I)=#32 THEN X(1)=0 
NEXT 1! 
INPUT “NOM PROGRAMME GENERE? 
OPEN “I",#1,NP$ 
REM 
FOR LIG=1 TO 5 


Y$=STR$S(LIG)+" PRINT "+CHR$(34) 


FOR J=1 TO LEN(M$) 


YS$=Y$+ALS(X(J),LIG)+" 


NEXT J 
PRINT #1 ,YS+CHRS(34) 
LPRINT YS+CHRS(34) 

NEXT LIG 

CLOSE #1 

RETURN 


Exemple 


PRINT * LELLLE] 
PRINT “ * 
PRINT * 
PRINT * 
PRINT ÉLLELE) 


LLLELE) LLLLLE 
* 
* 
* 


LELE EL] LLLLLE 


d'exécution 


RRRRRR HR R  kRRRR M hhhhh 
* * * * * 

* LE LE: * * hk 

* * * * * 
RRRRRR  RRRRRR  hhRRÉ LLLLLE) 


LLLELLE)] hhhk LLLLLEL) 
* * 

LE LE rh 

* * 

LELLE EL) LLLEE) LLLEL LE) 
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EXEMPLE n° 27 


ENTREE D'UN 


PASCAL vomBrE ENTIER 


Liste du programme (suite) 


CAR char; 

I integer 
LONGUEUR: integer 
VALIDE boolean: 
POSITIF boolean; 


begin € LIRENT ) 
N:=0; 
LONGUEUR : =0 ; 
POSITIF:=true; 
write(N:LMAX); 
if LMAX<=O then LMAX:=6; 
repeat 
VALIDE:=false; 
read(keyboard,CAR); 


if eoln(keyboard) 
then 
begin 
CAR :=CHRÇ(RETOUR) ; 
VALIDE:=true; 
end; 
case CAK of 
CAR:="0? 
CAR:="1? 
CAR:="5? 
begin 
VALIDE:=true; 
POSITIF:=not FOSITIF 
end 
end; 
if (CAR in L'0’7..79°1) and 
(LONGUEUR<LMAX ) 
then 
begin 
I1:=10*N+ord(CAR)-ord("0"); 
VALIDE:= N=I div 10; 


if VALIDE 
then 
begin 
:=1; 
if N<>0 then 
LONGUEUR : =LONGUEUR+1 
end 
end; 
if (CAR=chr(arriere)) and 
(LONGUEUR>0) 
then 
begin 
N:=N div 10; 
LONGUEUR : =LONGUEUR-1 ; 
VALIDE:=true 
end; 
if VALIDE 
then 
begin 
for I:=1 to LMAX do 
write(chr(arriere)); 


€ 


Le 


if POSITIF then write( N:LMAX)C 
else write(-N:LMAX)C 


end 
else 
write(chr (sonnette )) 
until CAR=chr (retour); 
if not POSITIF then N:=-N 
end C LIRENT ); 





Lérnier caractère entré 


Longueur actuelle du nombre entré 
Vulidation du caractère entré 
Indicateur: le nombre est positif 


Ecrire l'ancien nombre sur LMAX car.) 
Correction mauvaise valeur de LMAX,. ) 
Répéter l'entrée des caractères... 


Attendre la frappe d’une touche sans) 
la faire apparaitre sur l'écran. 1 


Si l’on a une marque de fin de ligne) 


alors le caractère est un "RETURN", 
et on valide le caractère. 


Lettre O0: prendre en compte 
Lettre l: prendre en compte 
Lettre S: prendre en compte 
Un moins change le signe du 


On à entré un chiffre, et 
l’on à encore le droit d’en 


Calculer le nouveau nombre. 

Si le nouveau nombre div 10 n'est 

pas égal au précédent nombre, il y 
a débordement, et VALIDE est faux. 


Frendre en compte le nouveau nombre 
Si le nouveau nombre reste nul, sa 
longueur reste la même. 


On à tapé la touche revenir en 
arrière et il y à au moins un 
chiffre à effacer. 


Le caractère à été pris en compte: 
revenir en arrière... 


….. pour écrire le nouveau nombre 
avec le bon signe. 


Le caractère n’a pas été pris en 2 
compte: faire un "heep". 1 
... jusqu'à ce que l’on tape RETURN.) 

1 


Tenir compte du signe entré. 
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des nouvelles de Belgique 


Compec Europe 81 

Du 5 au 7 mai se tiendra au Centre Rosier de 
Bruxelles, le sixième Compec Europe. 

Dois-je vous rappeler l'intérêt que ce salon européen 
du matériel informatique peut avoir même pour nous 
autres «informaticiens individuels » ! 

Pour ne vous donner qu'un exemple, ce fut juste- 
ment à l'occasion du Compec Europe 80 que la firme 
anglaise Acorn révéla pour la première fois son ordi- 
nateur Atom. 

Que verra-t-on de neuf cette année ? Un prototype 
du Proton (ce serait paraît-il le nom qu'Acorn pourrait 
donner à la version super-améliorée de l'Atom qu'elle 
développe actuellement pour la BBC). Est-ce qu'on 
pourra voir et toucher le nouveau Sinclair ZX 81 ? Et 
Apple Ill ? Rendez-vous au Centre Rosier, donc, dans 
l'espoir d'y faire de nouvelles découvertes... 


Explosion ATOMique à Bruxelles 

L'Ecole Européenne de Woluwe-St-Lambert, à 
Bruxelles, s'est dotée récemment de plusieurs ordina- 
teurs individuels pour initier à l'informatique les élèves 
des deux dernières années du cycle secondaire. 

Lors d'une visite sur place, j'ai rencontré le principal 
responsable de cette initiative, le Professeur Christo- 
pher Phillips, enseignant en mathématiques. 

Bien que ma visite eut lieu à l'heure du repas et de la 
récréation de midi, plusieurs élèves étaient occupés — 
seuls ou en petits groupes — devant six des sept ordi- 
nateurs individuels disponibles, fait assez rare paraît- 
il, puisque normalement aucun des sept Atoms ne 
reste inactif. 

C'est d'ailleurs pourquoi le Professeur Phillips a déjà 
obtenu de l'Ecole que soient achetées trois autres ma- 
chines du même type, qui seront livrées bientôt. 
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« Nous étions indécis entre l'achat d'un seul gros or- 
dinateur avec une grande taille de mémoire et plu- 
sieurs périphériques, ou l'acquisition de plusieurs ma- 
chines plus petites. Je crois que les faits ont ample- 
ment démontré que nous avons pris la bonne déci- 
sion... » 

En effet, même avec des classes de 20-25 élèves, 
chaque participant ne devra partager son «temps ma- 
chine » qu'avec deux ou trois copains au maximum, ce 
qui lui donnera une meilleure chance de se familiariser 
avec l'ordinateur. » 

Je n'ai pas vu de jeunes filles, mais C. Phillips m'a 
bien vite rassuré : les filles se sont montrées tout aussi 
intéressées par le sujet que les garçons, et le nombre 
des uns et des autres dans les classes est bien équili- 
bré. 

Pour l'instant les heures de cours passées à appren- 
dre l'usage de l'Atom en particulier et du langage BA- 
SIC en général, sont comptées comme heures de 
maths, mais il se pourrait que dès l’année prochaine 
les élèves puissent suivre des heures d'informatique 
en tant que telles. 

Quant à la fiabilité du matériel, s'il est un peu tôt 
pour en juger définitivement, cinq ou six semaines 
seulement après leur livraison, C. Phillips s'en déclare 
satisfait, aucune des machines n'étant tombée en 
panne pour l'instant. 

« Tous les Atoms de l'école sont équipés de 12 K 
MEV pour permettre la réalisation de programmes 
complexes et intéressants et surtout l'utilisation des 
possibilités de génération de graphiques haute résolu- 
tion qui sont le point fort de cette machine. 

L'utilisation de cassettes pour la sauvegarde des 
programmes réalisés par les élèves s'est révélée être 
sans problèmes, une fois trouvé ie niveau de volume 
correct. » 

Sur une étagère près de la porte se trouvent déjà 
grand nombre de cassettes individuelles d'élèves, cas- 
settes qui prennent ici la place des cahiers que l'on 
s'attendrait à voir dans une classe conventionnelle. 

Dans un coin de la salle, une bibliothèque spéciali- 
sée est en train de se former : on y trouve surtout des 
revues d'informatique individuelle. Puisque l'Ecole 
Européenne est fréquentée surtout par les enfants de 
fonctionnaires du Marché Commun ainsi que d'autres 
institutions internationales, et que les cours y sont 
donnés dans les langues officielles de la Communauté 
Européenne, C. Phillips s'est efforcé de regrouper des 
revues du plus grand nombre de Pays Européens. 

Si vous connaissez des revues de ce genre en langue 
danoise ou en grec vous feriez sans doute la joie du 
Professeur Phillips en m'écrivant pour les signaler. 

Le prochain achat de matériel prévu est une impri- 
mante, ‘ui ne devrait pas tarder à arriver et qui permet- 
tra d'utiliser les machines aussi pour des fins utili- 
taires, tel par exemple la préparation de listes alphabé- 
tiques des classes etc. 

Mais il est l'heure de reprendre les leçons, et alors 
au revoir Professeur et bon courage | 


Mick Rowe 
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la 1°° imprimante conçue 
pour les ordinateurs individuels 


e 80 caractères (accentués) 
e Graphique (point par point) 
e Compacte (3,5 kg) 


e Compatible avec tous les 
ordinateurs individuels 


* Prix au 17 Janvier 1981 pour GP 80M standard avec interface parallèle 


Pour toutes informations sur les points de vente, contactez Mr Jean LEFEUV 
Tekelec-Airtronic, Cité des Bruyères, Rue Carle Vernet, BP N° 2, 92310 Sèvres, Tél. (1 à 534 -75-35, 
Télex : TEKLEC 204 552 F 


ns As 
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{suite de la page 171) 


{Jeu de L'OI noté 2 oies: 
faites une simulation éta- 
blissant quelle est la proba- 
bilité qu'un système de 64 K 
octets, comportant donc 32 
circuits, fonctionne encore 
parfaitement après 2 ans 
d'utilisation au rythme 
moyen de 2 heures par jour.) 


[]Création en France par 
Rank Xerox de sa filiale à 
100% Xerox Distribution, 
«une société orientée vers la 
mise en place de nouvelles 
formules de distribution ». Il 
ne semble donc pas dérai- 
sonnable de penser que 
cette société va d'une part 
alimenter directement en 
matériels Xerox (machines à 
écrire, systèmes de traite- 
ment de textes, photoco- 
pieurs de bas de gamme, 
voire télécopieurs si les PTT 
daignent les homologuer) le 
réseau déjà existant des mé- 
canographes ; et d'autre part 
créer comme aux Etats-Unis 
sa propre chaîne de bouti- 
ques, qui vendrait non seule- 
ment les produits «maison » 
cités ci-dessus, mais aussi 
d'autres matériels. Tels que 
des ordinateurs individuels : 
sans doute l'Apple que Xerox 
commercialise dans ses 
boutiques américaines, mais 
aussi des systèmes français. 
Attendons pour en savoir 
plus long. 


[]La société SMT, qui fabri- 
que le Goupil et le Goupil 2, 
procède à une augmentation 
de capital, au cours de la- 
quelle devraient apparaître 
de nouveaux partenaires. On 
cite notamment le nom de 
Control Data Corp, qui de- 
vrait par ailleurs assurer en 
France la maintenance de 
certains des Goupils. 

On peut également penser 
que le gouvernement, par 
exemple en la personne de 
la Direction Générale des 
Télécommunications, a 
laissé entendre à CDC que 
ce bon geste de confiance 
envers une firme française 
chérie de la DGT (ainsi que 
de l'Agence de l'Informati- 
que, subventionnée en par- 
tie par des fonds de la même 
DGT), ne serait sans doute 
pas oublié lorsque serait étu- 
diée par l'Education Natio- 
nale la possibilité de s'équi- 
per avec le nouveau système 
d'Enseignement Assisté par 
Ordinateur du constructeur 
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américain, l'ordinateur indi- 
viduel Micro Plato. 

Quoi qu'il en soit, voilà qui 
devrait permettre à la SMT 
de convaincre plus facile- 
ment de la qualité de son 
service après-vente. 


[] Comment arriver à tou- 
cher un clavier français ? 
C'est un peu la question que 
se pose la Commission Com- 
posants du Club de la Péri- 
Informatique Française 
(PIF?), qui cherche à s'ap- 
provisionner en claviers fa- 
briqués en France. (Le Club 
de la  Péri-Informatique 
Française regroupe la plu- 
part des constructeurs fran- 
çais de périphériques ou de 
petits ordinateurs, ainsi que 
certaines sociétés de ser- 
vices). 


[] C'est le dernier jour de la 
manifestation Micro-Expo 
(4 au 9 mai) que JJSS prési- 
dera un débat sur «le défi 
technologique : vers une 
nouvelle société ». Du grand 
spectacle en perspective. 


[]Sicob Boutique 81: il 
n'est pas exclu que cette an- 


née la Boutique occupe sur le 
Parvis de La Défense beau- 
coup, beaucoup plus de place 
que l'an dernier. Mais chut, 
rien n'est encore décidé |! 


[] Quelques développe- 
ments entrevus à diffé- 
rentes expositions: des 
écrans plats de TV, dont cer- 
tains à cristaux liquides - de 
quoi transformer en «ordi- 
nateur d'attaché-case » 
aussi bien le TRS-80 modèle 
1 et le Sinclair ZX 80 (ou 81) 
que le VIC 20 de Commo- 
dore -, sont proposés par des 
constructeurs japonais (Tos- 
hiba), britanniques (Sin- 
clair) et français (Thom- 
son); une microdisquette 
de 8 cm de diamètre présen- 
tée par Sony, qui contien- 
drait plus de 800 K octets. 
On n'arrête pas le progrès. 


La vie des sociétés 


L'invasion japonaise ? 


La société Cantor a repris à 
Sonotec (qui se consacre 
maintenant exclusivement à 
l'Apple et à ses produits 


Calendrier 


C] National Computer 
Conférence (NCC 81) 


Chicago, USA 


Micro-Expo 81 
IP Maillot, Paris 


Sybex - Tél. : Paris (1) 370 32 75 


C] Bureautique AFCET-SICOB 


CIP Maillot, Paris 


19-22 mai 


Congrès : AFCET - Tél. : Paris (1) 766 24 33 
Exposition : S/COB - Tél. : Paris (1) 261 52 42 


[] Infora 
Foire de Lyon 
Adira. Tél. : Lyon (7) 883 16 98 


19-23 mai 


C] JA 81, Journées Internationales 


de l'Informatique et de 


l'Automatisme 
Hôtel Méridien, Paris 


15-19 juin 81 


JA - Tél. : Paris (1) 504 15 96 
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connexes) l'importation des 
matériels Toshiba. Juste au 
moment où le constructeur 
japonais annonce de nou- 
veaux systèmes de bureau et 
de traitement de textes. 


Cantor 

1 bd Ney 

75018 PARIS 

Tél: (1) 202 80 88. 


La société Frame Informati- 
que vient de se créer. Elle 
est distributeur officiel pour 
la France des systèmes 
ADDS/ Multivision. 


Frame Informatique 
103 rue Lebalanc 
75015 PARIS 

Tél: (1) 554 82 84 


A Nantes 


La société Vérigneaux Or- 
ganisation vient de créer en 
son sein une division « infor- 
matique individuelle» qui 
vend dans un premier temps 
du matériel d'origine Com- 
modore. Un service d'ana- 
lyse et de programmation 
complète les prestations 
fournies. 


Vérigneaux Organisation 
52 rue de Coulmiers 
44016 NANTES CEDEX 
Tél : (40) 74 01 52 


Remettez-nous ça 


Un magasin International 
Computer s'ouvre à Mar- 
seille début mai 81. A cette 
occasion, une remise de 8 % 
est offerte dans les maga- 
sins de Paris et Marseille. 


International Computer 
64 avenue du Prado 
13008 MARSEILLE 
Tél. : (91) 37 25 03 


Ca va pétiller 


Ouverture prochaine à 
Reims de la boutique L'Or- 
ganigramme, qui proposera 
les matériels habituels (Ap- 
ple, CBM, etc.) ainsi qu'un 
rayon de librairie spéciali- 
sée. 


L'Organigramme 

c/o Pierre-Maris Coutant 
Lachy 

51120 Sézanne 
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Formation 


Un séminaire d'initiation à 
la Conception Assistée par 
Ordinateur. 

L'ESIEA (Ecole Supé- 
rieure d'Informatique, Elec- 
tronique et Automatique) 
propose un séminaire de 
deux jours sur la CAO. Ce sé- 
minaire se tiendra à Paris les 
11 et 12 juin dans les locaux 
de l'école. Prix : 3 000 FF ttc. 
Contact: ESIEA, 9 rue Vé- 
sale, 75005 Paris. Tél.: 
(1)337 78 43. 


Une journée d'informa- 
tion sur « la bureautique et 
les systèmes d'informa- 
tion ». 

C'est ce que proposent Al- 
catel et une nouvelle société 
de services et de conseils, 
Messages S.A. Au pro- 
gramme de la journée : défi- 
nition et contexte de la bu- 
reautique; les problèmes 
humains, d'organisation et 
de méthodes ; les fonctions 
des systèmes d'information 


et les moyens de gestion des 
messages ; réinventer le bu- 
reau; bureautique et sys- 
tèmes d'information. Ce sé- 
minaire d'une journée se 
tiendra les 28 avril, 11 juinet 
1e" octobre 1981 dans les lo- 
caux d'Alcatel à Saint-Ouen. 
Prix : 940 FF ttc. 

Contact : Messages S.A., 78 
rue de Bagnolet, 75020 Pa- 
ris. Tél. : (1)371 49 69. 


Un stage sur la gestion 
des données et les « généra- 
teurs d'états >. 

La société KA organise un 
stage de 2 jours sur les pro- 
grammes de gestion de don- 
nées (manipulateurs de 
nombres et générateurs de 
tableaux, systèmes de ges- 
tion de bases de données) et 
les programmes servant à 
générer des états imprimés. 
Une bonne connaissance de 
ces programmes permet à 
chacun «d'établir en moins 
d'une journée de travail une 
solution informatique à son 
problème >», dans la mesure 
où les logiciels spécialisés 
(tels que Visi Calc, 
CCA/DMS, etc) permettent 


de s'affranchir de l'écriture 
d'un programme et ne de- 
mandent que la définition de 
certains paramètres. 

Dates et prix des prochaines 
sessions : 28-29 avril et 25- 
26 juin à Paris (2 350 FFttc); 
27-28 juillet au château de 
Montvillargenne  (résiden- 
tiel, 2 940 FF ttc). 

Contact: KA, 6 rue Darcet, 
75017 Paris. Tél. :(1)387 46 
55. 


Les choix stratégiques en 
informatique et en bureau- 
tique 

Sous ce titre très «cadre 
de bon niveau », le Centre de 
Formation Continue (CFC) 
du CESA de Jouy-en-Josas 
propose un séminaire de 4 
journées, dont le but est de 
permettre aux dirigeants de 
«concevoir et évaluer les al- 
ternatives socio-techni- 
ques ». En effet, «le recours 
aux possibilités offertes par 
l'évolution de la technique et 
de la see 5 oblige l'en- 
treprise à redéfinir son sys- 
tème d'organisation du tra- 
vailet de relations sociales ». 
La prochaine session se 


tient du 15 au 18 juin 1981 à 
Jouy-en-Josas. Prix 
4000 FF ttc (plus éventuel- 
lement 840 FF ttc d'héber- 
gement). 

Contact : Mme Clemot, Cen- 
tre de Formation Continue, 1 
rue de la Libération, 78350 
Jouy-en-Josas. Tél. : (6) 941 
80 90. 


Manifestations 


Les deuxièmes journées 
Micro-Info-Nord se tien- 
dront les 19 et 20 mai à 
Lille. 


C'est le Club Universitaire 
de Micro-Informatique 
(CLUMI) de l'Université des 
Sciences et Techniques de 
Lille qui organise ces jour- 
nées consacrées à l'infor- 
matique individuelle. Cette 
manifestation, qui se dérou- 
lera de 10 à 18h à la cité 
scientifique de Villeneuve 
d'Ascq, comportera une ex- 
position et une série de 
conférences. Ces dernières 
auront pour thèmes les nou- 
veaux outils de développe- 

{suite p. 181) 


Championnat International de programmes d'Othello-Reversi. 
Othello-Reversi Programs World Championship. 


Organisé par 


{ L'ORDINATEUR 
INDIVIDUEL 


Samedi 23 Mai 1981 





toute la journée 


au Salon INFORA 


Palais des Congrès 
de Lyon 
Salle Azur 


Pour inscrire votre poulain, renseignez-vous dès à présent en utilisant la carte service-lecteurs page 19 
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Professions libérales et médicales, commerçants, PME, PMI, enseignants, étudiants, parents d'élèves 


la micro informatique vous concerne tous. 







| UN INSTANT 
JE CONSULTE MON ECRAN 
DE RENDEZ-VOUS 


el 





POUR MES COURS 
C'EST EPATANT ! 


















COMMERÇANT, 
JE PEUX MAINTENANT 
CONTROLER 
MON STOCK 







DR) 
MON NOUVEL HOBBY / (a 
DU DIMANCHE A 






S'AMUSER TOUT 
EN S'INSTRUISANT, 
CA REPOSE 
DE LA TELE 






ER, 


“TRIANGLE informatique 


CENTRES DE VENTE D'INFORMATIONS ET DE DEMONSTRATIONS 


Maintenant près de chez vous 























VERSAILLES PARIS/BASTILLE PARIS/MONTPARNASSE TOULOUSE RENNES MONTPELLIER 
2 BIS RUE StHONORE 64 Bd. BEAUMARCHAIS PASSAGE MONTPARNASSE 18 RUE ALEXANDER FOURTANIER A COTE PLACE HOCHE OUVERTURE FIN MAI 
(PRES CATHEDRALE St-LOUIS) 75011. TEL 805.62.00 {AU PIED DE LA TOUR) (A COTE DU CENTRE COMMERCIAL OUVERTURE FIN MAI 
TEL 9535163 METRO : CHEMIN VERT 21-23 RUE DU DEPART. 75014 St GEORGES) TEL. 23.31.06 
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Publicité 
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4 K) - 
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OFFREZ 
DES LOGICIELS 
PROFESSIONNELS 
À VOTRE 


Serric _ 
SAISIX 


LOGICIEL DE SAISIE 
DES JOURNAUX COMPTABLES 


Les logiciels de comptabilité sont souvent fastidieux à utiliser, la passation des 
écritures nécessitant des connaissances qui limitent leur emploi aux seuls comp- 
tables. SAISIX permet au contraire à la secrétaire, au commerçant, de passer des 
écritures en un minimum de temps, avec un maximum de contrôles effectués dès 
la saisie. Parmi les possibilités du programme on peut citer : édition des résultats 
mensuels ventilés par nature, déclaration de TVA, position de trésorerie en temps 
réel, etc. 

Capacité : 3500 écritures par disquette 5’. 1000 comptes. 

Prix du module standard : 3000 F H.T./3528 F T.T.C. 


GESTOCK 


LOGICIEL DE GESTION DE 
STOCKS AVEC FACTURATION 


GESTOCK permet de suivre en temps réel les mouvements de stocks, de la 
réception des commandes à la facturation-clients. Accès immédiat à un article 
par nom de marque ou de famille suivi d'un numéro de 1 à 3 chiffres. 

Capacité : 4500 articles et 80 marques par disquette 5’. 

Prix du module standard : 3000 F H.T./3528 F T.T.C. 


SUPER-GENEFICHE 


LOGICIEL STANDARD DE 
TRAITEMENT DE FICHIERS 


SUPER-GENEFICHE est un logiciel conversationnel de traitement de fichiers 
conçu pour fonctionner sur un APPLE I|1+ avec 48 K de mémoire centrale, une 
unité de disquette et une imprimante, sous APPLESOFT. Il permet de créer des 
fichiers personnalisés de 20.000 à 80.000 caractères, sur lesquels toutes les mani- 
pulations se pratiquent facilement, même par des personnes non initiées : consul- 
tations, mises à jour, suppressions, recherches, tris, éditions multiples, etc. 


PRIX : 586,73 F H.T./690 F T.T.C. 


SUPER-ÉTIQUETTE 


Logiciel conçu pour éditer des étiquettes-adresses 
à partir d’un fichier créé avec SUPÉR-GENEÉFICHE. 
Prix : 255,10 F H.T./300 F T.T.C. 



































distribution 
exclusive de . 
SUPER-GENEFICHE 
pour la Belgique : 


SUPER-COURRIER 


Logiciel d'édition automatique de lettres personna- MICROTRAITEMENT 
is4s. Conçu pour utiliser un fichier d'adresses 6, rue de Bouzanton 
UPER-GÉNÉFICHE, il comprend un 7000 MON 


ONS 
créé avec tél. : 065.31.85.59 


Editeur de texte pour créer les lettres. (Nécessite 
l'emploi de 2 unités de TR 
Prix : 510,20 F H.T./600 F T.T.C. 


Nous adaptons nos logiciels paramètres à votre application. Consultez-nous. 
Renseignements et démonstrations sur rendez-vous à : 


IMAGOL La boutique-noire du 

9, rue Labrouste centre Beaugrenelle 
75015 PARIS. 16, rue Linois, 75015 PARIS. 
Tél. : 531.80.08 Tél.: 575.59.96 


SAPPLE, SAISIX, GESTOCK et SUPER-GÉNÉFICHE sont des marques déposées. 
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Les résultats du concours Micro 


Le ministre de l'Industrie a remis le 3 avril 81 les prix du 
concours Micro 1980. Le total des prix s'élevait à 
328 000 FF, dont 28 000 par des organismes extérieurs à 
l'Agence de l'Informatique. 


Catégorie réalisations : À 

Premier prix (30 000 FF): Alain et Yves Decaf (*) pour leur 
«analyseur graphique pour cardiologues ». 

Deuxièmes prix (25000 FF chacun): Ernest Rouge, pour 
«l'emploi d'un ordinateur individuel dans une classe pri- 
maire »; Dominique Laurent, pour son «système de régula- 
tion d'une microcentrale hydraulique »; Gilbert Guyot (*), 
pour «l'utilisation d'un magnétoscope pour stocker de 
grandes quantités d'informations (images et textes) ». 
Troisième prix (10 000 FF) : Gérard Bornon (*), pour «l'em- 
ploi d'un ordinateur individuel dans l'enseignement de la 
conjugaison. 

Quatrièmes prix (5 000 FF chacun) : Pascal Leray, pour son 
«système permettant à un organiste de préparer avant le 
concert la registration des œuvres »; Jean-Pierre Bachy, Jo- 
sette Pelce, Paul Patruno, Louis Persico et Paul Rey, pour leur 
«machine à écrire pour handicapés physiques ». 


Catégorie projets 
Premier prix (30 000 FF): Jean-Michel Bourdon, pour son 
«traducteur portable permettant à un aveugle de lire en 
braille un texte imprimé ». ù 
Deuxième prix (25 000 FF) : Christian Helfenstein, pour son 
« générateur paramétré d'effets audio-visuels ». 
Troisième prix (10 000 FF) : Jean-Philippe Muller, pour son 
«système de surveillance fœtale au moment de l’accouche- 
ment ». 


Catégorie jeunes 
Premier prix (30 000 FF) : Christian Poulain (17 ans), pour 
son «logiciel d'aide à la conception de dessins géométri- 
ques ». 


Prix spéciaux du jury 
Prix spécial recherche (20 000 FF): Michel Bauer, Gérard 
Assayag (Université de Vincennes-Saint-Denis) pour leur 
«programme de recherche poétique ». 
Prix spécial du Jury (20 000 FF) : René Dutheil (*), pour son 
«projet d'appareil permettant d'appeler automatiquement 
par simple pression sur un bouton un médecin ou le SAMU ». 
Prix vie rurale (15 000 FF) : Jean-Pierre Jouandet, pour son 
«système de surveillance pour l’apiculture ». 
Prix artisanat (15 000 FF) : Michel Crampes, Michèle Maffre 
et Didier Cesses, pour leur «outil d'aide à l'élaboration de 
motifs de tissage par visualisation sur écran couleur ». 
Prix vie collective (10 000 FF) : Gérard Bornon (*), pour son 
«utilisation d'un ordinateur individuel dans une commune 
rurale : gestion communale et enseignement » (Gérard Bor- 
non a donc reçu au total 20 000 FF). 


Prix spéciaux : 

Prix « créativité » (5 000 FF)., offert par L'Ordinateur Indivi- 
duel : Alain Coupel pour son « séquenceur pour couplage d'un 
ordinateur individuel et d'un synthétiseur, permettant de 
jouer des mélodies à 4 voix ». 

Prix « réalisation médicale » (3 000 FF), offert par Le Quoti- 
dien du Médecin : Alain et Yves Decalf (*), par ailleurs 1°" prix 
réalisation (Ils ont donc reçu au total 33 000 FF). 

Prix offerts par l'Association des Clubs Microtel : 
Premiers prix (6 000 FF chacun) : René Dutheil (*), par ail- 
leurs Prix Spécial du Jury (qui reçoit donc au total 26 000 FF): 
Sylvain Eberwein, pour son «système de communication 
entre personnes sur un même sous-réseau EDF ». 
Seconds prix (4 000 FF chacun) : Jacques Noe, pour son «jeu 
réalisé sur calculatrice programmable »; Gilbert Guyot (*), 
par ailleurs 2° prix catégorie réalisation (qui reçoit donc au 
total 29 000 FF). 

D'après les organisateurs, les dossiers de ce concours 
étaient dans l'ensemble d'une qualité meilleure que ceux du 
concours précédent. || ne reste donc qu'à souhaiter que ce 
concours ait encore lieu en 81... même si l'Agence de l'Infor- 
matique laisse entendre qu'il n’en sera rien. 


* Les lauréats ainsi signalés par un astérisque ont eu plusieurs prix. 


n° 27 Mai 81 





Référence 244 du service-lecteurs (page 19) 


le magazine de l'informatique pour tous — le magazine de l'informatique pour tous — le mag 
Bou à anche add nb ad nd co 2e + des ee beat AB él care x » 0 ut de Ménthnon -S 


ment des microprocesseurs, 
l'informatique graphique et 
l'Enseignement Assisté par 
Ordinateur (EAO). 


Contact : CLUMI-USTL, Bâti- 
ment 4, Cité Scientifique, 
59655 Villeneuve d'Ascq 
Cédex. Tél. : (20)91 92 22 
poste 2983. 


N'oubliez pas d'inscrire 
votre programme pour le 
tournoi d'Othello-Reversi! 


Rappelons que le prochain 
tournoi se tiendra à Lyon le 
samedi 23 mai 1981, pen- 
dant le salon /nfora (19-23 
mai). Pour vous inscrire et 
avoir le règlement, écrivez 
très vite à : 

Tournoi de programmes d'O- 
thello-Reversi 

L'Ordinateur Individuel 

41 rue de la Grange-aux- 
Belles 

75483 PARIS CEDEX 10 


Un championnat du 
monde de programmes 
d'échecs sur ordinateurs 
individuels et « machines à 
échecs » fin mai à Paris. 


Les revues L'Ordinateur 
Individuel, Jeux et Straté- 
gies et Europe Echecs orga- 
nisent avec le contrôle tech- 
nique de la Fédération Fran- 
çaise des Echecs un cham- 
pionnat du monde de 
programmes d'échecs sur 
ordinateurs individuels et 
«machines à échecs ». 


Ce championnat se dérou- 
lera à Paris au Club PLM 
(PLM Saint-Jacques) du 28 
au 31 mai 1981. La durée de 
4 jours permettra à l'organi- 
sation technique prévue par 
la FFE d'aboutir à un classe- 
ment plus significatif que 
ceux obtenus dans de précé- 


Com 


dentes manifestations simi- 
laires. 

Parmi les concurrents en- 
gagés figureront non seule- 
ment les «machines à 
échecs » à microprocesseur 
actuellement commerciali- 
sées dans le grand public, 
mais aussi des prototypes de 
telles machines, dont les 
programmes devraient se 
montrer supérieurs. 

Pour toute information, 
contacter le secrétariat du 


championnat : Championnat 
de programmes d'échecs, 
C/0o L'Ordinateur Individuel, 
41 rue de la Grange-aux- 
rt a 75483 Paris Cedex 
1 


Divers 


L'Ordinateur Individuel a 
un petit frère depuis début 
avril. 


Il s'agit du trimestriel 
«l'Ordinateur de poche» 
(notez la majuscule), consa- 
cré comme son nom l'indi- 
que à tout ce qui se pro- 
gramme et tient dans une 
(grande) poche ou un atta- 
ché-case : Casio 502, HP 34 
et 41, Sharp/Tandy PC- 
1211 TI57- 58 et 59, etc. 
Mais L ‘Ordinateur Individuel 
continuera comme par le 
passé à parler de l'informati- 
que de poche. 





Ia vie 


des clubs 


Au Gufih 
Suite à une « coquille » dans l'OI, 
nombre des adhérents ont cru 
que nos réunions se tenaient le 
deuxième jeudi de chaque mois. 
Ne vous laissez pas abuser, elles 
ont bien toujours lieu le 
deuxième mercredi de chaque 
mois, à partir de 19 heures, rue 
de la Colonie. 
GUFIH, 47 rue de la Colonie, 
75013 Paris. 
Pour les calculatrices pro- 
grammables 
Picosoft est une bourse d'é- 
changes de programmes écrits 
en français ou en anglais pour 
HP 41 et TI 57/58/59. Tout 
auteur de l'envoi d'un pro- 
gramme recevra en échange, si 
ce dernier a passé le test d'ad- 
mission, deux autres pro- 

rammes. - CP. 

icosoft, 10 rue des Bas Sarts, 
B-4100 Seraing, Belgique. 
Data est une petite revue men- 
suelle sur les calculatrices pro- 
grammables: petite par son 
volume (actuellement 1 feuille 
recto-verso) autant que par son 
tirage (une centaine d'exem- 
plaires) et son prix d'abonne- 
ment pour un an (9 numéros) de 
50 FB (ou 10 FF). Réalisée par 


puters : 


l'informatique à votre mesure 
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de base aux 


des étudiants en Humanités, 
elle contient au recto des infor- 
mations diverses, et au versoun 
programme pour HP ou TI. - J.- 
M. 8. 


Data, c/o Jean-Marc Bouillon, 
32 rue Daoust, B-5500 Dinant, 
Belgique. 


A Niort 

La Section des Deux-Sèvres du 
Club Informatique du Sud-Ouest 
{(ICSO) vient de créer une sec- 
tion d'informatique individuelle. 
L'équipement en est pour l'ins- 
tant réduit, puisque ne compor- 
tant qu'une bibliothèque ; mais 
l'achat prochain d'un TRS-80 va 
permettre de rendre plus 
concrets les cours d'initiation 
er d tous les jeudis soiràäà18h 
3 

ICSO Section des Deux-Sèvres, 
10 place du Temple, 79000 
Niort. Tél: Pierre Bétin (49) 73 
Le 67, Ginette Morel (49) 24 83 

0. 


Le sorcier se banalise 

Le club Sorcerer Provence s'est 
agrandi et devient Club 
Z 80/CPM Provence. Tous les 
sympathisants sont bien en- 
tendu les bienvenus, avec leurs 


MATÉRIEL 


Deux marques ont été 
choisies pour servir 


configurations les 5 
performantes : 


romemco @aPrie 
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35, rue Saint-Lazare - 75009 Paris - Tél. 


idées, leurs suggestions, leurs 
programmes et leurs passions 
M.A 


Club Z80/ CPM Provence, 
c/o M. Alexis, « L'Esplanade », 7 
bd de Roux prolongé, 13004 
Marseille. Tél: (92) 86 28 32 
après 20 heures. 


A Chateauroux 

Un club Microtel fonctionne de- 
puis quelques mois à Chateau- 
roux, et les premiers adhérents 
viennent des horizons les plus 
divers. Alors, à bientôt. - J.-M. 
B 


Microtel Chateauroux, 6 rue 
Robert Schumann, 36000 Cha- 
teauroux. Tél : Jean-Marc Bigot. 
(54) 34 78 90 poste 444, 


Un club dans un collège 

Le club informatique du collège 
de Neuville en Ferrain vient de 
sortir le premier numéro de son 
bulletin. Nombreuses et nom- 
breux sont celles et ceux qui ont 
contribué à sa réalisation, tant 
en ce qui concerne les textes ré- 
dactionnels que lesillustrations, 
les photocopies, etc. Et dire que 
le prochain numéro sera encore 
mieux |! Comment cela, le pre- 
mier numéro n'a qu'une ving- 
taine de pages? Combien de 
pages possède le bulletin du 
club d'informatique de votre ol- 
lège ? Ah bon, il n'y a pas de bul- 
letin, ou pas de club? Mais 
qu'attencez-vous pour en créer 
un ? 

Club Informatique, collège rue 
Jules Verne, 59960 Neuville en 
Ferrain. Tél : (20) 94 02 04. 


: 874.43.20 


Show-room ouvert du lundi au vendredi de 9 h à 12 h 30 


et de 14h à 18 h 30. 


Fort d’une expérience réussie sur le marché américain 
du MICRO-ORDINATEUR, COMPUTERS ETC ouvre 
un premier centre de vente et de démonstration à PARIS. 


LOGICIEL 


Nous disposons de standards 
qui permettent la livraison de 


systèmes « clé en main» : 


comptabilité, gestion, 


traitement de texte... 


Nous étudions toute 
application particulière. 
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Interfaces disponibles pour tous les 

ordinateurs individuels. 

PARALLELES COMPATIBLES CENTRONICS 

IEEE 488 - RS 232 - APPLE KIT - TANDY KIT 

SHARP KIT - CONNECTION SUR HEWLETT PACKARD 
83 ET 85 - COMMODORE - ABC 80 - ITT … 
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MATRICE à aiguilles 9 x 9 - 80 CPS. L 
Bi-directionnelle, optimisée | 
96 caractères ASCII (majuscules, minuscules, 
8 signes français) | 
5 densités d'impression différente (format 40 - 66 - 80 - 132 colonnes)# 
64 caractères graphiques - Graphisme haute résolution | 
Hard Copy. | 
| 
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La Défense 1 
12 place de Seine 92400 COURBEVOIE 










Tél.: 774.57.80 
Télex: 612247 F 
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nouveaux 
produits 


[] Lifeboat France pro- 
pose de nombreux logiciels 
utilisables avec le Système 
d'Exploitation de Disquettes 
CP/M, ainsi que diverses 
versions de ce SED. Ces logi- 
ciels sont soit des pro- 
grammes utilitaires (par 
exemple Despool: docu- 
mentation seule 94 FF ttc, 
logiciel plus documentation 
564F ttc; BSTAM: 82 et 
1765FF ttc), soit des lan- 
ge es (p. ex.: Algol 60 - 

12FF ttc/2060FF ttc-; 
APL/V 80 - 353/5 880 FF 
ttc -; COBOL (Microsoft) - 
235/ 5645FF ttc -; Mu 
LISP - 176/ 2 350FF ttc). 
Divers programmes d'appli- 
cation sont disponibles, no- 
tamment en traitement de 
textes (sans accents hélas | 
Magic Wand - 
470/4 590 FF ttc-; Micro- 
spell - 235/2 590FF ttc; 
Word Star - 470/4470FF 
tte-). 
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[] Digital Equipment Cor- 
poration annonce une nou- 
velle famille d'imprimantes 
à aiguilles à possibilités gra- 
phiques, la famille LA-34,. 
L'utilisation principale de 
ces imprimantes sans cla- 
vier est d'imprimer des reco- 
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pies d'écran du terminal de 
visualisation VT-100 du 
même constructeur. Plu- 
sieurs versions sont disponi- 
bles; la version LA-34 VA 
est avant tout destinée aux 
applications graphiques à 
haute résolution et possède 
un mode d'entraînement à 
friction. Prix de la LA- 
34 VA : 12 700 FF ttc. 
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[] La firme suisse Gespac, 
créatrice du bus G-64 pour 
cartes au format européen, 
vient de présenter un nouvel 
ordinateur individuel, le 
Gescomp 720. Celui-ci peut 
fonctionner avec différentes 
cartes processeurs ; sont ac- 
tuellement disponibles des 
cartes à base de 6800, 6809 
et Z80. Le système com- 
porte un clavier détachable, 
un écran de 31 cm, 2 mini- 
disquettes de 300 K octets 
chacune (en option: 2X 
600 K octets), 64 K octets de 
mémoire vive MEV, une in- 
terface série RS-232 et une 
interface parallèle Centro- 
nics, le tout alimenté par une 
alimentation à découpage. 
Le Système d'Exploitation 
de Disquette utilisé pour les 
6800 et 6809 s'appelle 
GESDOS; pour le Z 80, on 
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peut utiliser soit le SED mai- 
son GESBOS, soit CP/M. Ce 
système est livré avec un dé- 
lai de 8 semaines et coûte 
9995FS (26000FF envi- 
ron). 
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constructeur américain 
Adds. Cette « visu » peut affi- 
cher 24 lignes de 80 carac- 
tères formés dans une ma- 
trice 5X8 ; les transmissions 
s'effectuent à des vitesses 
allant de 10 à 1 920 carac- 
tères par seconde. Le cur- 


« 


PT TITI LIL LL 


RE (OO ME NF) MN GET ON MD (EC GE OO GER EE MB > 
ES D 
OT 9 OR GO ME (ME AN MN SN ON OO CN 


€ 
_ « 
E 


À 2 A A TE SRE - 


[] La société Bureauvision 
propose «en exclusivité » un 
système de traitement de 
textes composé d'un ordina- 
teur individuel North Star 
avec deux minidisquettes 
(360 K octets chacune), un 
clavier-écran AZERTY avec 
caractères accentués, etune 
imprimante  «marguerite » 
Diablo 360, le tout animé par 
le programme de traitement 
de textes Wordstar. Prix : 
69 440 FF ttc. 
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[] La société Gepsi présen- 
tait à l'édition 81 de l'exposi- 
tion «Printemps Informati- 
que > le nouveau terminal de 
visualisation View Point du 
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seur est adressable en mode 
relatif et en mode absolu, et 
différentes densités d'affi- 
chage vidéo sont possible. 
Ce terminal dispose en stan- 
dard d'une interface de reco- 
pie pour une imprimante, 
ainsi que de jeux de carac- 
tères et de claviers euro- 
péens (AZERTY français, 
QWERTY d'origine, néerlan- 
dais, allemand). Prix uni- 
taire : 6410FF ttc. 
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[] La société Procep pro- 
pose pour les systèmes 
CBM 8000 un logiciel de 
Gestion de Données, le sys- 
tème Ozz. Ce logiciel est 
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présenté comme pouvant 
assurer pratiquement tous 
les problèmes courants de 
gestion : tenue de stock, fac- 
turation, analyse financière, 
tableau de bord, etc. Un 
large appel semble fait aux 
possibilités de saisie inter- 
active des données sur 
écran de visualisation, ainsi 
qu'à des fonctions de re- 
cherche dans les fichiers. 
Prix : 3470 FF ttc. 
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[] Le constructeur R2E 
annonce pour le Système 
d'Exploitation Prologue de 
sa série de machines Micral 
80 un nouvel éditeur de 
textes, appelé Editexte. Ce 
programme est disponible 
contre un supplément de 
2 350 FF ttc. 

{ce qui semble pour le 
moins élevé, alors même 
qu'il s'agit d'un simple édi- 
teur de textes et non d'un 
système de traitement de 
textes; pourquoi ne pas 
fournir cette version en 
standard ?) 
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La société System 
ontact, qui commercialise 
les produits de la firme amé- 
ricaine Rockwell, et notam- 
ment l'AIM 65, vient d'an- 
noncer une nouvelle version 
«carrossée » de celui-ci. Le 
Syko Logic 100, c'est son 


nom, possède une alimenta- 
tion 220 V, etune configura- 
tion de l'AIM 65 comportant 
4K de mémoire MEV, 16K 
de mémoire MEM contenant 


un programme moniteur, un 
éditeur de textes et un BA- 
SIC, ainsi bien sûr que le cla- 
vier, l'affichage et l'impri- 
mante de Tl'AIM. Prix: 
6115FF ttc. 
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[] La société de services 
Abax propose sur calcula- 
trice HP41CV un logiciel 
permettant le calcul de stan- 
dards de temps pour des 


opérations de magasinage. Il 
suffit de 10 minutes environ 
pour saisir toutes les don- 
nées nécessaires, et la ma- 
chine fournit les résultats 
immédiatement. Prix de 
l'ensemble (HP 41 CVet pro- 
grammes) : 31 800 FF ttc. 
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La société belge Data 
ap propose une extension 
du logiciel des CBM 3000 (et 
sans doute 4000). Cette ex- 
tension, baptisée l'Arrow, 
se présente sous forme d'un 
circuit de mémoire MEM à 
enficher sur le plaque d'u- 
nité centrale (l'utilisation 
combinée avec celle du Tool- 
kit est possible). Ce circuit 
procure à l'utilisateur 10 
nouvelles commandes qui 
sont appelées précédées 
d'une flèche (arrow en an- 
glais) arrière — Parmi ces 
commandes, 5 permettent 
de gérer l'utilisation de cas- 
settes à grande vitesse, ré- 
duisant ainsi de façon im- 
portante les délais dûs à l'u- 
tilisation de ce support. Les 
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*Microordinateur APPLE, 


ALPHATRONIC, 


TRIUMPH-ADLER 


* Traceurs de courbes HOUSTON 
* Imprimantes CENTRONICS, AXIOM, 


TRENDCOM 


PAR DES SPECIALISTES DE SES APPLICATIONS 





* Logiciels Graphiques 
+ Logiciels Scientifiques et Techniques 


* Logiciels de Gestion 


* Programmes d'applications spécifiques 


sur demande 


* Télétraitement sur réseau Time-Sharing 


LA MICROINFORMATIQUE 














Démonstration et vente : 263, bd Jean-Jaurès 92100 BOULOGNE 


Tél. : 608.44.31 — Métro Marcel Sembat — Bus: 136 et 123 





Pour toutes précisions sur la société ou le produit présenté ci-dessus : Référence 246 du service-lecteurs (page 19) 
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icro-informatique 


Tous nos informaticiens viennent de l'informatique traditionnelle, et en maîtrisent totalement les langages classiques : 
Ils utilisent leur professionnalisme et les méthodes de l'informatique pour réaliser 
des applications professionnelles en micro-informatique. Nous vendons des micro-ordinateurs sans programme. 
Nous vendons aussi des micro-ordinateurs avec les programmes. Il s’agit de programmes réalisés par la société KA, 
dont nous garantissons la qualité et le bon fonctionnement. 
Nos formateurs enseignent l'informatique. L'enseignement de la micro-informatique nécessite des formateurs pro- 
fessionnels, suffisamment de matériel pour que chacun puisse pratiquer, un support de cours couvrant non 
seulement l'enseignement diffusé, mais permettant au participant de s’auto-former après le stage. Nous avons déjà 
accueilli de nombreux stagiaires, d'horizons et de centres d'intérêts divers : chefs d'entreprise, universitaires, profes- 
sions libérales, informaticiens, musiciens compositeurs, retraités, cadres de grandes entreprises, revendeurs de 


Nous proposons 5 possibilités : 


Assembleur, COBOL, FORTRAN 


micro-ordinateurs 


& Stage de 2 jours 

bases de données. 

Comment utiliser les progiciels : 
e bases de données 

e manipulateurs de nombres 

et générateurs de tableaux 

e générateurs d'états imprimés 
Application pratique 

(un 48 K + un lecteur de 


disquettes pour deux participants). 


Après ce stage, on peut générer, 
à partir de progiciels, un 
programme totalement adapté 

à son application en moins 
d'une journée de travail. 

Ce stage nécessite de connaître 
la manipulation de l'APPLE II, 
ou d’avoir suivi au minimum 

la journée d'initiation. 

Dates : 25-26 juin 


27-28 juillet (RESIDENTIEL)* 


Prix 2000 F H.T. - *2500 F HT. 


& Journée d'initiation - Dates : lundi 15 juin, lundi 20 juillet - Prix 500 F HT. 


m Stage de 1 semaine 
de programmation BASIC. 
Il débute par la journée 
d'initiation 

Le stage permet 
d'assimiler la logique 

de programmation 

et de l'appliquer 

(un micro-système 48 K 
pour 2 participants) 

En fin de stage, on sait 
établir un programme 

de gestion de fichier avec 
consultation en temps réel 
Ce stage ne nécessite pas 
de connaissance de départ 
en informatique 

Dates 

du 15 au 19 juin 

du 20 au 24 juillet 

Prix 3500 F HIT. 


m Stage 3 jours disquettes. 
Consacré à l'organisation, 
à la programmation et à 
l'exploitation de fichiers 
sur disquettes magnétiques, 
à travers l'étude du Disk 
Operating System APPLE II 
Travaux pratiques sur 
micro-systèmes (un 48 K + un 
lecteur de disquettes 
pour deux participants) 
Ce stage nécessite 
e Soit d'avoir suivi le stage 
de 1 semaine de programmation 
au préalable 
e Soit d'avoir une bonne 
connaissance théorique 
et une sérieuse pratique 
de BASIC de l'APPLE Il 
Dates : du 22 au 24 juin 

Prix 2800 F HT. 


& Journées de sensibilisation 
et stages de formation 

à Paris et en Province. 

Ils sont organisés 

à la demande 

e d'une instance régionale 
telle, par exemple 
une-Chambre de Commerce 
e d'un organisme 

de formation 

dans le cadre d'un cycle 
plus vaste de formation 

e d'une entreprise 

La société KA 

installe le matériel 

pour la durée 

de la formation, 

assure la formation 

et fournit 

les Supports de cours 


Le nombre de places pour chaque stage est strictement limité, à la fois pour la qualité de l'enseignement et par les contraintes du matériel 
Deux animateurs sont présents pour aider les participants à la réalisation de leurs programmes 

Un support de cours très complet est remis à chaque participant 

Pour la journée d'initiation et pour les stages, les déjeuners sont pris en commun et compris 
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l'informatique douce 


Renseignements et inscriptions à KA - 6, rue Darcet 75017 PARIS 
Programme détaillé sur demande. Téléphone : 387 46 55 
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le magazine de l'informatique pour tous — le magazine 


autres commandes permet- 
tent des graphiques sur 50 
lignes de 80 colonnes de 
points, la répétition automa- 
tique des touches du clavier, 
les calculs et conversions en 
hexadécimal, et le passage 
du mode majuscules au 
mode minuscules et vice- 
versa. Prix: 1 500FB hors 
taxes port compris (environ 
180 FF ht). 
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[] La société Cantor diffuse 
en France les systèmes de la 
gamme Toshiba, notam- 
ment les ordinateurs indivi- 
duels T 15 et T 200, etle sys- 
tème de traitement de textes 
EW 100. Le T 200 est plus 
particulièrement orienté 
vers la gestion, il comporte 
un 8085, un écran de 24 
lignes de 80 caractères, 2 
minidisquettes et 64K oc- 
tets de mémoire vive. La ver- 
sion de base comporte éga- 
lement une imprimante et le 
logiciel d'exploitation, pour 
un prix total de 34 100 FF ttc. 
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[] La société Frame im- 
porte les matériels Multivi- 


v 
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sion de la société améri- 
caine Adds. Ces matériels 
existent en 2 versions qui 
toutes deux comportent un 
8085A (5MHz), 64 K octets 
de MEV, 2 interfaces paral- 
lèles, 2 interfaces sérielles, 
un système de diagnostic à 
la mise sous tension et 256 
octets de mémoire non vola- 
tile contenant les paramè- 
tres généraux du système ; 
la mémoire de masse est as- 
surée pour le Multivision 1 
par deux minidisquettes 
double face double densité 
de 350 K octets chacune, le 
Multivision 2 comporte de 
plus un disque Winchester 
de 8,4 Mo utiles. Dans les 
deux cas, le Système d'Ex- 
ploitation est Muon, une 
version maison du CP/M, 
avec lequel il semble compa- 
tible, et qui comporte en 
standard un interpréteur et 
un compilateur BASIC, un 


gestionnaire de fichiers 
avec séquentiel indexé 
multi-clé, un éditeur de 


textes, etc. Prix du Multivi- 
sion 1 : 30 600 FF ttc 
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PROGRAMMEUR 


pour applications 
de micro-informatique 


Société de Services recherche pour créa- 
tion de poste Programmeur expérimenté en 
micro-informatique. Il travaillera principale- 
ment sur APPLE Il à la programmation de 
modèles de gestion et d'enseignement as- 
sisté. Le poste, basé banlieue Ouest, con- 
viendrait à un homme libéré des obligations 
militaires ou une femme, environ 25 ans, 
niveau BTS ou DUT informatique, ayant la 
pratique du BASIC et du PASCAL. 


Langage machine apprécié. 


Travail dans une petite équipe, horaires 
souples. 


Evolution professionnelle possible. 


Si ces perspectives vous intéressent écri- 
vez avec C.V. et prétentions sous référence 


81.12-01 à 
QUI 


B.P. 30 - 92420 Vaucresson. 


RECHERCHE 
des collaborateurs pour étoffer son 
réseau de vente micro-informatique 
RESPONSABLE DE MAGASIN 


pour vente et animation 


VENDEUR EN MAGASIN 


Connaissance de la micro-informatique ou des compo- 
sants électroniques souhaitée. Lieu de travail : PARIS. 
Téléphoner pour rendez-vous au 742.50.20 


RECHERCHE 
Responsables de point de vente 


centre de micro-ordinateur et de micro informatique 


2 \ TRIANGLE informatique 





PARIS e RENNES 


Bonne expér. de la vente. Très bonne conn. de l'infor. exigée. 
Bonne expér. de la micro souhaitée. Cap. de “gérer” de 
façon autonome un point de vente. 


Adr. CV avec photo et prétent. 
TRIANGLE INFORMATIQUE 64, Bd Beaumarchais - Paris 75011 


(département personnel) 
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recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences. 





Petites annonces gratuites 





Espagne : Passionné de l'informati- 
que cherche faire club d'utilisateurs 
de calculatrices programmables à 
Barcelone. Ecrire Ramon Farrando, 
PI. Comas N.12, BARCELONE-Z8. 


Création prochaine d'un club Micro- 
tel si nombre personnes est suffi- 
sant. Parlez-en autour de vous 
Merci. Ecrire ou contacter F. Ros- 
tren, Centre Chèques Postaux, 
20000 AJACCIO. 


Région Drôme-Ardèche, cherche 
autre goupil ou ordinateur individuel 
basé sur 6 800 pour création club ou 


amicale d'échange. M. Bouiges, 
Vieux Village, Savasse, 26200 
MONTELIMAR. 


Cherche amateurs informatique in- 
dividuelle, débutants ou expérimen- 
tés, pour création club. Démarches 
en cours. Ecrire : S. Delvas, 16 rue 
d'Occident, 59270 BAILLEUL 





Venant à l'informatique individuelle, 
je recherche des groupes, clubs ou 
passionnés pour conseils et contacts 
suivis, éventuellement achat pour 
les Hauts de Seine Sud ou limi- 
trophe. Contacter Philippe Hassler, 9 
rue de Malabry, 92350 LE PLESSIS 
ROBINSON. 


Cherche à créer club informatique 
individuelle avec deux ordinateurs 
(Apple Il ou TRS-80, modèle Il) en li- 
bre-service, banlieue Est. Echange 
de programmes et tuyaux. Cherche 
conseils. Marc Talenton, 6 rue des 
Sd 94120 FONTENAY-SOUS- 
BOIS. 


boursés. Jean-Marie Lureau, 30 rue 
Pierre Hebmann, 39000 LONS-LE- 
SAUNIER. 


Cherche possesseur HP-41 C le 
connaissant parfaitement pour me 
donner des explications pour mieux 
en tirer profit, apprendre à élaborer 
des programmes. M. Lieboz, C 20 rue 
Yves Toudic, 75010 PARIS 


Cherche personnes sympas ayant 
modules d'applications pour HP-41 C 
(maths, jeux, phys, etc.) pour trans- 
mettre programmes. Merci d'avance 
(Frais port remboursés) Didier Le- 
briez, 13 rue de St-Marceaux 75017 
PARIS. 


Cherche dans l'Aube, utilisateurs 
PSI de préférence TRS-80, pour 
échange d'idées. M. Comparot, 
10140 VAUCHONVILLIERS 


Je recherche toutes les astuces et 
tous les trucs du TRS-80. S'adresser 
à Luc Magniez, Place Mermoz, Bât 
36, 27690 LERY. Merci d'avance 


Qui saurait pour un prix modique an- 
noncé réparer mon PET 2001, 8K, 
dont l'écran s'allume tout vert dès la 








mise en route de l'appareil ? Dépar- 
tement de la Loire souhaité. Philippe 
Dubois, Maître Chien BA 265, 46500 
ROCAMADOUR 


Cherche utilisateurs TRS-80 pocket 
région Nancy (St-Max) pour échange 
trucs et programmes. Bruno Colli- 
non, 30 rue J.J. Rousseau, 54130 
T-MAX 
Cherche correspondants acceptant 
me donner renseignements Sur Jeu 
Androidmin de TRS-80 Ai fait pro 
gramme d'après listing imprimante 
mais j'ai des problèmes (anomalies 
L. PRINT ?). J. Langlet, 7 rue J. Jau- 
rès, 59620 AULNOYE-AYMERIES 








Belgique : création d'un club PET à 
Bruxelles. Pour tous renseigne- 
ments, écrire à : Patrick de Brauwer, 
33 av. du Renouveau, 1140 
BRUXELLES. Joindre timbres pour 
réponse assurée. 





Possesseur HP-41 C cherche âme 
sœur en vue de réaliser Othello + 


échange programmes. Cherche 
aussi manuel d'utilisation ITT-2020 
ou Apple pour 40 FF, max. Ecrire Oli- 
vier Delfour, 135 av. Ste Marguerite 
C1, 06200 NICE. 


Cherche tous renseignements sur 
extension pour TI-58 ainsi que pro- 
grammes jeux. Frais d'envoi rem- 
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J'ai enfin réussi à faire fonctionner 
mon NEW-DOS 80, 300K, sur une 
disquette 8 pouces et 102400 octets 
sur un basf 5 pouces (temps d'accès 
8 fois plus rapide). Je donne gratuite- 


. ment le tuyau à ceux que cela inté- 


resse. R. Watteau, 65 bd Clémen- 
ceau, 59700 MARCO. 


Cause recyclage, ouvrier préparant 
CAP Informatique cherche contacts 
lui permettant de se familiariser 
dans ce nouveau domaine. Ecrire à 
J.P. Signoret, 42 rue A. Ribot, N° 
144, 63000 CLERMONT-FERRAND 


Lycéen possédant un Apple Il Plus 
cherche contacts avec d'autres utili- 
sateurs dans la région Clermontoise 
Ecrire à Philippe Chataignon, 281 
rue du Torpilleur Sirocco, 63100 
CLERMONT-FERRAND 


Cherthe tous renseignements sur 
les possibilités graphiques de l'Ap- 
ple, courbes diagonales, animation. 
Tout possesseur Apple dans ma ré- 





gion qui pourrait m'inviter et montrer 
le matériel. Xavier Colomer, 31 av 
Victor Dalbiez, 66000 PERPIGNAN 


Possesseur CBM 8032 souhaite cor- 
respondre avec autres utilisateurs de 
la même machine pour échange 
trucs et programmes jeux et gestion 
Jeao Schielé, 41 rue Louis Bouquet, 
69009 LYON. 


Cabinets comptables utilisant Apple 
ou ITT 2020, faites-vous connaître 
pour échange éventuel de logiciel et 
expériences. Jacques Calop, Le Ro- 
er 73700 BOURG-ST-MAU- 








Pour passer 


UNE PETITE ANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 
en page 19 





Cherche rens./contacts sur exis- 
tence interface (Apple ou TRS, ou 
autres) avec bande magnétique (mini 
1600 BPI) M. Schneider, 74250 
VIUZ EN SALLAZ 


Cherche contacts avec utilisateurs 
du TRS-80 dans la gestion compta 
ble, la pare et la gestion d'un cabinet 
dentaire. Ecrire à R. Montanari, 70 
rue de l'Amiral Mouchez, 75014 PA 
RIS 


Si vous êtes propriétaire CBM 8001 
ou TRS-80, modèle Il, écrivez-moi C 
Lung, 42 rue de Cronstadt, 75015 
PARIS 


Cherche à contacter personnes utili 
sant ordinateur individuel Sanco Sa- 
nyo 7100 pour échange expérience 
et programmes. J.P. Boudon, 9 rue 
Lamande, 75017 PARIS 

Nous sommes déjà quelques-uns in 
téressés par l'informatique, avons 
de quoi acheter 1 ou 2 O1 Cher- 














au ur. 
Compte tenu de l'évolu- 


tion de la technique, ce 

t est né- 

pour apprécier 

l'opportunité d'achat 
d'un matériel. 


chons amis compétents capables 
nous apprendre. En échange, les ap- 
pareils seront à leur disposition 
Ecrire : P. Perry, 20 rue des Ecoles, 
83150 BANDOL 


Débutant cherche contacts région 
Draguignan vue échange idées et 
réalisation de programmes divers. 
Achat PSlenvisagé sous peu. Thierry 
Carpe, 1 rue des Tours, 83510 LOR- 
GUES. 


Belgique : étudiant chercherait à 
rentrer en contact avec des utilisa- 
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teurs de Sinclair ZX-80 pour 
échanges d'idées et de programmes 
Ecrire à: Jean-François Wayen- 
berge, avenue Général Médecin De- 
rache, 1050 BRUXELLES 


Belgique : échange idées et pro- 
grammes pour le Sharp MZ-80K. Dé- 
sire correspondre avec utilisateurs 
passionnés pour le Sharp. Daniel 
Joly, 207 rue sur les Thiers, 4400 
HERSTAL. 


Canada : cherche contacts franco- 
phones possédant TRS-80, niveau || 
(mod. | ou Ill). Echange de revues 
américaines pour revues françaises 
pour amateurs. Ecrire : J.M. Godin, 





1887-4° avenue, QUEBEC PQ 
GIJ3C8. 
Nouvelle-Calédonie : vends ou 


Re + programme microfiles pour 
TRS-80. Faire propositions. JM. 
Delmas, BP 3818, NOUMEA. 


Suisse : Apple âge 6 mois, cherche 
âmes sœurs pour s'étendre sur di- 
vers programmes. Ech. info, etc., sur 
mini-disquettes 32K, mordu d'infor- 


matique individuelle, pas sérieux 
s'abstenir. Christian Sturny, CH- 
1411 PAILLY 


Recherche personnes intéressées 
par des échanges de logiciel 6800 ou 
achats groupés de composants et 
échanges d'idées sur matériel 6800 
et 6809. Serge Mille, 5 rue Colonel 
Fabien, Apprt 319/5, -45400 
FLEURY-LES-AUBRAIS 





évolué ou Basicois, recherche per- 
sonne pour contacts éventuels. J.B 
Chapus, 19 rue de la Pépinière, 
Royale, 77130 MONTEREAU 


Le Centre Départemental de Doc 
Pédag. du Val-de-Marne, recherche 
enseignants désireux de participer à 
la vie du club Ademir/Microtel. Mise 
au point de logiciels, échanges, utili- 
sation des extensions. S'adresser à 
CDDP/94, 14 r. Raymond-Poincaré, 
94000 CRETEIL 








Cherche électronicien pour réalisa- 
tion matériel, avec microprocesseur 
en tranche-machine Othello. Ecrire 
B. Serlet, Enset M236, 61 av. du Pdt 
Wilson, 94230 CACHAN 









Recherche 
de programmes 


Débutant TI-59, recherche trucs et 
programmes TI-59. Malanea Mas 
Soledad, Cidex 426, 06330 ROQUE- 
FORT LES PINS 


Jeune aimerait recevoir pro- 
grammes pour TI-57 (jeux, maths, 
etc) et schémas d'extension TI-57 
(vidéo, mémoires, etc.) Retour et 
remboursement assurés. Ecrire à 
Olivier Caumont, 30 rue Jean La- 
lanne, 33800 BORDEAUX 


Cherche programmes TI-58 (maths, 
jeux, matches, etc.) Retour docu- 
ments assurés, frais d'envoi rem- 
boursés. Merci d'avance. René 
Viaud, 6 rue de Lille, 37100 TOURS. 


Recherche schéma d'extension et 
programmes (maths, jeux, etc.) pour 
TI-59, et astuces pour PC-100 C. 
Frais de port remboursés et docu- 
ments retournés. Merci d'avance. 
Laurent Dys, 14 rue des Ecoles, 
57330 HETTANGE-GRANDE. 
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Etudiant, débutant sur HP-41 C 
cherche tous programmes et trucs. 
divers domaines : thermody, froid et 
clim., maths et jeux. Retour doc. as- 
suré, remboursement frais d'envoi. 
Merci d'avance. Régis Bacquet, 63 
rue du Card.Allen, 59500 CUINCY. 


Lycéen recherche CRTC 
trucs, pour TI-57, 58, HP-67 (maths, 
eux, etc.), schémas pour extensions. 
pee documents assuré, frais d'en- 
voi remboursés. Merci d'avance. 
Jean-Philippe  Bornier, 59 bd 
Vauban, 59800 LILLE. 


Echange ou vends environ 70 pro- 
grammes pour TI-57 (jeux, maths, fi- 
nances, électronique, etc.). Pour tous 
renseignements, s'adresser à David 
Pentier, 7 rue Simon Dubois, 62600 
BERCK-PLAGE. 


Lycéen fana de TI recherche prgms 
(jeux maths), pour TI 59-58 avec ou 
sans imprimante contre prgms jeux 
et autres très intéressants. Retour 
des documents assuré. Henri Gryn- 
berg, 134, bd Brune 75014 PARIS. 


Recherche prgm pour HP-33 (jeux, 
maths, etc), et savoir si possibilités 
d'extension (MEV, TV...) et si cela 
rentable vu la technique de branche- 
ment direct. Retour doc. assuré et 
frais remboursés. Ecrire à François 
Bessaguet, 19 rue du Bouquet de 
Longchamp, 75116 PARIS. Merci 
d'avance. 


Lycéen débutant sur TI-57 cherche 
programmes (maths, physique, jeux). 
Retour assuré, frais d'envoi rem- 
boursés. Merci d'avance. Olivier 
Douek, 2 rue du Dobropol, 75017 PA- 
RIS. 


TI-57 cherche prog. et extension. 
Frais d'envoi remboursés. Ecrire à 
Ch. Dupont, 41 Le Genetey, 76840 
ST MARTIN DE BOSCHERVILLE. 


Possesseur TI-58 C et 59 recherche 
tous programmes de jeux pour nour- 
rir ses «fauves». Possède pro- 
grammes de jeux dont la traduction 
de « Naguère les Etoiles » pour TI-59 
que je peux échanger. Merci d'a- 
vance |! J.C. Lemasson, 20 avenue 
Pasteur King, 78230 LE PECQ. 


Recherche programmes, astuces et 
schémas d'extension pour TI-58 
C.Remboursement des frais d'expé- 
dition et retour assuré des docu- 
ments. Ecrire à Jean-Marc Lebourg, 
7 allée des Bouleaux, 78480 VER- 
NEUIL SUR SEINE. 


Etudiant recherche prgms (maths, 
physique, jeux) ainsi que schémas 
d'extension de toutes sortes pour TI- 
57 et HP-41 C. Frais d'envoi rem- 
boursés, retour documents assuré. 
Ecrire à Philippe Rondeau, 18 rue 
Louis Baudoin, 91100 CORBEIL ES- 
SONNES. 


Echange programmes TI-57 (jeux, 
etc.) contre autres prgms de jeux ou 
de maths. Renvoi assuré sur de- 
mande. Ecrire à Jean-David Blanc, 1 
square du Château, 92200 NEUILLY 
SUR SEINE. 


Belgique: étudiant échange pro- 
grammes HP-Texas. Ecrire : Ph. Van 
de Woestyne, 125 av. Woeste, 1090 
BRUXELLES. 


Recherche programme astronomi- 
que en BASIC 8K, Nascom 1. Pren- 
dre contact avec Joseph Merle, Siho 
Rte Ste Marie, 01300 BELLEY. 


J'ai monté mon Atom. Je cherche 
d'autres utilisateurs d'Atom pour 
échange de programmes, jeux, gra- 
phismes et applications radio-ama- 
teur. Pierre Roussière (F1 FCO), 
L'Horizon, Bât. C, rue Docteur La- 
maze, 30000 NIMES. 


Cherche divers programmes pour 
Sharp MZ-80. Ecrire: M. Ungern, 
59298 CREVECŒUR. 


L'Ordinateur Individuel 


Echange programmes TRS-80 (jeux 
utilitaires, etc.), disque ou cassettes, 
16 à 48 K. Gilles Berthier, 14 square 
du Ramponneau, 59800 LILLE. 


Echange ou vends prgms pour TRS- 
80, utilitaires ou jeux, haut niveau, 
langage machine de préférence. 
Liste personnelle c. enveloppe tim- 
brée. J.P. Maas, 46 rue de la Marne, 
62230 OUTREAU. 


Recherche tous programmes BASIC, 
jeux et comptabilité. Participation 
aux frais et retour documents. Merci. 
Cathy Lecat, 5 rue N. Divion, 62460 
DIVION. 

Cherche (activement |) programme 
«anti-listage» pour protéger pro- 
grammes sur Apple || + en BASIC. 
Confrontation expérience. Daniel 
Sespin, 26 rue des Mésanges, 
66000 PERPIGNAN. 


Pour passer 
UNE PE TITÉ ANNONCE 
utiliser la carte 


correspondante 
en page 19 





Recherche programmes sur ITT 
2020, comptabilité + gestion de 
stock pouvant lister ce stock + factu- 
ration clients liée au stock et à la 


.compta, fichier clients + mailing éti- 


au Faire offre avec exemples à 
Layani, Le Moulin-Liergues, 
69400 VILLEFRANCHE. 


Recherche pour CBM des prgms so- 
nores fonctionnant avec l'interface 
MTU. Cède à bas prix, pour 
PET/CBM des prgms étrangers en 
langage machine. Yves Blacque-Be- 
lair, 12 bd de Port-Royal, 75005 PA- 
RIS. 


Jeune élève pilote cherche prog. si- 
mulation décollage et atterrissage 
pour TRS-80, niv. Il, 16K, sur cas- 
sette. Frais dédommagés pour envoi, 
retour assuré. Patrice Provost, 2 
ge Auguste Renoir, 75014 PA- 
RIS. 


Ch. pers. possédant Proteus III avec 
unités de minidisquettes, SEPO103 
ou SEP0105 pour éch. prgms, docu- 
mentation sur minidisquettes Pertec 
FD 200. Philippe Bourbier Rés. A. 
Dumas, Le d'Artagnan N. 22, 80000 
AMIENS. 


Enseignants du Val de Marne cher- 
chent à connaître utilisateurs ta- 
blette graphique Apple et table tra- 
çante pour échanges programmes. 
G. Mari, 14 rue R. Poincaré, 94000 
CRETEIL. 


Possesseur d'un TRS-80, niveau Il, 
16K, échangerait programmes de 
toutes sortes (maths, jeux...). S'a- 
dresser à Frédéric Peyronnin, 20 
avenue Franklin Roosevelt, 94300 
VINCENNES. 


Echange programmes jeux et utili- 
taires sur cassettes TRS-80, niveau 
11, 16K. Cherche aussi interface ex- 
tension, unité disquette et impri- 
mante d'occasion. Ecrire : M. Mone- 
reau, 1 résidence J.S. Bach, 95500 
GONESSE. 


Belgique: étudiant cherche tous 
programmes en BASIC dans la 
branche comptable sur TRS-80. 
Ecrire : Thierry Lejeune, rue Willems 
16, 1040 BRUXELLES. Merci d'a- 
vance. 


Suisse : cherche rrogrammes divers 
en langage assembleur pour 6502, 
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ainsi que réf. livres ou articles sur 
même sujet. Désire contact avec 
autres possesseurs du Tangerine Mi- 
crotan 65. C. Gasquet, 30 rue Mon- 
théolo, CH 1870 MONTHEY. 





Recherche HP-41 C en état de 
marche : 1 000 FF. Faire offre à 
Jean-Michel-Granger, 47 rue du 
Repos, 69007 LYON. 


Recherche HP-41 C, bon état, sans 
aucune extension, pour 1 100 FF, en 
vue participations futurs tournois 
d'Othello. À. Gaubert, 11 boulevard 
René Levasseur, 72000 LE MANS. 


Recherche HP-41 C munie d'un 
chargeur, batt. rechargeable. Indi- 
quez-moi le prix du lecteur de cartes. 
Merci. M. Bergeon, 39 route de Gen- 
çay, 86000 POITIERS. 


Belgique : recherche TI-58 ou TI-59 
hors d'usage pour pièces (matrice 
clavier) ainsi qu'extension pour ces 
deux types de machines. A. Pinche- 
mail, rue de la Croix Rouge 39, 7740 
PECQ. 


Achète Apple |l ou Apple 11 Plus 48K 
avec mini-disquettes et autres ac- 
cessoires éventuels. Faire offres dé- 
taillées avec photocopies factures 
d'origine. A. Legréau, 3 allée Albeniz 
Le Roy d'Espagne, 13008 MAR- 
SEILLE. 

Etudiant 


passionné informatique 


| {bon niveau) LSE/BASIC. Rech. âme 


généreuse désirant se séparer de 
son ordinateur (même hors d'usage), 


je pourrais même vous faire vos pro-. 


Belgique: échangerais TI-59 + 
progms contre PC-1211 ou TRS-80 
de poche. Ecrire P.Moulart, 92 av. de 
la Héronnière, 1170 BRUXELLES. 


Achète imprimante PC 100 (ABC) 
pour TI-58 (même hors d'usage). 
Cherche plan avec caractéristiques 
des composants de TI-58 en vue 
d'extension. Serge Chabanier, Les 
Fourches, 19700 SEILHAC. 


Cherche module TI-58/59, hors d'u- 
sage, (pour réaliser montage). B. Phi- 
pps: 174 cours Berriat, 3 GRE- 
NOBLE. 


Achète lecteur de cartes pour HP-41 
C en bon état et à bon prix si possible 
aux alentours de 600 FF. Contacter 
Denis Bluche, 37 rue Haptoute, 
55200 COMMERCY. 


Ch. prix rais. imprimante avec ou 
‘sans interf. code ASCll-code IBM 
possible si doc. tech. complète four- 
nie. Ach. mat. infor. de récupération 
de collectivités. Faire offre détail : m. 
rate 9 rue de Gand, 59800 


Lycéen cherche lecteur de cartes 
HP-41 C: 800FF, environ. Ecrire à 
Gilles Mascaras, 51 rue du Bois, 
65800 AUREILHAN. 


Achète interface extension pour 
TRS-80, même défectueuse, petit 
prix souhaitable. Ecrire à J.L. Me- 
dina, 19 avenue de Normandie, 
67100 STRASBOURG. 


Achète expansion interface, mini- 
disquettes, table, programmes ges- 
tion TRS-80, niveau Il. M. Michels, 
23 rue Mulhouse, 67100 STRAS- 
BOURG. 


Cherche BASIC 6K-20K, écriten ass. 
8085 tournant en Reprom pour inté- 
gration dans système. Jean-Marc 
Weber, 17 rue Centrale, 67880 
KRAUTERGERSHEIM. 


Ces petites annonces gratuites sont exclu- 


sivement réservées. à objet 


A cr sans objec 


opositions entre 
commercial : re- 


— échanges de 


ation. 


po EN garantit pas de délai de paru- 
tion et se réserve le droit de refuser une an- 
nonce sans fournir de Justification. 





re à Yves Burgalières, 28 rue 
pont de l'Eure, 27400 LOUVIERS. 


Achète Apple || + interface Rvb télé- 
vision pour 3500FF maximum. 
Ecrire êt faire offre à D. Bertrand, 4 
rue Samuel de Champlain, 44300 
NANTES. 


Achète CBM. éventuellement PET 
bon état : 2 000 FF. M. Weller, 2, rue 
du 17 novembre, 68500 GUEBW/IL- 
LER. 


Achète PSI (Sorcerer (?) avec si pos- 
sible BASIC étendu. Faire offre (rai- 
sonnable !) à P. Laurent, 104 bis che- 
min de Vassieux, 69300 CALUIRE. 
D'avance, merci. 


Recherche HP-9825 A. Ecrire P. 
Somgeta, 193 bis avenue de Lautrec, 
81100 CASTRES. 


Lycéen, 15 ans, ne disposant que de 
3 000 FF, ch. pers. qui cèderait géné- 
reusement Apple [1 Plus, bon état de 
marche. Sincères remerciements. 
Arnaud Lerondeau, 17 rue des Ro- 
mains, 92270 BOIS-COLOMBES. 


Achèterais système disque TRS-80, 

modèle 1 (1 unité de minidisquettes 

+ interface + TRSDOS + manuel) 

d'occasion pas trop cher (je suis étu- 

diant et démonnayé). Ecrire Henkie 

De de Les Noyerets N°2, Sancé, 
1 MACON. 


Recherche schéma modulateur r 
transformer signal sortie de TRS-80 
en signal vidéo pour poste T.V. S. 
Maugard, 32 A. René Coty, 75014 
PARIS. 


Cherche imprimante occasion Epson 
ou Oki ou Seiko ou autres selon état, 
même en panne (à voir). Faire offre. 
Réponse assurée. Anne Sigroves, 8 
avenue du Saut du Loup, 78170 LA 
CELLE SAINT-CLOUD. Nota : impri- 
mante pour TRS-80, mod. 1. 


Cherche épave ou morte TI-58, 58 C 
(80 FF) ou TI-59 (100 FF). M. Huon, 4 


allée des Hortensias, 78300 CAR- 


RIERES SOUS POISSY. 


Recherche imprimante Texas PC- 
100 C à un prix raisonnable. Quel est 
le code sortie imprimante d'une 
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Texas 58 ou 59 ? Christian Bacle, 24 
rue d'Aunis, 78310 MAUREPAS. 


Recherche imprimante HP 83143A, 
prix suivant état (max. 1 500 FF). 
Stéphane Poisson, 137 avenue Paul 
Cr 92500 RUEIL-MALMAI- 


Recherche matériel pour Exidy-Sor- 
cerer-U.C. bus cartes etc. Faire offre 
à Ch. d'Arcave, 76 av. Michelet, 
93400 SAINT-OUEN. 


Belgique : recherche interface d'ex- 
pansion pour TRS-80, pour +/— 
10 000 FB. Christian de Wagter, 137 
rue Edith Cavel, 1180 BRUXELLES. 


Belgique : recherche moniteur N/B 
compatible avec Sinclair ZX-80. J. 
Dos Santos, 3 Clos de l'Horizon, 
1420 BRAINE L'ALLEUD. 





Vends TI-58 achetée en février 80, 
état impeccable, boîte + manuel + 
tous les accessoires (housse + car- 
net pour cartes), cause : double em- 
ploi, pratiquement jàmais servi, prix : 
450 FF. Thierry Mordonay, Parc « Sa- 
ramartel », 06600 ANTIBES. 


Affaire exceptionnelle: vends TI- 
58 C achetée le 5/01/81, garantie 
jusqu'au 5/01/82. Vendue avec tous 
ses accessoires + de nombreux pro- 
grammes (50) + astuces de pro- 
grammation, cause double emploi : 
580 FF. Vincent Delelaing, 56 av. de 
la Soude, 13009 MARSEILLE. 


Vends HP-33 E complète (manuels, 
alimentation, housse) peu servi 
(2/80) = 400 FF + jeux vidéo pour 
TV: 100FF. J.J. Caillot, 4 rue des 
Poulies, 18000 BOURGES. 


Vends HP-41 C achetée juin 80, em- 
ballage et access. d'origine + 2 MEV 
neuves + prog. divers: le tout 
1750FF, à débattre (plutôt moins). 
Urgent. Pascal Monmoine, 9, rue de 
Zurich, 31200 TOULOUSE. 








Vends TI 58 (4/6/80) tbe, complète 
+ feuilles programmation + pgms 


inédits. Prix: 480FF. Possède 
PC1211, cherche correspondants 
pour échanges, idées et astuces : à 
vos plumes. R. Mathieu, 65 route 
d'Estantens, 31600 MURET. 


Cause mariage, vends TI-59 + PC- 
100C: avec accessoires d'origine, 
5/79, 7/80, cédée : 2 000 FF. M. Lu- 
cas, 1008, bâtiment Helsinki, rési- 
dence Les Olympiades, 33700 ME- 
RIGNAC. 


Vends HP-67, juin 1978, très bon 
état, peu servi, plus cartes, prix : 
1 200 FF. Joseph Pollara, 2 rue J.- 
Offenbach, 42000 SAINT-ETIENNE. 


Vends TI-58 complète (mars 80), très 
bon état, prix BOÛ FF. Régis Bernard, 
1 rue des Plantagenêts, 49400 SAU- 
MUR. 

Cause double emploi, vends HP-41 C 
(septembre 79) + 3 modules: 
1 200 FF. S'adresser Adria Petit-Gi- 
rard, Le Palatino, 17 av. de Choisy, 
75013 PARIS. 
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Vends HP-67 + chargeur supplé- 
mentaire + batterie + support (achat 
le 6/77), prix 1 500 FF à débattre. 
Ch. Baudet, 169 rue Vercingétorix, 
75014 PARIS. 


Vends calculatrice programmable 
Casio FX502P (banc d'essai L'Ol 
n° 13) + interface cassette + pro- 
grammes divers, achetée en juillet 
1980. Prix 700 FF à débattre. Parfait 
état. David Fischer, 5 av. du Général- 
Leclerc, 75014 PARIS. Urgent | 


Vends TI-59 + access. d'origine + 
60 cartes (20/12/78): 950 FF. 


Achète Sargon Il pour TRS-80 (cas- 
sette). Ecrire : Pascal Staigre, 35 rue 
d'Hautpoul, 75019 PARIS. 


Vends TI-59 complète août 80 + !lis- 
tings documents + programmes jeux 
et comptabilité + 2 livres (jeux et 
tech.) + cartes magnétiques et 
fiches de programmation. Urgent. 
S'adresser Laurent Denhez, 4 allée 
de la Petite Carrière, 78210 SAINT- 
CYR-L'ECOLE. 


Vends calculatrice programmable TI- 
58 neuve, garantie + accumulateur 
+ chargeur + housse. Le tout pour 
450FF. Achetée en septembre 
1980. Contacter M. Hossine, 21 rue 
des Prêcheurs, 78300 POISSY. 


Vends TI-59 + imprimante PC- 
100 C, état neuf (nov. 80) + rouleaux 
papier et 60 cartes magnétiques + 
programmes. Mat. sous garantie - 
Factures - Ensemble vendu 2 100 FF 
à débattre. Yves Foucault, 8 allée de 
la Colémine, 89000 AUXERRE. 


Vends HP-29C, fév. 78, batterie 
neuve, 650 FF. Cherche imprimante 
HP-41 C. D. Wallon, 8 rés. du Parc 
Villebon, 91120 PALAISEAU. 


A vendre TI-58 C très bon état, achat 
en janvier 1980 (livrée avec de très 
nombreux programmes: maths, 
Le à Prix d'achat : 945 FF, cédée à 
00 FF. Ecrire à Christophe Morellet, 
10 rue Anatole-France, 91390 
MORSANG/ORGE. 


Vends calculateur HP-41 C + lecteur 
de cartes + cartes. Le tout : 2 200 FF. 
Bibliothèque électronique : 100 FF 
{janvier 80). Hugues Choisel, 122 rue 
du Point du Jour, 92100 BOU- 
LOGNE. 


Vds cause achat TI-59, TI-58 com- 
plète très bon état sous garantie (10 
mois) achetée le 26/12/80, prix: 
500 FF. Cherche listing prgm module 
base Texas, renseignements traduc- 
tion Prgm HP en TI et explications 
Prgm HP. M. Gaudin, 21 rue Ernest- 
Renan, 92190 MEUDON. 


Vends HP-34C achetée mars 80, 
état neuf. Prix 600 FF. Ecrire Jac- 
ques Silvant, 41 rue A.-Briand, 
92300 LEVALLOIS-PERRET. 


Vends TI-58C + chargeur perfec- 
tionné + matériel de base + module 
maths achetée 06/80: 1 295 FF, 
vendue 700 FF. Noël Jouenne, 126 
Na ait: 93190 LIVRY-GAR- 


Ces petites annonces gratuites sont exclu- 
sivement réservées à des propositions entre 
particuliers sans objecti 

cherche de matériel d'occasion, création de 
clubs, échanges d'expériences, échanges de 
programmes et de documentation. | 
Le journal ne garantit pas de délai de paru- 
tion et se réserve le droit de refuser une an- 
nonce sans fournir de justification. 


Vends HP-41 C, sept 79, parfait état 
+ 3 modules 1 350 FF. M. me T7 
35 rue Jean Le Galleu, 94200 
IVRY/SEINE. 


Vends HP-41 C très bon état, nov. 
79, pour 1 000 FF. Ecrire Bruno Pu- 
cheu, 69 avenue Danielle Casanova, 
94200 IVRY-SUR-SEINE. 


Vends TI-59 + PC-100 C + papier + 
cartes + doc. complète + pro- 
grammes (sept. 79): 1 500FF. L. 
Wallard, 31 av. Michelet, 94210 LA 
VARENNE. 


commercial: re- 


Vends état neuf TI-58C complète, 
achetée le 17 juin 1980, garantie 
avec accu, + chargeur + housse + 
les manuels + module, etc, d'origine 
+ prgms de jeux, maths, astro, etc. 
Le tout 500 FF. Philippe Tenand, n° 2 
bis rue de l'Egalité, 94300 VIN- 
CENNES. 


Vends HP-67, oct. 79 + standard 
pack + games pack + maths pack + 
40 cartes vierges, excellent état: 
1 700 FF. M. Legrand, 54 rue Victor 
Hugo, 94370 SUCY-EN-BRIE. 


Vends TI-58 avec batterie et char- 
geur + tous équipements d'origine, 
housse, etc. achat 2/81, neuve |! 
Cause double emploi. Facture Ga- 
rantie. P. Kesen, 29 avenue Anna de 
Noailles, 95200 SARCELLES. 


Belgique : vends TI-58 C complète, 
sept. 80, cause double emploi, utili- 
sée 2 mois, état impeccable. Prix : 
4 000 FB. Carlos Caldas, Ch. de Wa- 
terloo 397, 1060 BRUXELLES. Re- 
cherche programme pour TI-59. 


Belgique : HP-41 C achetée en mars 
1980 à vendre pour9 900 FB et, sé- 
parément, deux modules de mé- 
moire pour 1 100 FB pièce. Contac- 
ter Jean-Louis Hoedemaekers, 30 
rue de la Ferme, B-1640 RHODE 
SAINT GENESE, BRUXELLES. 


Belgique : vends HP-67, août 80. 
Fournitures d'origine + 200 cartes 
(100 programmes) + 4 solutions 
books. Le tout : 13 000 FB. A. Noul- 
lez, 24 av. de la Marmotte, 1970 WE- 
ZEMBEEK. 


La Réunion : Urgent : vends TI-58 C 
(déc. 80), état neuf, encore sous ga- 
rantie, avec manuels et housse et 
module de base et feuilles de pro- 
grammation et chargeur, bradée 
pour 550 FF. Ecrire P. Barre, PK2, 
Belle Pierre, 97400 SAINT-DENIS- 
DE-LA-REUNION. 


A vendre Apple II, 16K, date d'achat 
nov. 1980, cause achat Apple lil. M. 
Bruet, 32 rue de Lavaud, 23300 LA 
SOUTERRAINE. Prix : 7 500 FF. 


Vends ordinateur CBM 3032 avec 
unité de minidisquettes 3040 et im- 
primante 3022. Achat : juin 80. Libre 
de suite. 15 000 FF à discuter. Ecrire 
à M. Oceam, 14 avenue Joxe, 49000 
ANGERS. 


Vends Sharp PC-1211 + interface 
cassette + 3 jeux de piles + cas- 
settes (jeux, maths, etc), décembre 
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80: 900FF. Gilles Chatre, Ensam 
Chalons, 51000 CHALONS/- 
MARNE. 


Vds Mazel || + extensions et docu- 
mentation achat, avril 80, peu servi 
(cause achat Apple). Prix : 4 500 FF 
+ moniteur vidéo. Serge Lemaire, 4 
ph Cavallier, 54940 BELLE- 
VILLE. 


Occasion unique : vends PET 2001 
(mars 81) + 40 programmes pas- 
sionnants (Microchess, space inva- 
ders, etc) + mode d'emploi + bulle- 
tins du club PET France + revues 
américaines + interface sonore : 
4 400 FF débattre. Réponse assurée. 
Eric Lebreton, 90 rue Principale, 61 
DAMIGNY. 


Vends AIM 65, 4K, MEV, 8K BASIC 
assembleur, alimentation, interface 
vidéo, moniteur vidéo et importante 
documentation en français. Achat 
01/80, prix : 5 000 FF. M. Ruby, 21 
av. Pierre Allard, 69500 BRON. 


Vends TRS-80, niveau Il, 16K + 
vidéo + magn. + pr. perso (scient. - 
jeux) + housses. Achat 10/80. tbe, 
3 700 FF à déb. Ph. Lallement, Insa, 
20 av. Albert Einstein, E620, 69621 
VILLEURBANNE CEDEX. 


Vends Apple Il Plus 48K, acheté en 
juin 1980, avec vidéo 100 et un lec- 
teur disquettes, prix 9000FF. M. 
Bensoussan, 9 rue Lincoln, 75008 
PARIS. 


Urgent: vends Apple Il Plus 48K, 
achat sept. 1980 + TV portative NB 
prise directe + magnéto-cassettes + 
adaptateur + cassettes de jeux + 
manuels d'utilisation. L'ensemble 
6 500FF (emball. d'origine + fac- 
tures). M. Ferté, 23 rue des Petites 
Ecuries, 75010 PARIS. 


Vends Apple 1! 16 K (06-79) + interf. 
SECAM + K7 + Apple soft en MEM. 
Prix intéressant. William Benmaor, 
22 av. de Saint-Mandé 75012 PARIS 


Vends PET 2001, 8K, achat juin 80, 
état neuf : 4 000 FF. Ecrire : Eric Im- 
bert, 2 passage de Bergovie, 75014 
PARIS. 


Vends Sharp PC-1211 + interface 
cassette + livres achetés en sept. 80 
(sous garantie), excellent état, prix : 
1 000 FF + 50 FF pour une heure de 
cours si souhaité. Paul Malleret C/O 
M. Baudoin, 34 rue Dareau, 75014 
PARIS. 


Vends Apple Il Plus, parfait état 
marche, acheté en sept. 80, prix à 
débattre. V. Grange, 14 rue Bridaine, 
75017 PARIS. 


Vds cause double emploi Superboard 
ll + boitier + alimentation + divers 
pos achat juin 80, le tout 
2 FF. Nicolas Rousseau-Vel- 
lones, 55 rué de Tocqueville, 75017 
PARIS. 


Vds TRS-80, 16K, niv. 2, 10/79, état 
neuf, nombreux programmes (Sar- 
gon 2, éditeur-assembleur, moniteur 
RSM2), manuels en français et doc. 
technique, le tout : 3000 FF. Armel 
Davoult, 16 rue Pottier, 78150 LE 
CHESNAY. 





L'Ordinateur Individuel 


recherche et vente de matériel d'occasion, création de clubs, échanges d'expériences... 





Cause double emploi, vends CBM 
3016 acheté neuf sept. 80 avec ma- 
gnéto interface sonore, nombreux 
programmes et manuels (échecs, 
bridge, flipper, invaders, etc), maté- 
riel neuf sous garantie, prix: 
6 500 FF. M. Cathelin, 23 rue du Ma- 
reil, 78160 MARLY-LE-ROI. 


Vends CBM-2001 (nov. 80) + jeux + 
int. sonore + livres : 4 000 FF. + as- 
semb. B. Apell., 2 av. Nicolas Ledoux, 
78470 CRESSELY. 


Vds PET 2001, 8K, + interface so- 
nore 1 voie + livres sur le PET + nbx 
programmes : utilitaires, jeux, ges- 
tion (space invaders, breakout, 
chars, musique, etc), prix environ 
5 200 FF (achat juillet 80). S'adres- 
ser à Eric Mellano, Lavitarelle Fo- 
neuve, 82000 MONTAUBAN. 


Vends MK14, août 79, peu servi + 

interf. K7 + doc. + notices + livre 

applications, prix 800 FF. Urgent. M. 

Langagne, St-Priest OURE 
7650. 





Vds Nascom 1, 5/79, coffret bois 
avec cartes de base, tampon, mé- 
moire 32K, E/S : Ctc, Pio, Uart, écran 
vidéo 26cm, monit. Nassysl, as- 
sembl. résidents BASIC 8K/cass. + 
doc. : 5 500 FF à déb. Ecr. Jacques 
Allais, Bata, Résidence La Vallée, 
91120 PALAISEAU. 


Vds ordinateur Kim 1 (10/80) ss ga- 
rantie : 900 FF, manuel en français : 
150FF, alimentation profession- 
nelle : 300 FF, interface de simula- 
tion: 200FF. Alain Sorin, 80 rue 
Rouget de l'Isle, 92000 NANTERRE. 


Vedns Apple Il + 48K, moniteur 
vidéo 100 + programmes jeux + bi- 
bliothèque Apple, octobre 80. Faire 
offre. Ph. Liégard, 48 rue d'Erevan, 
92130 ISSY-LES-MOULINEAUX. 


Vends ordinateur de poche Sharp 
PC-1211 programmable en BASIC et 
interface cassette CE121, trois ma- 
nuels en anglais, achat sept. 80, 
prix : 900 FF. M. Mille, 213 rue de 
Versailles, 92410 VILLE D'AVRAY. 


Vends PET, 8K, de mai 1979 + nom- 
breux programmes de jeux + cas- 
sette désassembleur/poignée de 
Lars jee Ecrire Gilles Dommer- 

idence «Les Rosiers », 


/ 02, F92800 PUTEAUX. 


Vends Sharp MZ-80K, 48K, acheté 
le 1.5.80 avec 15 cassettes (50 prg 
div.) + 6 prg du commerce (valeur 





1 000 FF) + 2 livres assembleur Z-80 
+ 84 computer games + somme for- 
midable de rens. et astuces sur le 
Sharp, cause départ. Prix : 6 800 FF à 
débattre. Albert Fédida, 252 cité P.- 
V.-Couturier, 93000 BOBIGNY. 


Vends CBM-3001, 32K, état neuf, 
10/4/80, sous garantie + lecteur 
enregistreur à cassettes + 10 cas- 
settes + modes d'emploi + docu- 
mentation : 7 000 FF. G. Dumas, 24 
villa du Petit Parc, 94000 CRETEIL. 


Vends système Proteus en état de 
marche avec BASIC, 8K-16K MEV, 
coffret, alim,. clavier effet hall (avril 
80) : 4 500 FF. Gérard Guillaume, 19 
av. du Val de Beauté, 94130 NO- 
GENT/MARNE. 


Vds CBM-3032, 32K, sept. 80 + 
magn. cass. + programmes + inter- 


faces son + docs : 7 500 FF, très bon 


état. Thierry Barrachina, 41 rue des 
Epinettes, 95240 CORMEILLES EN 
ARISIS 


Belgique : Vends TRS-80, modèle II, 
64KB + BASIC III + Ed/Assembleur 
acheté été 80. Prix demandé 
100000 FB. S'adresser M. Ran- 
dazzo, 61 Brève de Nivelles, B-1150 
BRUXELLES. 


Belgique : cause achat Lsi 1103 dec, 
vends PET 2001, 8K, état neuf (fin 
79) + ass/désass. + programmes 
jeux et utilitaires + doc. complète 
(6502, schéma), prix à débattre. 


Contacter après 19 h P. Bultot, 259 
Grandé-Rue, CHARLEROI. 


Belgique : TRS-80, niveau Il, 16K, 
achat décembre 80, prix demandé : 
20 000 FB ou 3000 FF G. Moszko- 
wicz, 101 rte d'Eghezee, JEMEP- 
PE/SAMBRE. 





Vends agenda élect. Sharp EL6200 
Gtir, sept. 80, état neuf, 500 FF et TI- 
58 C en emballage oct. 80, pas servi, 
complète : 500 FF. M. Bighelli, 80 
rue Albe, Bt B2, 13004 MARSEILLE. 


Vds Chess Challenger 7 cause dble 
emploi, ss garantie, août 80, avec 
notice et accessoires : 700 FF (neuf 
1 000 FF). Michel Conesa, La Mothe 
de Mont, 33230 COUTRAS. 


Vds ordinateur Radiola Vidéopac 52 
+ 2 cassettes (courses voitures, pro- 
grammations). Prix 1 000 FF à débat- 
tre, octobre 80. Ecrire Christian Col- 
lin, 82, rue des Murlins, 45000 OR- 
LEANS. 


Vends jeux échecs électronique 
Chess TR Da MK1 acheté dé- 
cembre 1979, servi, valeur 
1 000 FF, vendu 800! FF. Claude Mar- 
tin, La Genetière Plessis-Gram- 
moire, 49800 TRELAZE. 


Vends minidisquettes 5 pouces Basf 
170 Ko, modèle 6106 + doc. techni- 
que + alimentation Honeywell 12 V 
+ de 10 A. Prix à débattre. Gérard 
Muhla, 15 rue de la Blette, 54320 
MAXEVILLE. 


Vds ordinateur Videopack de Philips 
avec 6 modules progr. dont la progr. 
hexadécimal et Assembleur, guerre 
spatiale ex., ach. nov. 80, prix 
10007FF. Adr. Gérard Barthel, 22 
rue de Tenteling, 57450 DIEBLING. 


Vends imprimante Heathkit H14, 
Je 80. Vends Sym 1 neuf. Philippe 

egrand, 15 rue Grandsire, 62 00 
BOULOGNE SUR-MER. 


Causë: double emploi, vends traduc- 
teur FA.300 plus 3 cassettes, double 
capacité, achat janvier 81, garantie. 
Anglais-Français, termes commer- 
ciaux. Prix : 1 490 FF. Faire offre, ré- 
ponse assurée. M. Meyzonnier à 
Buxerolles, 63720 ENNEZAT. 


Cause achat plus performant, vends 
imprimante thermique Tandy mod 
26-1153 avec câble interface et 10 


rouleaux papier, achat 11/80. Prix : 
2 500 FF. Hubert Grillot, 40 rue de la 
Grille, 71400 AUTUN. 


Vends ou nr module mémoire 
HP-41 C (sept. 80) contre module 
d'applications ou Pac HP-67. 
Cherche également prgms d'avia- 
tion légère pour 41 C. Philippe Lier- 
mier, 9 av. Florissant, 74100 ANNE- 
MASSE. 


Vends au plus offrant carte Proteus 
16K en bon état + BASIC 8K + cla- 
vier + alimentation + revues fran- 
çaises. Ecrire à E. Véron, 33 rue 
Henri Barbusse, 75005 PARIS. 
Date : février 1980. 


Vends Sargon 2.5 acheté nov. 80, 
état neuf, 1 an garantie : 2 000 FF, 
avec son module interchangeable, 
son guide et l'emballage d'origine. 
Ecrire à Bernard Dujardin, chez M. 
pd 77 rue Pernety, 75014 PA- 
RIS. 


Vends imprimante parallèle Centro- 
nics 730-2 pour TRS-80 notamment. 
Entraînement picots et friction 80, 
133, 40 caractères, lettres accen- 
tuées. Achat septembre 80. Prix 
3 200 FF avec rubans rechange. M. 
Besse, 12 rue Paul Valéry, 75116 
PARIS. Vends également carte Uni- 
versité Texas avec alim. et manuels 
en français, achat juillet 79, état 
neuf, prix : 1 900 FF. 


Mettez le BASIC sur votre Nascom. 
Vds carte tampon + carte mère + 
carte mémoire 8K (extensible à 32K) 
+ BASIC 8K en MEM: 2200FF, 
montée (valeur 2 700 FF en kit). Lio- 
nel Tournier, 14 rue des Annelets, 
75019 PARIS (Achat octobre 1979). 


Rch. Schémas extension HP-41 C 
(vidéo), MEM, cassettes, couleur 
HP IBI. Ecrire : F. Vignon, 52 rue Ch..- 
de-Gaulle, Ouges, 21600 LONGVIC. 


Etudiant possède TI-58, cherche 
tous renseignements et schémas 
pour extension TI-58 ainsi que pro- 
grammes jeux, maths. Retour des 
documents assuré. Merci. Ecrire à 
Bernard Mastalerz, 21 rue Sainte 
Barbe, 52400 VARENNES. 


Cherche schémas d'extension HP- 
41 C (si cela existe !) vidéo notam- 
ment. S'adresser à : Daniel de Fru- 
tos, 2 bd Lavoisier, 63000 CLER- 
MONT-FERRAND. 


Cherche extensions pour HP-41 C 
(vidéo-cassettes + mémoire), com- 
ment connecter une autre impri- 
mante plus puissante que l'impri- 
mante HP ? Merci envoyer plans ou 
renseignements à: Georges Le- 
clercq, 14 lotissement Bonnecar- 
rère, 65500 VIC EN BIGORRE. 


Recherche schémas et conseils pour 
extensions sur TI-59 (mémoire- 
vidéo-interface-cassettes). Tous 
frais remboursés et documents ren- 
voyés. Récompense si satisfaction. 


Echange pgm contacts, merci. Alain 
Wegiel, rue d'Honfleur, 71300 
MONTCEAU-LES-MINES. 


Cherche renseignements TI-59, TI- 
58C: schémas des machines, co- 
dages et/ou schémas extension 
(TV...), modules, retour doc. assuré, 
frais remboursés. Merci d'avance. 
Vincent Baumier, 71 bd V.-Hugo, 
92200 NEUILLY-SUR-SEINE. 


Suisse : HP-38E cherche schémas 
extensions MEM-MEV, y compris 


Ces perles opens œauins sont exclu- 


Vends Chess Challenger CC7 sous 
garantie (nov. 80). Prix: 700 FF. 
Contacter Guy Ladevie, 71 av. de 
Wagram, 75017 PARIS. 


Vends imprimante Axiom IMP 200 
(EX820) graphique interface TRS- 
80, très peu servi (10/80) : 4 000 FF. 
J.L. Petit, 4 allée du Scorff, 78310 
MAUREPAS. 


Vends télétype Asr-33 en bon état de 
marche : 1 100FF. Patrice Bru, 7 
chemin des Bruyères, 83430 SAINT- 
MANDRIER/MER. 





Recherche schéma de branchement 
magnéto-cassette sur HP-41 C et 
toute autre extension. Patrice Dela- 
croix, 71 ter rue Pasteur, 02390 ORI- 
GNY-ST-BENOITE. 


Cherche plans d'extension pour TI- 
57. Retour assuré ainsi que rembour- 


sement frais d'envoi. Bruno Gi- 
denne, 8 rue du Plessis-de-Grena- 
dan, La Gelinerie, 17300 ROCHE- 
FORT. Merci. 





sorties informations sur imprimante 
{avec représentations graphiques de” 
résultats financiers-statistiques- 
mathématiques) - participations aux 
frais. M. Arnoldi, Chandieu 22, CH- 
1006 LAUSANNE. 


Suisse: possesseur HP-41C re- 
cherche schémas et conseils pour 
extension (TV, vidéo, etc). Retour 
doc. assuré et frais remboursés. 
Merci d'avance. Pierre-Olivier Val- 
lat, 24 rue du Temple, 2735 BEVIL- 
LARD. 


Recherche schémas d'extension 
pour Sharp PC-1211 (notamment 
pour imprimante). Retour assuré 
après copie. Didier Bickimg, 21 clos 
du Gagneur, 93160 NOISY-LE- 
GRAND. 


Lycéen recherche numéros 1,8 et 
de L'OI. Philippe Bourcier, 17 rue des 
Frères Lacretelle, 57070 METZ. 


Très urgent : recherche à acheter ou 
à emprunter manuel d'utilisation en 
français de l'H-P 9830 A. Contacter 
Jean-Paul Miniscloux, 1 place de 
l'Europe E/62, 59500 DOUAI. 


Belgique : cherche n°1 de L'Ol à 
acheter. Faire offre à Michel Xhi- 
nesse, rue de Magnee n° 22, 4620 
LERON. 
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